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b3 Fir alle Amigas *
olle Splele far alle Generationen

Kids, Erwachsene und Senioren...
* Spiele fiir Jung und Alt ¥

Haile, lieber Kunde! Seit 8 Jahren bieten wir lhnen professionelle Amlga-Soﬂware zu erschwmgllchen Preisen an. Als groBter
~ Anbieter in Sachen Low-Cost-Software konnen wir lhnen auch heute wieder eine ganze Seite voller Neuheiten zu echten
Taschengeldpreisen anbieten. Hier einige Serviceleistungen: Schnellversand: Lieferzeit: 1-3 Tage * Sicherheit: Alle Programme
Virus: nd Error-Frei * Sicherheitsverpackung: Umweltfreundliche Luftdruckpolstertaschen * Garantierte spitzen Programmqualitat

*

_ Eine wirklich tolle Uberraschung! Auch als Geschenk! Neuheit in Deutschland!

JETZT EU: Diskettenaufkleber mit IThrem eigenen Namen

*

Versandkosten: 4
Bar: 0,00 DM
Scheck: 6,00 DM 2
Nachnahme: 10,00 DM Mallander Computer Gm|
Ausland Bar: 0,00 DM Béarendorfstr. 24

Ausland Scheck: 15,00 DM
Ausland KEINE
Nachnahme i”\!{

*

46395 Bocholt

800 Frdsche Il Neuauflage -
des hekannten Frosch- Jede Disk
spiets. Dberqueren Sie eine| 1TUT 5,90 D
~ Autobahn und einen FiuB.| TOP PRE|S
Toller SpielspaB fir alle.
801 Strike Commander Eines der lustigsten
Flugzeug-Ballereien, die es gibl, Ufos und dumme
Lemminge machen einem das Kunstiliegen zu einer
Katastrophe, Tolle Grafik und lustige Soundetiekle
£ a'la Lemmings. Eine wirkdich gelungenia Lust { Action-Komddia.
802 Casino 1-8 Mitspioler konnen bei diesem Spiel
mit einem Starikapial von 108 antreten. Es kénnen
bis zu-10 Spielrunden ausgewahit werden. Den Ein-
satz und Mut legt jeder Spieter selbsz fest. Die tollen
S deffekie lassen Nc gi |
803 Star Buster Bel diesem tolien neuen Break Out
Spiel haben die Programmierer an Extras und Baflen
wirkiich nicht gespart. Bis zu 25 Balle gleichzeitig. in:
den 32 Levels darf man nicht den Uberblick verfieren.
Ein toller Leveleditor wird natirlich auch milgeliefert.
804 Lunar Patrol Mit einem Mondauto haben Sie die
Aufgabe, einen neuen Planeten zu erforschen. Sie
P missen gefahriichen Schlagiochem ausweichen und
von Cben greifen auch schon die Ufos an. Doch auch
ihr Auto ist bewatfnet. Sie kdnnen sich zur Wehr setzen.
% 805 Tecno Ball Ein viilig neuartiger Breakout-Clone
mit schaner futurisischer melallischer Grafik. Manche
. Blocke explodieren sofort nach der ersten Berlihrung
und andere Bitcke miissen erst 2 oder gar 4 mal vom
Ball getroffen werden.
806 Checkers Conquest |l Dieses geniale Dame-
Bretl-Spiel ist um einige Regeln als das Gbliche Dame-
. ‘Spiel erwsitert worden. Eine hervorragende Grafik
bistet das Spiel. Gespielt werden kann entweder
_gegen den Computer oder einem zweiten Spieler.
807 J g Jack Bekannt, grandios und doch neu:
Der putzige kleine Sprung-Held hat die Aufgabe,
dumh anszupsen der Kastchen mit dem Kopf die

pringenden Geldsticke sin. In. Ein
kacrdunab*er Level-Editor wird mitgelietert.

§ 808 Ballermania Die brutale Baller-Orgie. Ballem pur

gegen sauber Ufos, F und

Meteoriten, Das ganze spielt sich in der Dunketheit
des Universums ab. Super Soundsffekte mit
bemerkenswerten Bassen geben den Rest.
8 809 Bomber Jack Ein Sam |, in dem man
Bomben einsammein muB. Vorsicht: Rolen Bomben
stehen kurz vor der Explosion, nur die schwarzen
Bomben sind von Interesse. Den schonen kleinen
Madels solite man auch nicht zu nahe kommen.
810 Fuzzy Logic Tolles 3D-Plattformspie!. Sie sleuem
einen Roboler, der die Compulerplatine von Viren
befreien soll. Eine Spinne, die man falien lassen kann,
hillt einem dabel. Ein schwieriges Spiel; denn die
schwarzen Locher und das Zeitlimit bringen das Problem.
811 Der Tod kam in der Nacht Voilstandiger
Shareware-Krimi tber 3 Disketten mit Femsehreifen
Filmssquenzen. Diana, die Frau eines Film-
i Sichern Sie

L P n wurde tod aufg
* Spuren und Sie die |
812 Mine Runner Super Umsetzung des Loderunner
aus alten 64er-Zeiten. Bis zu 4 Spieler konnen
gleichzeitig mitspielen. Sprengen Sie Locher in den
Beden, wo lhre Verfolger dann hinei

817 Deluxe Vic Blitz Wer kennt dieses Spiel noch vom
VIC-20?7 Man mul3 mit seinem F[iegarSHause'r ze;(rbomhen.
818 Kinder Games 2 wunderschone Spiele fir Kinder. Es
werden 2 Mitspieler bendtigt. Farbensenso & Memory. HLE 5’90 DM
819 The Race Wackeliges Joystick-Rittel-Spiel. Bis zu 8 TOP PR EIS
Spieler, die einen 100m-Lauf absolvieren, trefen an.
B20 Speedy Reedy and his Crazy Capers Ein buntes Spiel fir die
jiingeren Spieler ab 3 Jahren: Schnelles einsammeln von SiiBigkeiten ist hier angesagt.
821 Zerberk Ihre Aufgabe ist es, in jedem Level samtliche Roboter zu eliminieren. Doch
Vorsicht: Jede Bertihrung mit den Robotern und Wanden endet todlich.
822 Steel Devils 2-8 Spieler bekampfen sich als Roboter. In 20 verschiedenen
Landschaften wird gekampft. Mit echten Samples von Raketen, Granaten und Bomben.
823 High Pressure Erstklassiges Ballergame in der weiten Ferne des Weltraums.
Verschiedene Raumschiffe, Meteoriten und Satelliten miissen abgeschossen werden.
624 Urinierus Ein ulkiges Spiel fiir geistig stabile Menschen. Da schieBen Toiletten auf
Toiletten und WC-Papier wird als Waffe eingesetzt. Im Hintergrund dbergibt sich jemand.
825 Highway Patrol Ein Hochgeschwindigkeitsrennen: Die Autobahnpolizei ist mit einer
Laserplslcle ausgerustel Ein chaotisches Durcheinander auf der Autobahn.

ber Sie graben unterirdisch. Doch jeder Schritt will genau Gberlegt sein,
denn die Daleks kornmen immer naher und wollen Sie Entschieden vernichten.
827 Lift Runner Hier miissen Sie von Plattiorm zu Plattform zum Ziel Rennen. Doch die
Fahrstiihle fahren auf und ab. Eine Kollision endet fir Sie todlich.
828 Hangmania - Special Edition 1996 Das bekannte Worlerratespiel ala Gliicksrad.
Das Spiel hat wirklich eine tolle Grafik und spannende Musikuntermalung.
829 Space Invaders 5 Das bekannte Weltraumballerspie! in einer neuen Version.
Wehren Sie mit bis zu 2 Spielem gleichzeitig die Invasion aus dem Al ab.

Tank Fire 4 Panzer bekampfen sich in einem Labyrinth. Die Panzer kénnen sich um
360 Grad drehen. Schiisse kdnnen an den Wanden abprallen und einen selber treffen.
831 Samurai Showdown Ein packendes Kampfsporispiel der eigentlich ganz anderen
Art. Da erscheinen 3 Meter lange Kampfbeine, man kann den Gegner mit Insekten
beschieBen oder man hebt einfach miltels Rickenpropeller ab. Ein witziges Spiel.

832 Labyrinth Construction Set Sie selber entwerten Ihr eigenes Labyrinth, verstecken
Bille an beliebigen Stellen und kdnnen sich dann 3-Dimensional auf die Suche machen.
833 Shilton Football Eine FuBball / Wirtschafts-Simulation mit kleinen spaBigen
Einlagen. Da missen Sie Spieler kaufen, verkaufen oder eben Spielplane erstellen.

834 Master Blaster Schnelles Geschicklichkeitsspiel. Knallen Sie sich Ihren Weg zum
Ziel durch geschicktes Bombenlegen frei.

835 Action H.E.R.O. Zun&chst It man sich vom Computer ein Labyrinth aufbauen, in
dem dann aus der Overview-Perspektive ein tolles Action-Kampf-Spiel startet.

836 Mega Tron ‘96 Das hat’s wohl noch nicht gegeben: Bis zu 10 Spieler kénnen
gleichzeitig mit dem Motorrad antreten. Doch wehe, es kreuzen sich die Wege.

837 Wooglies Treiben Sie unter Zeitdruck die griinen Schleimmonster so dermaBen in
die Enge, daB die Giftmonster durch keine Ritzen mehr schiiipfen kannen.

838 Time Bomb Hier missen die jingeren Mitspieler in 10 Levels versireute Bomben
einsammeln. Ein Weg sollte dabei nur einmal benutzt werden. Bendtigt 2MB Chip-Ram.
839 Der Gruselfriedhof Ein 3D-Grusel-Action-Adventure. In Dammerstimmung missen
Sie Abenteuer bestehen. Doch Vorsicht vor feindlichen, untoten Gegnem. Eine lolle
Maus-3D-Steuerung wie in der Realitét. Sie bewegen sich frei in alle Richtungen umher.
840 Jet Set Billy “Fun-Koffer* Der perfekte SpielspaB fir alle. 2 neue Wellen des
bekanntes Spiels stehen zur Verfiigung. Mit Familien-Editor. 2 Disks. 1 MB Chip-RAM.
841 Metal Hardball Ein metallisches Spiel, in dem Sie versuchen missen, mit einem
Schlager die Metallkugel immer im Spielfeld zu halten und dabei die zu treffenden
Gegenstande mit der Metallkugel anzupeilen.

842 Hexapuz Systematisches Denkspiel, in dem Sie Farben kombinieren missen.

843 Vector Trap Auf einer riesen Compulerplatine haben sich Viren versteckt. Hindem
Sie Ihre Gegner durch gezielles Setzen von Sperren in den Leilerbahnen an ihrer Jagd.
844 Cybersphere+ So bunt war Breakout noch nie. Ein Breakoutspiel mit unzahligen
Sonderfunktionen und sauberen Animationen z.B. von Feuerexplosionen usw.!

845 Total Exsess Den Flieger starten und alles abschief3en, was in die Quere kommt. In
einer wunderschdnen und superweich scrollenden Phantasie-Landschaft kommen Dir
Angriffstormationen von toll animierten Angreifen entgegen, die Dich fertig machen wollen.
846 Ultimatum Im Jahre 2030 ist die Erde vollig zusammengebrochen. Kriminalitat und
Verbrechen kennzeichnen das Geschehen. Alles ist auBer Kontrolle geraten. Doch der
Prototyp des Vindicators ist fertig. Teslen Sie die Intelligenz aus. 2 Disks. 2 MB RAM.
847 Die schreckliche Infektion Die Vermehrung und Ausbreitung bunter Schlgim-
klumpen war nie so spannend. Ganze Populationen werden in Kurzzeit infiziert.

848 Island Etwas Warfelgliick braucht man schon, um an die wertvollsten Grundsticke zu
gelangen. Dann sollte man schnell ein Hotel bauen und ordentiich die Miete kassieren.
849 Xenex Zu Beginn kdnnen eines von drei Raumschiffen auswahlen, doch dann kracht
der totale Angriff von allen Seiten des Alls herbei. Auch Weltraumschrott ist eine Gefahr.
850 Style Ein Spiel fiir Kinder: Hinter 2x2 bis 4x4 grofen Feldern sind bunte Gegen-
stande verborgen. Dabei sollte man immer 2 zusammenpassende Motive finden.

Diskettenaufkleber mit
Ihrem eigenen Namen

Thomas Mustermann

Jede Disk

5 Highscores werden gespeichert. 2MB C?Iip-Ram
813 Helsinki Force Dieses Action Kampf Spiel fir 2
Spieler bistet zunachst einen Ninja-Kampf mit komplizierten
Kampftechniken. Danach geht’s in's Labyrinth, Unter
Zeitdruck muB man mit Hille eines Seanners das Ziel
finden. Weitere Missionen enwarlen den Spieler. 3 Disks.
814 Dr. Strange ¥ Nachdem der Dr. im erslen Teil die
Flucht ergriffen hat, versucht der verriickte Professor
sainen Wunsch nach dem Menschen Marke
“Eigenbau® zu verwirklichen. Spitzen Gratik und
Ideenreichtumn. Natariich mit tollem Editor.

815 Piippi Etwas total verrickles und anderes. Hier

Herrlich bunte Diskettenaufkleber in leuchtenden Agquarell-
Farben mit lhrem Namen oder einem Text Ihrer Wahl (bis 25
Zeichen). Jeder Aufkleber hat individuelle Farbmuster !!!

100 Diskettenaufkleber nur 19,90 DM

kénnen Sie schone Puppen nach Her
Maussleuerung ausziehen, die Kleid
wechseln und wieder anzishen. Oder setzen Sie ein

Kampfschiff aus Einzelteilen beliebig zusammen.

816 Tear Down The Wall - Pink Floyd Eine Mulii
Media-Show, die einen 15-Miniitigen Videoclip von
¢ Pink Floyd zeigt. Dazu spielt in voller Lange das-
| Original-Lied "Tear Down The Wall*. Danach gibt's
noch Texture-Morphing, Phong Shading, 3D-Tunnel...

250 Diskettenaufkleber nur 34,90 DM
ricke G »
Thomas Mustermann @% %,
Bérendorfstr. 24 %, °
46395 Bocholt
Tel: 02871/ 18 51 15
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860 For President Du bist m
20 Jahre ait und wist] _J©9€ Disk
Prasident werden.| TUT 7,90 D\

Deutsches Strategiespiel| TOP PRE|S
mit spitzen Grafik.

861 Metropolis Hier kommt ein Highlight im Stil von
*Popolus® mit spitzen Gralik und Maussteuerung.
Bauen Sie mit Hilfe von Krankenhausern,
Hochhdusem, Potizeiwachen, Feuerwehren, Fabriken
und Wohnhausem eine lebensfahige Stadt auf.

862 League Soccer Cards FuBball ala Card! Wer
schafft es, seinen Verein in dis erste Liga 2u bringen?
Egal ob Strafsto, Halbzeit oder Elfmeter ... bis zu 6
Mitspisler kdmpfen um die Nr. 1. Dein gutes Geftihi
entscheidat hier, ob Du zu den Gewinnem zahist.

863 Backgammon Die bisher beste Amiga-
Umsetzung des bekannten Bretispieis. Sehr flissige

der Spielsteine. Die Spit fik 1aBt
Realﬂéls -Stimmung aufkommen. Es kann natirfich
alich gegen den Amiga gespielt werden.

864 Circus Der Kindertraum wird wahs! Jetzt beginnt fdr
die Kleinen und natiidich auch fiir die GroBen der groBe
Auftritt. Vom Sprungbrett abgesprungen miissen chen
fliegende Luftbalions zum Platzen gebracht werden.
Dann kommen Extras und BlumenstrauBe.
865 High Octane 1l Endlich ist die neue super
schnelle Version da. Rasanles Autorennen aus der §§
Vogelperspekiive. Die StraBen haben es ganz schén =
in sich. Risse, Schlaglocher, Sandverwehungen und
O Und Ihr Auto ist natiiriich schwer bewaffnet. i
866 Pofs and Run Spiethalienfreunde werden hier
Ihre helle Freuds ausleben kénnen. Dieses tolie Fruit--
Machine-Spiel falit sowchi von der Grafik als auch von
den Soundeffekten aut . . . sie sind sinfach
Auch an Risikoleiter wurde gedacht.
867 Breaking Briks AGA Aftbekanntes Break Out im
komplet: neven Gewandt. Dieses Spiel ist so
greich, daR es mind 2MB Chip-Ram und
083.0 bendtigt, also am besten ein A1200 / A4000!
Mit vollig bunter und peppiger Grafik. Ein HIT!!!
868 Black Dawn Bewegen Sie sich fref im 3D-Raum.
Durchsuchen Sie alle Decks eines verlassenen
Raumschiffs. Gefahrliche Monster und Mutations-
Rauber greifen Sie an. Doch zum Gliick sind Sie mit
einem Messer und Pistole bewatnet.
869 Galleons Dieses 2-Spieter-Action-Strategie-
Game orientiert sich an den "Tank-Games". Dach hier
handelt es sich um 2 Galieeren, die auf dem weiten
Meer versuchen, sich gegenseilig durch Bomben zu
versenken.
870 Duck Dodgers Hervorragendes Platiformspiel. [
Hier muB man seine Gegner in riesen Topfe
schubsen. Dazu werden sie zundchst mit einem
Freezer-SchuB eingefroren und dann mit lustigen
FufStritien weg beférdert. Zahlreiche Comic-Gegner.
871 Argus In diesem Ballerspiel stimmt alies: Tolle
Uberraschungen, Einlagen und Soundetfekle sowie
eine schéne Grafik bietet dieses Spiel. Bestimmte &
Gegner geben Bonusdiamanten frei und viele
Extrafunktionen kénnen werdan.
872 Thesius XIl Als politischer Attentater in ferner
Zukunft sollte man sich vorsehen, denn Du erhélist
den Aufirag, solche Typen quer durch den Weltraum
u jagen Ein wirklich futuristisches Ballergame mit
ischer Grafik und toli animisrten Objekten.  ©
m China Tiles Alle 120 Teile miissen vom Brett entlemt €
werden; dabel milssen immer 2 gleiche Symbole gefunden
werden, die man nur nach rechis oder links herausziehen
kann. Ein wirklich phantastisches Grabelspiel auch fur
Kinder ab 4 Jahren geeignel. 15 Bretler zur Auswahl.
874 Wally World Hilflos siehst Du mit an, wie die
Freundin von Wally von einem bésen Drachen entfiihrt
wird. Da ist es ja woh! salbstverstandlich, daé Du
Wally zur Seite stehst, wenn Wally seine Freundin
befrelen will. Dabei schwirrst Du durch ein herrlich
buntes Jump'n‘Run Spiel, in dem Dir viele bekannte
Comictiguren entgegen kommen werdsn. Ein
grandioses Spial mit echler Marchengrafik. 2 Disks.

Magic-Adressaufkieber in Aquarell-Farben
Eine echte Neuheit - unsere modernen Magic Adress-Aufkleber

Og, mit lhrem Namen und lhrer Adresse in leuchtenden Aquarell-
@ Farben. Jeder Aufkleber schimmert in individuellen Farben. Somit

hat jeder Aufkleber ein anderes phantastisches Aussehen.
Wahlweise mit 4 oder 5 Zeilen Text zu je 25 Zeichen.

8 Stiick nur 11,90 DM 500 Stiick nur 24,90 DM
250 Stick nur 14,90 DM 1000 Stiick nur 39,90 DM



EDITORIAL

LOCHER IM NETZ, LOCHER

IM GRUNDRECHT

Was da vor einigen Wochen in Sachen ,Staats-
anwalt vs. CompuServe” passiert ist, betrifft uns
alle — weshalb diese Stellungnahme auch im PC JO-
KER und dem AMIGA JOKER zugleich erscheint.
Denn wenn der Zugang zu Uber 200 internationalen
Foren im Internet gesperrt wird, ist das ein beispiel-
loser Angriff auf die Meinungsfreiheit!
Was war passiert? Die Minchener Staatsanwalt-
schaft hatte vorgeblich Kinderporographie im In-
ternet entdeckt und ermittelte deshalb gegen den
deutschen Betreiber von CompuServe wegen Beihilfe
zur Verbreitung; schlieBlich fihrt der Weg lber die-
sen Onlinedienst in das ruchbare World Wide Web.
DafB es noch Tausende andere, jedoch unbean-
standete Zugénge gibt, zeigt bereits, daf3 hier der He-
bel mal wieder grundsétzlich an der véllig falschen
Stelle angesetzt wurde. Unter dem Druck der deut-
schen Staatsgewalt sperrte CompuServe nun auf in-
ternationaler Ebene samtliche Foren mit sexuellem
Inhalt — und beraubte damit unschuldige Gruppen
(Lesben, Schwule, Senioren, HIV-Positive, Behin-
derte etc.) ihrer oft einzigen Kommunikationsmé&g-
lichkeit.
Dazu ist zunachst einmal zu sagen, daf3 Kinder-
pornographie ein abscheuliches Verbrechen ist,
das fraglos Uberall da ausgemerzt werden muf3, wo
man es antrifft. Es fragt sich nur, wie man dabei vor-
geht! Denn Aktionen wie diese dienen ja ganz of-
fensichtlich allein der Publicity: Die wahren Schuldi-
gen sind nicht einmal betroffen und werden schlimm-
stenfalls zukiinftig eben unter dem Deckmaéntelchen
unverfanglicher Bezeichnungen weitermachen. Zu-
dem fragt man sich langsam, ob das Schlagwort von
der Kinderpornographie hier nicht blo3 standig vor-

T IVILHICIHICT Jladisaliwaite

geschoben wird, um das Aufweichen von Grund-
rechten in der dann nattirlich zu Recht empérten Of-
fentlichkeit zu rechtfertigen — auch als Herr Doktor
Stoll vor einigen Monaten die deutschen Fach-
magazine und damit die Pressefreiheit aufs Korn
nahm, fiel das bése Wort namlich haufig, ohne dai3
tatsachlich Kinderporographie (oder tberhaupt nur
Pornographie) im Spiel gewesen wére!
elbst wenn es oft den Anschein hat, will ich nun
keineswegs soweit gehen, zu behaupten, dai3
da reaktionare Agitatoren in machtvoller Position
versuchen, die mihsam erkampften Freiheiten un-
serer modernen Gesellschaftsordnung zu torpe-
dieren. Meine personliche Ansicht ist vielmehr, daf3
hier ein gnadenloser Karrierist seine Spielchen
treibt, ohne den Weitblick zu haben, um zu er-
kennen, was er damit auf lange Sicht anrichtet. Und
gerade weil dabei soviel Unrecht im Namen des so
wichtigen Jugendschutzes angerichtet wird, habe
ich flr derartigen Machtmibrauch nur Verachtung
tibrig. Denn wer schiitzt unsere Kinder, ja unsere
ganze Geselischaft vor Mannern in Vertrauens-
positionen, die ihre Maglichkeiten riicksichtslos und
zudem sachlich inkompetent fir die eigenen Ziele
ausnutzen? Sollte die Staatsanwaltschaft nicht viel-
mehr im Namen des Volkes handeln? Und sollte
man den Worten und Taten eines Staatsanwalts
nicht bedingungslos vertrauen dirfen?
ch jedenfalls méchte meinen Kindern keine Zu-
kunft hinterlassen, wo héchste Giter der Gesell-
schaft wie Presse- und Meinungsfreiheit der be-
ruflichen Laufbahn einzelner geopfert wurden, de-
nen das personliche Fortkommen Uber jeden Ethos

ging!

Euer Wicéae/ 3



| Ik NEVERSLOCINUNGEN: vwer will 5€1D5T €1n oSpieiemagacZin ner-
ausbringen? MIAG! macht’s méglich. Braucht Ihr noch Action-Dun-
geons? Auf NEMAC IV gibt’s reichlich. Wollt Ihr eigene Hollywood-
Streifen produzieren? Dann werdet doch einfach DER PRODUZENT.
Aber lest zuvor die Previews, auch im aktuellen AMIGA CD-JOKER!
Seiten 12/13, 14 und 66 —

R S B e sy R i“‘

Editorial 3
\ Betriebsgeheimnis 6
Mixer 7
Borgis BranchengeflUster 8¢

L o Preview: ;
TELSTOR ‘Mag 12 &
' Nemac IV 14 5%
" Der Produzent 66
= Mailbox _ 24
Krieger-Comic 30
Up & Down 40
PD-Box 44
Crack 46
Demo Galerie 48
Brork-Comic 50
Ruhmeshalle 50
Know How 51
Know How Index 60
Joker-Index 62

Der grof3e Sonderteil:

?EEM AM|GAE§;655. ' TiTELSTORY Amiga CD-Joker 63
: WER WILL MIT Interview:

§ L e UL 0% APC & TPC 74
;SB:I:;E DER 3 MAGIER CHRIS Joker-Comic 76
GROSSEN HARD- HOLSBECK Joker Galerie 78
WARE-UMFRAGE SR Preisausschreiben: -
und fahren eine Reif fir die Insel? 80
TAUSCHBORSE FUR B Joker-Telefonaktion:
TRADING CARDS 502 Chris Hilsbeck 81
einl Aktion Lesertest:
Seiten 74/75, 81, 92/93 Gloom CD 82
e 104 Klassiker:
Z-Out ' 91
BN Lesererhebung:
W \(L0% Die Ergebnisse der groBen

UBER 10.000 s B : : Hardware-Umfrage 92

AMIGOS HABEN MEDIZIN BEI KARTEN- User-Club:
UNS ROSS UND REI- FIEBER: DIE NEUE [TiTE lSTOlIY Amiga Surfer 94
‘» TER GENANNT! TC-TAUSCHBORSE E?dlo und TV-Tips fur Freaks 3_6,
einanzeigen

Computer-ABC 100
Kicker-Cup 101
Stromausfall:
Gronks _ S 102
Gétter, Riten und Damonen 103
Stromausfall Special:
Die TC-Tauschbodrse 104
Impressum 104
Coin Op Special: '

DIE SPECIALS: In dieser
Ausgabe starten wir die
neue JOKER-TELEFON-
AKTION: PLAUDERN MIT
PROMIS, prasentieren
ein INTERVIEW MIT

IMA 96 106
| *jf,“!%*!'!!‘fﬂ Joker-Shop 108
N Vorschau 110

R ! Inserenten 110 &
B Bezugsquellen 110 B

DAS ONI.INE-PAKET Amlga Technologles schickt dle »Freundin”
ab sofort ins Internet - mit dem AMIGA SURFER, einem Koplett-
paket aus Hard- und Software fur den Einstieg ins Netz. Wer mehr
dazu erfahren will, den schicken wir in den User-Club auf den

Seiten 94/95
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\. Software im Test L

Speris Legacy (AGA—CD)_ 70 §

Action

Gloom Deluxe (ECS/AGA) 34 <t

Monsters of Terror (AGA) 84«

Demos

Cyberlogic (AGA) 48
No (AGA) 48
Troy (AGA) 49
Vision (AGA) 49
Geschicklichkeit

Cedric (ECS-CD) 68
Simulation

A320 Airbus Vol. Il (ECS) 20«
Caribbean Disaster (ECS) 16 QB
Thomas the Tank Engine

and Friends Pinball (AGA) 90

Sport
Super Skidmarks Datadisks
(ECS) 86
Super Tennis Champs (ECS) 38 <t
X-Treme Racing (AGA) 88
Strategie
Tilemove (ECS) 22
Verschiedenes

¥ Arcade-Spiele 106

i Brettspiele 104

PD-Games 44 ¥

@ DIE BANANENREPUBLIK: Ein Karibik-Urlaub der satirisch-politi-

schen Art erwartet alle Simulanten bei CARIBBEAN DISASTER -
und wer REIF FUR DIE INSEL ist, findet in diesem Heft auch gleich
das passende Preisausschreiben! Karacho und Calypso auf den

Seiten 16/17/18 bzw. 80

DIE DUNGEON-REVOLUTION: Fur schuBstarke Kerkermeister wa-
ren Black Magics Texture-Dungeons schon immer eine der ersten
Adressen, doch GLOOM DELUXE verspricht jetzt 3D-Action in er-
heblich verschénter Grafik — selbst am A500! Wir versprechen ei-
nen beinharten Test auf den

Seiten 34/35/36

DIE FILZLAUS: Die SUPER TENNIS CHAMPS laufen am Amiga-
Court ein! Wartet damit nun ein neues sportliches Highlight oder
bloB eine lausige Filzkugel-Sim? Die Antwort weiB nur der Wind
— und unser Test auf den

Seiten 38/39

i 5y TENHIS CHRMPS @)
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Bannspriiche von BPS und Staatsonwaltschaft lasten,
wurde Mortal Kombat — The Movie mit Christopher
Lombert in der Haupirolle von der FSK ab 16 Jah-
.mitnigogehn.bnsislvuullemdoshlnmuas—: .
o ~— sant, well der Streifen
= jost damit beworben %
wird, und zwar als ,un- °
gekirzt und unzen- !
siertl” — eine devere
Strategie, die aus den Indizierungen bzw.

doerosl(and.

Beschlagnahmungen
b schliigt! Hier sind jedenfalls heie Diskus-
sionen dariiber entbrannt, was unsere Ju-

gendsdﬂzordommdnuwoilsngn?! |

|

TOP ODER FLOP?

Wie gut bzw. schlecht haben die Kandidaten dieser Ausgabe abge-
schnitten? Wer es ganz genau wissen will, konsultiert einfach wie ge-
wohnt unsere aktuelle Statistik zv den jingsten Testergebnissen.

Total zum Vergessen
Zum Vergessen
Muf nicht sein

Nix Besonderes

in Ordnung
Schwer in Ordnung
Erste Sahne
Megastark
Hit-Ausbeute
Megahits

Ohne Bewertung

(00%-10%)
(11%-20%)
(21%-30%)
(31%-40%)
{31%-50%)
(51%-60%)
(61%-70%)
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Wie wird Eure neue Freundin
heiBen? Anna oder Amiga?
A1300 oder A1200 Plus? Und
vor allem: Wann werdet Thr sie
endlich personlich kennenler-
nen? Hier ein paar Antworten
auf derlei viel gestellte Fragen.
! Zunichst einmal konnte der ur-
»  spriinglich von Amiga Technolo-
gies angedachte Priisentationster-
' min in diesen Tagen nicht ganz
gehalten werden, doch will man
cinen allerersten Prototyp des
neuen Amiga-Modells nun auf
der kommenden CeBIT (vom 14.
bis 20. Mirz in Hannover) vor-
F stellen. Exakte Daten zur Amiga-
| Hardware der niichsten Generati-

R L\ LIV

on liegen daher zum jetzigen

Zeitpunkt noch nicht vor, fest
steht indessen, daB die endgiil-
tige Geritebezeichnung  weder

A1300 noch A1200 Plus (wie zu- o
letzt hiufig zu horen war) lauten L
soll. Auch plant AT ein um- -

fangreiches Prozessor-Upgrade, s
neue OS-Routinen sowie laut

Entwicklungsabteilung ,einfach
rundum mehr Leistung” — mehr
dazu demnichst im User Club.
Vor dem Spitsommer diirfte der
Rechner jedoch keinesfalls in
den Handel gelangen, Thr konnt
ihn also schon mal fiir den néch-
sten Weihnachtswunschzettel

vormerken...

4 GUTE
* NACHRICHTEN

h 'f o S . 33
B en neu produzierten 1200ern soll der Arger mit dem
i.-‘. - Flop py:'Lﬂ!lfWerk ein Ende haben: EinArgeI.Hardwar\z--mit dﬁqil;i g
S macht I,‘!;’llll,l;elll.so;i:lt-l’robleme, die iiltere AT-Modelle mit ei-
7 nigen utzmechanismen
y ?" i ] hatten, zum Schnee von /
<, Okay, eine Handvoll Verwei i i ’
il gerer wird laut Amiga T
e e wohl dennoch iibrig bleiben, doch um derifil scm: /
o & ? %rx?dgmmdas erte Software mag es ohnehin nicht schade scm.tm
oy Beste: Euer Amiga-Fachhindler weiB, wie der neue e
R+ s Hardware-Fix durch Nachriistung auch aus den élteren Pro-* 4.

Wir rufen die in Deutschland
., , Disher einzigartige Joker-Tele-
~ o' fonaktion ins Leben: Am Frei-

Ein kleiner Tip fiir alle Fans von Audiogenics ak

" e £ tag, den 22. Miirz, hiingt Sound b e e tuellem Plattform

- # i 1 r -Al

X “% Guru Chris Hiilsbeck persin- 'f E‘?"'ﬁv,‘f A1200 nach einer dﬁnﬁ:r h?dyssey: Wer am

N “"h“ ’;n dg ‘:l’lrlagseigﬁgn Hot- ‘ ,“ ¥ Grafikfehler stsBt, sollte einf?chnii_lsgggfrrrllzen -
S A uch direkt e und 0% 4 f erreichen durch das o otmenii (zu
"‘,Q" b A_ntwtort 218 sbelienil v @'  ohren nach dem Einsg;ﬁ::,?;??m_n beider Maus-
3 fsex  Richtig gelesen, von 16 bis 19 M = CPU-Cache abschalten. LI ) s

X Ubr wird Euch der Uberflieger
¥ der Amiga-Musikszene dann al- -
‘ le Fragen nach bestem Wissen und Gewissen beantworten
. —und zwar unter den Rufnummem 089/46 38 23 und 089/460 58 22
oy Falls Thr also bleistiftsweise wissen wollt, wann Chris endlicl;
* ; den CD-ROM-Teil seiner aktuellen Schillerscheibe ,,Chris Hiils-

%, = beck’s Soundfactory — Digital Audio Collecti chE
W : ection” auf das
; ; 4 konvertiert, dann ruft doch einfach mal an. Mehr Infos zur neuen
: \“»v - Joker-Telefonaktion findet Ihr auf Seite 81.
o
5
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ELITE DEUTSCHLAND AM ENDE

Der deutsche Zweig von ELITE, ein in England nach wie vor sehr
angesehener Publisher, hat Anfang Januar beim Amtsgericht
Karlsruhe den Konkurs angemeldet.

Geschiiftsfilhrer Gamperl griindete jedoch zuvor mit zwei Part-
nern die Firma GAMES 4 EUROPE, wo u.a. ,,Airbus Vol. 2" und
.Der Produzent” fiir den Amiga erscheinen. ELITE hingegen will
seine Veroffentlichungen hierzulande nun stark einschrinken und
sich auf die Entwicklung neuer Produkte konzentrieren, die kiinf-
tig von anderen Firmen unter das Volk gebracht werden sollen.

7

VIOEO OAMES - A BUSINESS AEVIEW

GAMES

WAR

VIDEOSPIELE IM BUCH

Der englische Fachjournalist STUART DINSEY hat zusammen mit
dem Marketingstrategen MICHAEL HAYES ein Buch namene .Games
War — Video Games — A Business Review” bel Bowerdean Publishing
verdffentlicht.

HAYES, der in England das Brettspiel ,,Trivial Pursuit” und auch die
»Hero Turtles” vermarktete, bevor er NINTENDOs Game Boy auf der
Insel einfiihrte, erklért hier in leicht verstindlichem Englisch sachliche
Fakten iiber den Videospielmarkt: In acht Kapiteln erfihrt man viel
tiber die diversen Systeme, Umsatzzahlen, den Verdringungswettbe-
werb zwischen SEGA und NINTENDO sowie nicht zuletzt die

DER
MULTIMEDIA-
VERBAND

Anfang Januar griindeten
Vertreter verschiedener
Fernsehsender einen Ver-

beriihmt-beriichtigten epileptischen Anfille von Spielern.

band namens EYES &
EARS OF EUROPE mit

Sitz in Kd&ln. Als Griin-

KAPITALE KAPITALGEBER

Ein Artikel im englischen Branchenfachblatt COMPUTER TRADE
WEEKLY sorgte jiingst fiir Aufsehen: Angeblich diskutiere PHILIPS
MEDIA mit dem deutschen Distributor BOMICO iiber eine Beteili-
gung.

Gegeniiber dem INSIDER erklirte BOMICO-Geschiiftsfiihrer ADI
BOIKO dazu: ,,Wir sprechen mit vielen Publishern, auch mit PHI-
LIPS MEDIA. Die Beteiligung eines kapitalkriiftigen Partners aus
dem Wettbewerbsumfeld macht Sinn, wir sind jedoch nicht auf der
aktiven Suche. Wenn sich eine fiir uns passende Gelegenheit bietet,
konnte ich mir allerdings ein Zusammengehen vorstellen.” Aha, dann
wissen wir’s jetzt ja ganz genau. ..

\

dungsmitglieder zeichne-
ten RTL, RTL 2, SUPER
RTL, PRO SIEBEN,
SAT 1, VIVA, KABEL 1
sowie die offentlich-
rechtlichen Anstalten
ZDF, BR und MDR; zu-
sammen wollen sie sich
nun unter der Prisident-
schaft von MANFRED
BECKER (RTL) auch
multimedialen Aktivita-
ten widmen.

J

-

WANDERT AUS

Den ehemaligen Chefredakteur der ,PC
Player” und Mitbegriinder der ,Power-
play” zieht es ins sonnige Florida: HEIN-
RICH LENHARDT, der kiirzlich in TV-
Spots und Anzeigen seinen Kopf fiir den
Multimedia-Computer ,,Scenic” von SIE-
MENS hinhielt, verldfit den DMV-VER-
LAG, um in den Staaten als freier Journalist zu arbeiten — ein Haus
hat er dort zusammen mit ,,Maniac” WINNIE FORSTER bereits er-
worben. Neuer, alter BoB der ,,Player” wird BORIS SCHNEIDER,
der zwischenzeitlich das wenig erfolgreiche Multimedia-Magazin
~Hyper!” leitete. Wir wiinschen Heini jedenfalls alles Gute!

HEINRICH LENHARDT |

DAS MESSE-TY

Der ECTS-Veranstalter BLENHEIM wandelt auf neuen
Pfaden: Erstmalig zur ndchsten ,European Computer
Trade Show” Mitte April soll in London ein eigenes Mes-
se-Fernsehen die Géste aus aller Welt erfreuen.

Der Veranstalter versteht sein ECTS-TV als Promotion-
Mafinahme: Die Monitore werden in den Cafés, Bars und
Restaurants des Messegelindes aufgestellt und sollen aus
einem speziell errichteten Studio Ereignisse, Geschichten
und Features rund ums
Geschehen  iibertragen.
Und natiirlich sind auch
Reportagen und Inter-
views direkt von den ein-
zelnen Sténden geplant.

-9
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glaublich: Spiele & Anwender.ab 1,50 DM
Die besten Neuerscheinungen mit 100% Qualitat zu einem ecr!tefi_;?'ggqhengeidpreis

Commodore-Amiga The Game
Retten Sie den Amiga vor
seinem endgiltigen Unter%ang.
Kampfen Sie gegen den Atari.
= Wir wollen alle, daB die Amiga-
Produktion noch  weiler
B gesteigert wird. Nr. 217

TRERYNTE,

)| World Adress Die wohl beste
und komfortabelste Adress-
Verwa|tun§ fir den Amiga.
Uber 42 Pull-Down-Meniis und
Iconsteuerung. Deutsche
Online-Hilfe "und Bilder-
Einbau-Funktion. Nr. 201
SRR
Mov ‘em Ein Roboter raumt
auf. Doch so einfach st das
Ba_r nicht. Ein Spiel mit einer
4 Prise Weltraum, High Tech
und KnobelspaB. Wirklich
rima Grafik. Mit Level-Editor.
jw |op-Preis. Nr.
AT LR T R
Pioneers Erleben Sie das
Leben in ferner Zukunft. 1-4
Spieler regleren, planen,
~ handeln und kampfen. Sehr
viele traumhafte Grafiken, tolle
® Soundeffekte. Ein unglaub-
liches Spiel. 3 Disks Nr. 307

1-59 S Sommerspiele Brandneue 5;°°, ”

- s Ml Olympische Sommerspiele mit [

Turmspringen, SportschieBen

im Ubungsraum, Sprinten und

. Fahradfahren. Ein wirklich

o %eiyn enes neues Sportspiel
r jedermann. Nr.

Titanic Bereiten Sie die

i Bergung des Schiffs vor.
i1 Betreten Sie durch das Loch

an der Seite das Schiff. Feine

3D-Echtzeitgrafik. Erkunden

4 ¥ Sie alle Decks und Schatze.
Ein Top-Adventure.  Nr.

Balder’'s Grove Ein interess-
anter Boulder Dash Clone, der
viele Abenteuer und Gefahren
bietet. Schlangen, Hexen und
Grabsteine bilden bése Ge-
fahren. 40 tolle Level. Mit
Leveleditor. Ab 0S2.0 Nr. 219
BT L
Die Schlagzeile Ein vollig
blédsinniges Spiel. Da haben
die Redakteure doch etwas &
durcheinander geworfen. & §
Jeden Tag neue Schlagzeile. &
Ein humorvolles Spiel ab 6 =
Jahre geeignet. Nr. 221

& Monaco Sie sind live beim Start Star Trek Set Verschiedene

= in Monaco dabei. Eines der . == Spiele.  Steuern Sie

4 schnellsten Autorennen. Normal I PP =2 S S Raumschiff Enterprise durch

/Arcade-Game-Modus. Sie 4 die Weiten des Universums.

mussen auch auf Unfélle achten ! 3 Ll Tolle TV-Grafik und echte
und auch mal eine Vollbremsun . Videofilm-Ausschnitte.

in Kauf nehmen. ! AE==Y BL | 5 Disketten-Set Nr. 342

Jedes Spiel nur 5,- DM - wenn nicht anders angegeben -
224 International Cricket Il Ein wunderbares Spiel direkt aus den USA eingeflogen. Sportfans miissen dieses Spiel haben.
202 Star Warrior Ein galaktisches Kampfspiel fiir 2 Spieler. Erobern Sie alle gegnerische Planeten. Der wahre Preis: 1,50
225 Schiffe versenken 1-4 Spieler, 9 Schiffe und U-Boote. Gute grafische Darstellung. Verniinftige Computerumsetzung.
226 Master Blaster Zeitbombe ziinden, abhauen, und durch die gesprengte Mauer durch, Extras sammeln ... und wesiter ...
203 Brain Shave Buntes Steinchen sucht Vermittler, der Ihn zu seinesgleichen schiebt. Doch die Gravitation kommt... 1,50
227 40 Thieves Ein ganz neues Solitarkartenspiel, bei dem 2 volle Sitze Karten in richtiger Reihenfolge gestapelt werden.
228 Rock Slide Ein harter Test fiir das Reaktionsvermdgen. Ein abgewandelter Mix zwischen Tetris und 4 Gewinnt.

309 Man Raketenantrieb auf den Ricken geschnallt ... und los geht’s. Sagenhaftes Actionspiel mit Real-Effekt 9,90
229 R Poker Endlich mal ein Pokerspiel mit echten groBen Spielkarten auf dem Bildschirm. Incl. Spielhélle Pro.

230 T-Racer Ein Ballergame mit einer Grafik, die von der Qualitat her echten Spielhallen-Games sehr nahe kommt.

231 Step 5 Prima Tetris-Spiel. Die tolle 256-Farb-Grafik ist so perfekt, daB das Spiel nur mit AGA-Chips und 0S3.0 lauft.
310 Karate Champ Tolles Karatespiel mit sinnlicher feméstlicher Musik, tollen Kampfschreien und Haifischen. 9,90
232 Blinden Simulator Es gibt schon verriickte Spielideen. Bei diesem Spiel brauchen Sie eher Ihr Gehor als lhre Augen.
233 Amiga Miihle Altbekanntes Spiel fiir den Amiga als tolle Computerumsetzung.

234 Kreuzwort Plus 90 ganz neue Kreuzwortratsel mit weit iber 4000 verschiedenen Fragen.

235 Verzweifelter Kampf Jagen Sie |hren letzten Gleiter durch den Dschungel der Wildnis. Doch es kommen Probleme auf.
311 Duell im All Im Jahre 4093 missen Sie in 25 verschiedenen Weltraumlandschaften gegeneinander antreten. 2 Disks 9,90
312 Batman Er ist wieder da. Batman kampft sich fliegend Gber die Stadt und wird von allen Seiten angegriffen. 9,90
236 Poing Ill Es kommen sehr, sehr viele neue Levels auf Sie zu. Tolles Break-Out. Schiager, Ball, Mauer und Geschick.

238 Kombat+ Interessantes Panzerspiel mit Sandwaéllen, versteckten Mauern und Graben.

343 Finde den Marder Klaren Sie dieses Verbrechen auf. 3 Disketten mit vielen Fotos. 19,00
239 Meltdown 1-4 Spieler streiten sich um die besten Platze fir Inre Atome. Wenn 3 Atome, dann Peng und Nachbar weg.
240 Dark Castle Deutsches Adventure: Befreien Sie Ihre Geliebte aus dem dunklen Verlies des disteren Gemauers.

314 Commando Raid Hubschrauberflug unter der Erde wie bei Fort Apocalypse (C64). Laserwénde / Benzintanks. 9,90
241 Meister Schach 95 Das wohl beste Amiga-Schach. Mit Lernmodus, versch. Spielmodi und vielen Sonderfunktionen.
315 Hyper Drive 1 oder 2 Spieler sausen mit einem Héllentempo durch verzwickte Labyrinthe. Nur nirgends anecken. 9,90

242 Cave Runner Il Graben Sie die Schatze aus der Erde aus. Doch achten Sie auf einstiirzende Felsen und Ungeziefer.
243 Puzzler 10 wirklich wunderschdne Bilder werden véllig zerhackt. Puzzeln Sie die Bilder wieder zusammen.

244 Fang Ihn Lustiges Spiel in einem Labyrinth, daB3 man direkt durch Drehtdren fiir den Verfolger &ndemn kann.

245 Mini Graber Graben Sie mit moglichst kurzem Weg alle Edelsteine aus, ohne auf die ekligen Spinnen zu treten.

246 Amiga Scrabble 95 Mit gesprochener Kommentierung, 2-4 Spieler-Modus. Testen Sie Ihr Wort-Kombinations-Vermdgen.
317 Ghost Ship Im letzten Funkspruch meldete die Besatzung ein Ufo und seltsame Kréfte. 3D-Echtgrafik-Adventure 9,90

247 Backgammon Deluxe AuBerst luxuridses Spiel fir hohe Anspriiche. Tolle Umsetzung mit wahren Moment-Fotos.
319 Teddy Fischi Plattformspiel unter und dber Wasser mit Fischen und Teddys als Feinde. Lustig fir Kinder ab4. 9,90

321 Space Battle 3D-Ballerorgie fir 1-2 Spieler. Schnelle 3D-Grafik im Weltall mit tollen Soundeffekten. Lohnenswert! 9,90
248 Reflection 2 Spieler miissen durch Ihre Schidger den Ball immer im super 3D-Spielfeld halten. Reaktionsspiel.

249 Dschungel Live Uberlebenskampf im Urwald. Ubergrof3e Gorillas greifen an. Aber Sie haben ja eine Flinte mit dabei.
322 Der Rasenméher Mann Die absolut brutale Gartenvernichtung. Lustig; gesprochene lustige Kommentare... 9,90
250 Pipilini Ein bau-gegen-die-zeit Spiel. Aus 15 verschiedenen Rohrteilen eine Wasserleitung bauen. Mit Editor.

- j251 SII::IdIaII 1l Ein futuristisches Ballspiel als Kombination zwischen Breakout und Flipper. Lustige Gerdusche und Anims.
252 Big Willi Allerlustigstes Jumpi-Runni-Spiel mit bunter Kinde rafik. Lustige Tiere als Feinde.

323 Nano Fly Microtechnologie ist Out! Nanotechnologie ist die Zukunft. Die Nano-Fliege wird in ein System zum Zerstoren
von virenverseuchten Disketten eingeschleust. Allerlei tricksige Hindemisse kénnen mit Wurfbomben abgewehrt werden. 9,90
253 Great Gold Raid Die jagd nach Goldstiicken. Unschdne Insekten stdren jedoch. Doch Sie kdnnen sich verstecken.
- ] 324 Puc Man Tolle Soundeffekte, viele Welten wie Dinowelt..., Spielfelder viele Bildschirme groB3, weiches Scrolling... 9,90

237 Space Tris Ne, ne, kein Tetris-Spiel. Klugas Anordnen von saftigen Kugeln ist hier angesagt. Aber die Muster einhalten! |
313 Godezilla Angriffe von allen Seiten muf3 Godzilla aushalten. 9,90 §

344 Bertie, Electrek, BombClear, Deathbringers 4er-Spielepack: Baller-Action, KnobelspaB3, Schaltkreise regeln... 19,00 |
316 King Kong Der Riese kampft sich leidvoll durch die kieinen StraBen der Menschheit. Tolle Grafik & echte Sounds. 9,90

318 Gliickspuzzle Ausgesprochen gutes und lustiges Verschiebepuzzle besonders fiir Kinder geeignet. 2 Disks 9,90 =

320 Der Wandelmann Bauen Sie aus verschiedenen Kdrperteilen vorggfﬁ?bme lustige Figuren nach. SpaB-Garantie fiir Kinder. 9,90 |
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Happy Future®

.x i3

Cod

Mallander Computer GmbH * Hichste Aktualitat

- * Alles Vollversionen
Barendorfstr. 24 B * Lauffahig auf allen Amigas

4 ab 1 MB Ram, soweit nicht

6395 Bocholt ponir g i e

Tel: 02871/ 18 67 27 Preis / Leistungs-Verhaitnis
Fax: 02871 / 1866 260 Bar-Vorkasse: 2 DM
Kostenlosen Katalog anfordern Scheck-Vorkasse: 6,- DM

Spiele-Abo Maglichkeit Nachnahme: 10,- DM
Handleranfragen willkommen Ausland NUR Vorkasse:
Mindestbestellwert: 10,-DM| | Bar:2-DM Scheck:6- DM

Jedes Spiel nur 5,- DM

210 Frﬁhlingssplele Mal etwas ganz neues: Olymgische Spiele im

Friihling mit Schwimmen, SchieBen, Gymnastik und

ogenschieBen.

211 The Aliens are coming at 11.11.1995 Sie kommen von Oben
und Sie missen blitzschnell reagieren, was der Laser haft. P
212 Cluedo Endlich gibt es das bekannte Spiel als Computerumsetzung. ©
213 Cybernetix 95 Das absolute Ballergame im Space. Sauberes
ELEEM

Scrolling, Felsensprengung, feindliche Raumschiffe. Ei

214 Gefahr Boulder Ein art Boulder Dash, in dem man schneller
erledigt ist, als man es sich je erhoffen wiirde. Knifflig & Schnell.

215 Kampf im All Eines der actionreichsten Super-Ballerspiele.
Ballern Sie ganze Raumschiff-Flotten ab und sammeln Sie Extras.
216 Operation Meteor Sie bewegen sich véllig frei in einer 3D-Welt.
Warum liegt mitten im Garten eine Laserpistole? Warum befindet

sich im Keller der Zugang zu einer neuen Welt?

Leistung-Verhaltnis ! Der Komplettpreis:

'j341 Astronomie Set Die Riesensammlung rund ums Weltall,
Planeten und Raumfahrt. Beispielprogramme: Das Solarsystem,
Weltdatenbank, Gravity, Star Chart, Moon Tool, Planetarium, Orbit,
Planeten des Universums, Weltenbauer und zahlreiche weitere
Programme. Ein wirklich faszinierendes Programmpaket, daB alle

Menschen interessieren sollte. 5 Disketten...

14305 Englisch komplett Ein Programmpaket, mit dem Sie
sowohl die englische Sprache durch diverse Lern- und
Vokabelprogramme erlernen kdnnen als auch englische Warter,
Sétze und Texte in die deutsch Sprache (bersetzen kdnnen.
Beispiele: Lesson One, Vokabel Pauker, Vokabel Professional,

Englisch Genie, Worterbuch, und so weiter... 3 Disketten

1222 Professional File System Vergessen Sie Ihr altes
| Amiga-File-System und installieren Sie das Professional File System.
Dann kénnen Programme bis zu 20 mal schneller geladen werden.
Auch werden samtliche Diskettenzugriffe wesentlich beschleunigt.
Das %anze System gibt es zum absoluten Schlagerpreis von 5,00 DM
- 1306 Das Platzwunder Dieses Programm erlaubt eine ganz
neuartige Formatierung von Datentragem. Ab sofort kénnen Sie auf
normale DD-Disketten Uber 100 KB mehr Daten und auf HD-Disketten
Uber 500 KB mehr Daten Schreiben. Aus 880K wird 984K und aus
9.90 DM

1,44 MB wird 1,86 MB. Ab Kickstart 2.0

1223 Assembler Kurs Ein &uBerst ausfithrlicher Kurs, der sauber
in verschiedene Kurse eingeteilt ist. Werden Sie innerhalb von 3

Monate

n zum professionellen Programmierer.

Wahnsinns Anwendersoftware
300 Backup Set 2 sichere Programme, um die Daten |hrer
| Festplatte zu sichem. HD-Disks & Datenkompression.
340 A500 Emulator / Relokick 1.3 Es ist so weit. Millionen
User haben gewartet. Mit Relokick 1.3 kénnen Sie softwareméBig
f einen AG00, A1200, A4000 in einen A500 umwandeln. So lauft fast
falle altere Software auf Inrem Computer. Incl. Degrader, Fake
i Mem, Kick 1.4 fiir weitere Mdglichkeiten. M

301 Bildschirmschoner Die besten Schoner wie Super Dark
| (Gber 50 Effekte) oder Blitz Blank, dem Alleskdnner. 9.90 DM
41302 Textset Pro Der Preiswahnsinn. Textverarbeitung mit Gber 5=
1§ 80 Pull-Down-Mendis plus 300 fertige Musterbriefe. ;
4303 PC-Emulator-Pack Verschiedene Emulatoren und
i Konverter machen den Amiga zum PC! 2 Disketten! Top! 9,90 DM
1360 MS-Dos-Programme Riesen Paket von PC-Programmen
i fiir den PC-Emulator-Pack. Spiele & Anwender aller Art. 29,00 DM|
4304 Speedup Set Sie erhalten ein breites Feld an Programmen, |
die Ihre Festplatte / Laufwerk um ein Vielfaches beschleunigen.
(- Beachten Sie bei Festplattenbeschleuniger folgendes: Erst Preise

“jvergleichen, dann kaufen... Ab Kick 2.0 3 Disketten D
361 Workbench-Tools Wahnsinnshilfen fir die Workbench:
- | Magic WB, Magic Men, Tool Manager, WB Action, Icons, Browser ||
und zahlreiche weitere Programme. Die Workbench-Fenster werden
ab sofort vollig neu aussehen und Sie kdnnen z.B. Dateien per
I Mausklick kopieren und bearbeiten. Sie erhalten sagenhafte 8
randvolle Disketten fir nur 29,00 DM! Ein unschlagbares Preis-

9.90 DM

29,00 DM

19,00 DM

9.90 DM

5.00 DM




Erotlk Draams

b Unsere altbewahrten Pakete

- haben slch sich seit Jahren
rt. Top Qualitat!

Eronk Dreams

Erotik Dreams AGA

{Nur A1200, A4000)

L Sy

Erotlk Knaller 96

D|ese tollen und brandneuen

Ablichtungen knallen bei Ihnen
arantiert wie eine echte
rotik-Bombe ein. Es lohnt

sich fiir Sie.
Nr. 382

e
=& w

Je Pack 39,-

umsn :

Ze[chentrick-Emﬂk
Véllig neuartig und einmalig.
Sehen Sie viele bizarre und
fast unmoglich bunte Grafiken.
Eine vollig neue Erotik-ldee.
’t Sie werden begeistert satn

Riesen Erotik Packung
Ein riesen RiesenspaB mit
riesen Paketen, die riesige
Frauen ze en Besonders

£ gemen-Pad(unm Nr. 384
-‘ A Riesen- Packung 2  Nr.385

Probieren
| Sie es aus!

362 Bademoden s
Ob schwarz, rot, weiB oder pink. HlerL_’?ﬂ 29,- DM

finden Sie alle mogllchen Arten von exotischen Badeanzligen
als Umhdllungen von schénen Weiblichkeiten.

363 Erotische Besonderheiten

Lesespal3 mit Katze, verhlillte Erotik, Auto-Erotik, Japanischer
Unterwasche-Katalog, Dino-Spal3, Bein-Figuren, Schlamm-Bad
oder Schlangen-Erotik.

364 Bizarre Oberweiten

Wahnsinns Rundungen mit kleinen rilligen Wellen, wo Sie sich
dann bis zu Riesen-Exemplaren heranschauen kdnnen, die es
wirklich gibt. Keine Bildmanipulationen! WAHNSINN!!!

365 Exotic Girls
Was mogen Sie lieber? Japanische Frauen, Hawaii-Frauen

OGde Thai-Frauen? Hier finden Sie alles! Alle Hautfarben und

Lo
366 GroBaufnahmen
Sie erleben die Frauen von einer Entfernung von ca. einem
Meter bis hin zu 20 cm Sichtabstand. Viele feine Fotos werden
far gute Stimmung sorgen.

367 Erotik fdr Frauen

Endlich einmal etwas ganz Neues: Darauf haben Millionen
Frauen und natiirlich auch Manner gewartet! Tolle muskulése
erotische Manner lassen lhre Hillen fallen.

368 Lustige Erotik

Total abgefahrene und verriickte Spielereien rund um die Erotik.
Briste sprengen z.B aus einem Postpaket hervor oder es wird
wild mit Eros-Farbe herumgemalt.

369 Die schonsten GesidBe

Wie mogen Sie es am liebsten? Rund, spitz, prall, knackig,
eingeseift, besandet, oder breit? In diesem Paket werden Sie
garantiert findig werden.

370 Privat Fotos

Private Fotos sind oft die reizvollsten Erotik-Motive. Schicken
Sie uns lhre privaten Erotik-Erlebnis-Fotos. Wir werden lhre
Fotos dann in unserem nachsten Paket mit aufnehmen.

371 Reizwische

Ob klassisch schwarz oder moderne Wéasche von véllig
durchsichtig bis hin zur totalen Plastikfolien-Umhiillung; Sie
kénnen in diesem Paket alles erleben.

372 Tolle Posen

Die reizvollsten Posen z.B auf einem Felsen oder einem
Fahrrad. Oder Erleben Sie die unmdgliche Lenkradpose in
einem Auto.

Plastik
Gummi
Folie

uns, und
geben Sia uns
weitere Erotik- {8
Anregungen!

Erotika Schauminelustikus | 33,00 ; - Ongasape Wahnsinnpenatru
. | Etwas ganz Besonderes: > Exakte Hautoberflachen-
~ Sehen "Sie es in der Aufnahmen, Nasshautbilder,
Badewanne  oder im Massenfrauen und weitere

Meerwasser, in Deutschland

Uberraschungen. Die Riesen-
= )_ oder in Hawali bzw. China.

, ¥ bilder sind Uber viele Bild-
schirme scrollbar. Nr. 387

=l v

1 PR Rl TS

SrraBen Feuerkampf

- 5,00 Besgawm=z Monopoly 96 ;
B S Em anz neues Monopol el Action-Garantie; Kampfhub-
B Jam : T ? daB eine volli ﬂet}‘e e schrauber, Metall- Kuns?!vo el

; Grahkoberﬂache und einen
neuen Blldschlrmaufbau hat.
ndurch.

und Kugelroboter greifen Sie
an. Super_ Action-Sounds.
Ferraris mit quietschenden
; Relfen Nr. 325

Echter Preiswahnsinn:
| Jedes Erotik Sonder-Paket

fle |

R e

& 9 .

{" ?
a uture L
appy :
Sof t war e
Mallander Computer GmbH * Hochste Aktualitat
- * Alles Vollversionen
Barendorfstr. 24 B| | * Lauffahig auf allen Amigas
ab 1 MB Ram, soweit nicht
46395 Bocholt : rt "
Tel: 02871/ 18 67 27 Preis / Leistungs-Verhaltnis
Fax: 02871/ 1866 260 s ]
Kostenlosen Katalog anfordem Scheck-Vorkasse: 6,- DM
Spiole-Abo Maglichkeit. Nachnahme: 10,- DM
H&ndaranl‘ragen willkomir Ausland NUR Vorkasse
Mindestbestel 2 Bar: 2,- DM Scheck: 6,- DM

Interessante Spiele & Besonderheiten
345 Erotika Cards Ein wirklich sagenhaftes Kartenspiel mit sehr
erotischen und neckischen Frauen als Kartenmotive. Tolle Musik und §

] ausgesprochen gute Grafik zeichnen dieses Kartenspiel aus. Sehr

] ausfihrich und umfangreich, daher 3 Disketten lang. B
255 Eros Puzzle Wen machten Sie wieder zusammenpuzzeln?
Terri, Yvonne, Jenny, Rene, Penny oder vielleicht Zwillinge... 5,00 &
326 Erotik Stories Wahre Geschichten, die so wirklich |

il passiert sind. Z.B Skiurlaub, der Fensterputzer usw. 990
256 Erotik Puzzle Und noch ein tolles Puzzle mit noch mehr |
phantastischen Bildern. 5008
327 Erotik Tetris Jaaa, das ist das Richtige fiir alle Spiele- |5
Fans. Ein echt original Tetrisspiel mit duBerst neckischen b
Hintergrundbildern.
328 Amiga Dumm Eine Dumm-Version fir den Amiga. Doch
hier geht es nicht um Menschen. Hier missen Sie gegen i

] Schlangen und Monster ankampfen. Dieses Dumm ist einfach gut.
Tolle Grafik fast wie auf dem PC. 9.90
257 Escape from Dumm Dieses "Dumm" hat ebenfalls
nichts mit dem PC-Dumm zu tun. Dieses Spiel ist dennoch duBerst

] interessant und hat eine tolle Dungeon-Grafik. 5.00

11258 Dumm fir Kinder Diese "Dumm-Variante" bietet

i besonders den Kindem viel SpaB. Tolle Labyrinthgrafik mit Blick

von Oben. Weichen Sie drehenden bunten geometrischen Figuren

und Friichten aus. Und fallen Sie nicht in die Saure-Fallen. 5,00

259 Knightwoode Tolles mittelalterliches Text/Grafik-

Adventure mit ausfiihrlicher Einfilhrung durch vielen Grafiken. 5,00

260 Block It Geschicklichkeitsspiel, in dem Sie wild gewordene

bunte Kugeln auffangen milssen. 5,00

261 Planet Fall Exzellente THRUST-Variante in einer

1] aufgemotzien zeiigemaBen Aufmachung. Tolle Grafik und super

] Stereo-Sounds. GroBe Raumschiffe und schnelle Grafik. 500

Die exsplod:erte Uhr p
WuBten Sie eigentlich schon, B8
daB Batterien bei falscherf

gieren und in Flammen auf-|i%
(k;ehen oder sofort explodieren =
onnen. Es geschieht schneller, |
als Sie glauben. Wir haben den |
Test gemacht, Wir warnen Sie |
und geben Sicherheitshinweise.

Nr. 262 Nur 5,00 DM
Der unmégliche Besucher

Plotzhch stand er bei unsim Tlrrahmen. Wir waren
! . sprachlos.
Er hat den
ganzen
T a A
absoluten .~

und unver- MK Iy
-

standlichen E~

B Blodsinn

4 gemacht. Wir haben Fotos

= gemacht. Sehen Sie

otos, héren Sie seine
Ansprache und ein tolles
Lied gesungen. Wir haben
alles auf Diskette
festgehalten.

“;; &7 :m e g

¥ "%

Nr.329 Nur 9,90 DM
‘1 wgnn nicht gesmdarl angegeben, eignen sich samtiiche Bilder fir m
 Fast alle Bilder m256Farbenvnr Mdméﬂmnmmdﬂm
"} Chips werden die in Graustulen dargestellt. Es sind keine Bilder in den Paketen

doppeit. Jedes Paket enthalt andere Bilder. Samtiiche Erotik-Software wind in neutralen
Verpackungen verschickt. Alle Erotik-Software und Programme auf dieser Seite

entsprechen den Vorschriften des §184, Abs. 3 S1GB sowie §131 SIGB und dem GjS !

Handhabung blitzschnell rea- |58

TlA



Michael mufl miissen, aber der
Spieler darf bald diirfen, wenn
er MAG: sein eigenes Spielema-
gazin publizieren! Wer sich also
dem Job eines Herausgebers
und Chefredakteurs gewachsen
fiihlt, der zockt bei der kom-

menden Wirtschaftssimulation
von Greenwood geld... ih,

Mit diesem in Lizenz von Life-
time Software iibernommenen Titel
kehren die ,,Planer” aus Bochum
also zu ihren Wurzeln zuriick und
iiberlassen bis zu vier Simulanten
den Chefstuhl eines Computer-
fachverlags. Von diesem aus diir-
fen sie mit bis zu drei Zeit-
schriftentiteln in einem Zeitrah-
men von 1986 bis 1995 nach
Ruhm und Erfolg streben. Optio-
nal kann der Verlag auch nur
wihrend einzelner Jahre geleitet
werden, etwa um die Bliitezeit
des Amigas nochmals nachtrig-
lich voll auszukosten. So oder so
gewinnt, wer am Ende den hdéch-
sten Marktanteil inne, die meisten
Punkte gesammelt oder den steil-
sten Geldberg angehéduft hat — das
kann man selbst, aber auch einer
der wahlweise digitalen oder
menschlichen Mitbewerber sein.
Wer unseren Michael kennt, der
\ weill schon worauf er dabei zu
achten hat: Am Ende zdhlen nur
Qualitdt und Kompetenz, denn
auch wenn so manche Zeitungs-
ente die Auflage voriibergehend
hochschnellen 148t, vertrauen die
Kiufer letztlich doch nur solidem
Journalismus (wie der Erfolg des
Amiga Jokers gegeniiber der
Konkurrenz ja auch beweist...).
Eine verniinftige Kalkulation ist
freilich ebenfalls unerldBlich,
denn wer bei der Preisgestaltung
nicht beispielsweise auch die Pro-
duktions- und Vertriebskosten so-
wie die zu erwartende Hohe der
Anzeigenumsitze mit einbezieht,
wird vielleicht als Samariter in
die Geschichte eingehen, jedoch
kaum als erfolgreicher Verleger
Karriere machen. Sobald sich

goldrichtig.

dann Gewinne abzeichnen, kauft
man am besten doch keinen Ferra-
ri, sondern reinvestiert. Dazu
stellt auch die Bank ein paar (An-
lage-) Moglichkeiten bereit oder
hilft umgekehrt bei Engpédssen mit
einem Kredit aus.

Wie wir aus eigener leidvoller Er-
fahrung bestitigen konnen, bedin-
gen Profite aber auch eine um-
sichtige Personalpolitik: Zu viele
Redakteure kosten zuviel Geld (es
sei denn, sie wiirden bei uns ar-
beiten!), wihrend zu wenige Auto-
ren mit den Artikeln nicht nach-
kommen. Freie Mitarbeiter wer-
den dabei ganz wie im richtigen
Leben nach den abgelieferten Sei-
ten bezahlt, wihrend fest Ange-
stellte ein auch festes Einkommen
wollen und dazu noch so unver-
schimte Anspriiche wie bezahlten
Urlaub oder Krankengeld stellen.
Ganz zu schweigen von der For-
derung nach Gehaltserhéhungen!
Hier gilt es, die Fiahigkeiten der
Schreiberlinge korrekt einzuschiit-
zen, und zwar in den vier Katego-
rien Fachwissen, Erfahrung, Be-
lastbarkeit und Zuverlidssigkeit.
Auch hat bei Mag! jeder seinen
eigenen Stil (von niichtern bis
iiberschwenglich) und seinen ei-
genen Charakter. Und tatsichlich
findet man ja auch bei uns Kum-
pel, Exzentriker und Nervensi-
gen.

Was man bei uns wie im Spiel
ebenfalls findet, ist die Moglich-
keit, eine Hotline fiir Leseranfra-
gen einzurichten. AuBerdem wol-
len natiirlich Testmuster der tun-
lichst aktuellen und méglichst
exklusiven Art beschafft werden,
wozu ebenso natiirlich die Kon-




taktpflege zu den Softwareherstel-
lern unerldBlich ist. Ob man die je-
weils anfallende Arbeit an die je-
weils richtigen Mitarbeiter delegiert
hat, wird sich dann schon bei Um-
fragen am Feedback der Leser bzw.
am Konto zeigen. Von der re-
gulidren Ausgabe bis hin zum Son-
derheft wird man bei diesem Pro-
gramm jedenfalls alle Publikationen
konsequent durchplanen diirfen und
miissen: Welche Art von Artikeln
und Rubriken werden bendtigt?
Brauchen wir Hardware-Specials?
Soll die grafische Gestaltung reife-
risch, niichtern oder gar nur in
SchwarzweiB sein? Was darf ein
Abo kosten, und gibt es eine Treue-
priamie? Na ja, im Zweifelsfall
schligt man einfach im Joker
nach...

Das haben iibrigens auch die Desig-
ner dieses Spiels getan, daneben wur-
den noch zahllose Jahrgidnge ande-
rer Hefte aufgearbeitet und die kom-
plette Spielesoft (fiir den 64er,
Schneider CPC 446/664, Atari ST,

= AMETE JOKer DeTemer 1

PC und natiirlich den Amiga) aus
den Jahren von 1986 bis 1995 ein-
gebaut — wenn auch aus Griinden
des Urheberrechts mit leicht ver-
fremdeten Namen. Sollte das dem
einen oder anderen Herausgeber in
Spe nicht realistisch genug sein, so
kann er ja auf den ebenfalls imple-
mentierten Editor zuriickgreifen, mit
dem sich sidmtliche Daten des
Hauptprogramms (angefangen von
den Heft- und Spieletiteln iiber die
Werte der Mitarbeiter bis hin zu den
Auflagenstirken der Zeitschriften)
nach eigenem Gusto abindern las-
sen. Was die Namen der Magazine,
Verlage, Herausgeber und Redak-
teure betrifft, hat man uns fiir die
Endversion aber ohnehin volle
Authentitit zugesichert.

Ein starkes Stiick Software also, daBl
die Griinwiilder da bis zur real exi-
stierenden Joker-Ausgabe des nich-
sten Monats vorlegen wollen. Stark
auch, was die grafische Prisentation
betrifft: In bester Tradition des Hau-
ses werden witzig gemalte und teils

auch animierte Zwischenbilder und
Hintergriinde die Auswahlmeniis
verschonern. Hinsichtlich der AGA-
Version konnt Ihr das ja bereits vor-
ab anhand der hier gezeigten Fotos
nachpriifen; die ebenfalls geplante
ECS-Fassung ist dagegen noch nicht
ganz soweit. Auch fehlten in unse-
rem Vorabmuster bislang noch die
Musikstiicke und Soundeffekte, aber
wie wir diese Softwareschmiede
kennen, braucht uns da wohl nicht
bange zu sein. Das zeigt sich schon
an der iibersichtlich und flott geld-
sten Maussteuerung, mit der hier
zwischen den zahlreichen Unter-
punkten der Meniis hin und her ge-
wechselt wird.

Freuen wir uns also gemeinsam auf
eine ebenso komplexe wie schicke
Sim unseres Arbeitsalltags auf dem
Amiga. Und wer immer sie testen
wird, der kann dies bei uns ja htchst
kompetent tun: Michael hat sein
personliches Urteil beziiglich des
Wahrheitsgehalts dieses Spiels be-
reits fest zugesagt! (mash)




Die im oberpfilzischen Regensburg
beheimateten Newcomer von ZenTek
sind nicht gerade anspruchslos, was
den Rechner betrifft, denn als Schliis-
sel fiir ihre Texture-Labyrinthe reichen
ein mit Turbokarte hochgeriisteter
AS500/2000 oder ein reguldrer 1200er
gerade mal aus — den vollen SpaBl
wird’s wohl erst auf hoherwertiger
Hardware geben. Der soll dann aber
auch anspruchsvollste Amiga-Soldner
zufriedenstellen: Wer etwa eine
schnelle Beschleunigerkarte mit Fast-
RAM besitzt, darf sich auf optisch
héchst eindrucksvolle Schlachten freu-
en, die auch unter Escoms Cyberbrille
~i-glasses!” geschlagen werden kon-
nen!

Tatsdchlich sieht bereits unser Vorab-
muster so aus, als konnte Nemac IV
gar populdre Genrekonkurrenten wie
..Gloom Deluxe”, ,Breathless™ oder
,Alien Breed 3D” in einigen wichti-
gen Punkten auf die Plitze verweisen.
Das beginnt bei Details wie der Spei-
cherméglichkeit nach jedem Level,
zieht sich iiber die in weiten Grenzen
konfigurierbare Steuerung und den
sehr flexibel einstellbaren Detailreich-
tum der Grafik und hort beim duferst
komfortablen Automapping noch lan-
ge nicht auf. Insbesondere eine solche
begehbare Karte, die sich jederzeit in
das Spielgeschehen einblenden und

Heimatkunde im Ballerdun-
geon: Aus Bayern, dem
Land der WeiBwiirste und
des Jokers, kommen die
nichsten 3D-Kerker fiir die
»Freundin” - sofern sie iiber
2 MB RAM, einen 68020-
Prozessor und eine Festplat-
te vertiigt.

zoomen l46t, kannte man bislang ja al-
lenfalls von der PC-Konkurrenz. Und
ist es nicht praktisch, so bereits absol-
vierte Abschnitte mittels Abschalten
der eigentlichen 3D-Optik erheblich
flotter durchwandern zu konnen?
Ansonsten werden die Dungeonldufer
hier natiirlich vielfach bekannte Auf-
gaben zu erledigen haben, wobei der
Kampf gegen Angreifer verschieden-
ster GroBe und Gestalt glasklar im
Vordergrund steht. Zum Einsatz kom-
men dabei begrenzt munitionierte La-
ser, Karabiner und programmierbare
Bomben, welche dann in Kaskaden
ausgelegt und der Reihe nach geziin-
det werden, um so ein gigantisches
Sperrfeuer zu entfachen. Auch herum-
stehende Benzinfdsser lassen sich ver-
schieben und an geeigneter Stelle als
Explosivladung miBbrauchen, wo-
durch hinter geborstenen Winden
auch mal ein versteckter Abschnitt
zum Vorschein kommt. Keine Frage,
dal} es an versperrten Tiiren, passen-
den Codekarten, verborgenen Schal-
tern und dem tiblichen Sammelgut (et-
wa Zusatzmuni, bessere Waffen, Ex-
traleben oder Care-Pakete) ebenfalls
nicht fehlen darf.

Was wir beim ersten Rundgang indes-
sen beim besten Willi nicht entdecken
konnten, das waren noch so kleine
Ritselchen. Mag sein, daB3 sich diesbe-

ziiglich bis zum Test in der nichsten
Ausgabe noch etwas dndert, mag sein,
dafl wir es hier mit einem reinen Ac-
tion-Knaller zu tun bekommen - die
allerfeinst texturierte 3D-Optik und die
dramatische Orchestermusik im Intro
haben bei uns so oder so den Appetit
geweckt! (11)
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Ikarion in den Bundestag: In Aa-

chen steht man weiterhin fest zur

. Freundin”

, was ja schon mal poli-

tisch hochst korrekt ist. Noch kor-

rekter fanden wir

allerdings diese

politisch vollig unkorrekte Politsi-
mulation der karibisch-witzigen Art!

i Amga-Amlgos ‘buchen konnen. Die
‘Umsetzung hat die Spieleschmiede da-
bei in die erfahrenen Hinde von Silver-
style Entertainment gelegt, wo man auch
fiir die in dieser Ausgabe erstmals vor-
gestellte Film-Sim ,,Der Produzent” ver-
antwortlich zeichnet — und das Ergebnis
kann sich mehr als sehen lassen: Abge-
sehen von minimalen Abstrichen bei der
Menge an Grafik und Animationen so-
wie der im Vergleich zur CD-ROM-Fas-
sung fehlenden Sprachausgabe, haben die
Freunde der , Freundin™ hier gut lachen!
Wer diese simulativ-satirische Kreuz-
fahrt in die Karibik bucht, landet als
Solo-Politologe auf Mad Island. Auf Er-

Jede Stimme ziihlt!

_ den DGSen triganten jetzt anch;

schhethh geht es damm. gegen drei
CPU-Konkurrenten im Kampf um das

Prisidentenamt bzw. die Ministerien fiir

Heer, Luftwaffe und Marine zu bestehen:

‘Wer beim unabwendbaren Ausbruch der
Revolution (= Spielende) die meisten
Schiifchen ins trockene gebracht, sprich,
den pomposesten Altersruhesitz in die
Arktis gestellt hat, darf sich als Sieger
betrachten und sich einen schénen
Lenz machen.

Die wortwortliche coole Pension will al-
lerdings mit unheimlich viel taktischem
Geschick und noch mehr Gespiir fiir po-
litische Finessen der fiesesten Art erar-
beitet werden. Hier wird munter kor-
rumpiert, intrigiert, paktiert und abkas-
siert, wobei man nur auf dem
Schleudersitz des Priasidenten die Mog-

Rufschiidigung per Radio

in em Trmbhaus Ananas mkluswe
‘Stauden sowie ein Konto bei der Polar-
‘bank zu investieren. Das notige Klein-
geld hierfiir kassiert der Priisi entweder

vom russischen oder amerikanischen
Botschafter — je nachdem, welchem der
beiden er gerade am besten um den di-
plomatischen Bart geht.

Wer sich allerdings zu fest im Palast ein-
nistet, erlebt spitestens dann eine bose
Uberraschung, wenn die spielbeenden-
den Revoluzzer in Aktion treten und den
Inselchef kurzerhand auf einer schwim-
menden Plastikinsel zum Teufel jagen.
Gewinnen kénnen also nur die Minister.
Sie besitzen ndmlich das Privileg, den
Diplomaten die vier Teile eines ganz
speziellen Fluchtgeriites abzuschwatzen.
Der einzige, aber um so gewaltigere Ha-
ken an der Sache ist jedoch der, daB die-
se Bauelemente immer abwechselnd bei
den Herren Ham Burger bzw. Iwan Bol-
schewiki erhiltlich sind. Man muB sein

oo, S wein N pea "
ot L T




bereltstehen. ;

Anders gesagt: Nur flexlble W'mdhunde .

konnen hier das Rennen machen, da es
unerléBlich ist, hin und wieder den Po-
sten zu wechseln. Gelegenheit dazu bie-
ten Neuwahlen, die immer dann anste-
hen, wenn die drei Minister bei der all-
morgendlich im Parlamentsgebidude
stattfindenden Abstimmung mehrheitlich
einem Miftrauensantrag zustimmen —
dann geht es bis zum Sonnenuntergang
auf Stimmenfang unter den alles in allem
14 Insulanern, die auch durch entspre-
chende Locations symbolisiert werden.
Um die Urnen im eigenen Sinne zu fiil-
len, werden Wahlplakate mit aussage-
kriftigen Slogans erdacht und gedruckt,
ziindende Reden auf dem Dorfplatz ge-
halten, Lokalrunden in Lolas Bar ge-
schmissen und unschliissige Wechsel-
wiihler mit Schmiergeldern iiberzeugt.

e L

tet,hﬂfteventuellemBesuchbe:mChef

der ortlichen Geheimpolizei weiter: Ge- |

gen ein angemessenes Honorar unter-
zieht Herr Calzone storrische Fremd-
wiihler einer Gehirnwiische oder buchtet
sie am Wahltag einfach ein. AuBlerdem
hiilt der hilfreiche Mann fiir unermiidli-
che Spender allerhand Informationen
iiber Kontostand und Sachbesitz der Ge-
genspieler bzw. das Image des Spielers
bei allen Wahlberechtigten bereit.

Sollten aber selbst derlei drastische Mit-
tel versagen, so hat die nach unten offe-
ne Subtilitdtsskala auf Mad Island ja
noch schwerere Geschiitze in petto. Dann
bricht man eben einen kleinen Biirger-
krieg von der Palme, wofiir der ebenfalls
auf dem Eiland residierende Fabrikant
Meiermann mit Vergniigen das als Mu-
nition dienende Popcorn liefert. Und bei

Relaxing im Priisidentenpalast

\

nen verteldlgen Jedes der Waﬁensy~
steme ist in drei verschiedenen Aus-
fithrungen erhéltlich, wobei die Unter-
schiede in Sachen Reichweite,
Feuerkraft etc. nebst der Moglichkeit,
Einheiten auBerhalb der gegnerischen
Sichtweite fiir Uberraschungsangriffe zu
verstecken, fiir viel strategischen Frei-
raum sorgen. Nicht zu vergessen, daB bei
Bedarf auch Beistands- und An-
griffspakte geschlossen werden kénnen.
Rein spielerisch kann die verriickte In-
sel also mit einigen liebsamen und noch
mehr unliebsamen Uberraschungen auf-
warten, wihrend bei der Priisentation auf
eine bewidhrte Mischung aus ,,Mad
News” und ,Monkey Island” gesetzt
wurde. Auch hier gibt’s daher jede Men-
ge hiibscher und teils auch recht nett
ATETRE

i God bless America




‘animierter Comicgrafiken, wahrend
- stimmige Sound-Effekte und die fei-
‘nen Karibikkléinge aus der Feder von
Chris Hiilsbeck fiir die passende Ur-
laubsstimmung sorgen. An der Steue-
rung ist ebenfalls nichts auszusetzen,
denn eine Kontrolleiste mit diversen
Icons ermoglicht den komfortablen
Zugriff auf alle notigen Informationen,
speichert bzw. 1adt den Spielstand,
stellt die Spielgeschwindigkeit ein

oder den Sound ab und legt auf
Wunsch auch ein kurzes Pduschen ein.
Im Textfenster am unteren Bildschirm-
rand scrollen derweil ununterbrochen
Radio Rons Witzchen durchs Bild, de-
ren Niveau irgendwo zwischen ertrig-
lich und platt pendelt. Interaktiver
Hauptbestandteil des Games ist aber die

Die Bananenrepuh

Die Geheimpolizei. dein Freund und Helfer

Inselkarte, die sich auch auf eine takti-

sche Ansicht umschalten l#iBt. Aller-
dings mag es nach einem Mausklick auf
die gewiinschte Location je nach der
Entfernung schon ein Weilchen dauern,
bis die Limousine dort ankommt und in
die vergroBerte Ansicht des Ziels ge-
zoomt wird.

Es ist somit nicht gerade von Nachteil,
wenn man den Karibiktrip auf einem
A1200 (vielleicht auch gleich noch mit
Turbopower) bucht, und eine Festplat-
te darf im Reisegepick sowieso nicht
fehlen. Aber das war ja schlieBlich anch
anno ,,Mad News™ nicht anders und soll-
te von daher niemand von der Reise ab-
halten. Erst recht nicht, wenn die groBle
Fahrt geplant ist: Obwohl sich im vor-

bildlichen und schick aufgemachten |
Handbuch ein eigener Abschnitt mit §&
| praktischen Tips und Tricks beziiglich

gewiB kein leichtes Spiel. Bis man ein
probates Erfolgsrezept fiir das unbe-
" schwerte Pensioniirsleben am Pol ge-
funden hat, werden also viele unter-
haltsame Stunden vergehen; selbst
, dann, wenn man das hier inoffiziell
 zugrundeliegende Brettspiel , Junta”
kennt. Aber genau das erwartet un-
sereins schlieBlich von einer si-
mulativen Polit-Satire, die ihre
Wihler mit tausenderlei Gags und einem
(hinter-) sinnigen Gameplay bei der
Stange zu halten versteht!

Fazit: Selbst wenn Caribbean Disaster .

am Amiga ein Modem-Modus fiir zwei
Polit-Gauner fehlt und Komplexitit und
Handlungsmdglichkeiten nicht ganz an
das Niveau von ,,Mad News” heranrei-
chen, spielt sich das Programm doch
vielleicht gerade deshalb sehr flott. Da-
her gibt’s auch diesmal wieder einen Hit
fiir Ikarion — schlieBlich muB hier we-
nigstens der Joker politisch korrekt han-
deln... (st)

| |DEUTSCH

CARIBBEAN DISASTER
(IKARION)
SATIRISCHE POLIT-SIMULATION

85%

~»BESTECHEND”"

' |DAUERSPASS 88%
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ipeicher Amiga 500/600
AM 512 KB A500 mit Uhr
IAM 1 MB A500 plus
tAM 1MB A600 mit Uhr

57.-
97.-
87.-

'urbokarfen A1200

Jlixxard 1230-1V 50 MHz 337.-

lizzard 1230-1V 50 MHx 4 MB  527.-
Jlixxard 1260 060 50 MHx 1197.-
2AM/Turbokarte Amiga 2-4000

t MB Chipmemadapter 237.-
llixxard 2060 060 50 MHxz. 1247.-
3VP Turbokarten a.Anfr.
‘Yherstorm 060 50 MHx 1747.-
speicherbausteine

} MB PS/2 SIMM Modul 70ns 187.-
} MB PS/2 SIMM Modul 70mns  387.-
16 MB PS/2 SIMM Modul 70ns. 777.-
IMB ZIP Bausteine 177.-
IMB/4AMB SIMM Modul 67.-/257.-
Festplatten SCSI 3.5"

Avantum Trailblazer 850 MB  337.-

avantum Fireball 1.08 GB 437.-
Auantum Capella 2.26B 1077.-
Auanfum Atlas XP32150 2.16B1287.-
Quantum Grand Prix 4.3GB 1677 .-
Festplatten IDE 3.5"

Quantum Trailblazer 850MB 327.-
Quantum Fireball 1.2 GB 427.-

A500

350 MB IDE incl. Controller 517.-
1.2 GB IDE incl. Controller 617.-
150 MB SCSI incl. Controller 587.-
1.0 GB $CS1 incl. Controller 687.-

ATT.-

CD Writer
Yamaha CDR 102 2/4fach
Yamaha CDR 100 4 fach

1697.-
2997.-

'I‘ooc-l- 16 BIT Avdiokarte 497 .-

777.-

CD Rohlinge abl2.- 25 Wait Aktivbexen 47.-
80 Watt Surround Aktivboxen 67.-
Streamer
HP C1534 2068 DAT 1157.- PC Karten fir Amiga
HP C1536 4GB DAT 1297.- A486er Karten ab 597.-
HP C1533 2-16GB DAT 1597.- Pentium Karten ab 1097.-
HP DAY Einbaurahmen 67.-
HD-Controller -
Towergehduse Amiga 500 547.-
Multi-Evelution 11 A500 SCSI-1I 247.- Towergehéiuse A1200 incl. Tast. 597.-
Oktagen 2008 SCSI-II 247.- Yower Amiga 2000 397.-
Alfa Power 508 IDE 177.- Yower A 3000 incl. Slotplatine 597.-
Alfa Power CD Upgrade 187.- TYower A 4000 incl. Slotplatine 747.-
Alfa Power 2008 IDE 137.- SCSI Gehiuvse 1 Einschub 3.5 127.-
SCSI Kit 347.- SCSI Gehiuse 1 Einschub 5.25" 127.-
Blixzard 1230/1260 scsi Wit  167./197.- | $CSI Tower 2 Einschiibe 5.25° 157.-
Update Multieve/Evolution 57.-  $CSI Tower 4 Einschibe 5.25" 197.-
_ SCSI Tower 7 Einschibe 5.25" 297.-
Grafik ;

Refina BLT I3 1MB / 4MB 637.-/797.- 377.-
Picasso 2MB 497.-
ScanDoubler Amiga 4000 697.-
Delnteriace Karte(Flickerfixer) 947.-

1047.-
Videeo 987:_
V-LAB A2-4000 797~

€D ROM Titel

Aminet Set I/1l je4 CD's
Aminet Share 4/6/7/8/9
Aminet Share 10
Meeting Pearls 111
Amiga Tools I/11
Goldfish 11l CD

Fresh Fish 9/10DoppelCD

RHS DTP Kollektion
RHS Color Kollektion
Megahits 3/4 Games
Magic lllusions
Gateway

Network CD 2
Octamed 6.0

Eric Schwarix CD
TurboCale V2.1
NetNews Offline Vol. 1
€64 Sensations Vol. 1
X1 Paint 3.2

Workbench Add-On Vol.1

27.-

37.-

€D32 Titel in groBer Auswahl

Sonstiges

_ Ariadne Ethernetkarte

Liana Parallel Netxwerk

" Parnetkabel
etxteil A500-1200 4.5A

y . 3.5" Laufwerke extern
3.5" LW intern A500/1200
5" LW 1.76 MB int./ext.

$X32 CD32 goes A1200

377.-
'97.-
37.-
87.-
27.-
26.-
97.-
87.-
a.Anfr.
397.-

' 'Mavs Amiga 260/400 DP1 20.-/33.-
" Mavus Amiga 400 DPI 3 Tasten 37.-

Amiga 1200
Festplaite, ]

Intern
00 Freistu
(nac

und Mag

Systeme usw.
bitte telefonisch erfragen
[ ]

ab 17.-

37.-

ach Gewicht. Handleranfragen erwinscht.



o S
Weder d1e ode Graﬁk noch
das einténige Spielprinzip
. konnten seinerzeit verhin-
“"‘*g-—-_.._, demn, daBl nach dem Jung-
: ec? o )‘ fernflug eine iiberraschend
ofle Zahl von angehen-
¢den  Flugkapitinen ins
n, . Cockpit des Amiga-Airbus
"™ drangte. Das Rezept hief
Realismus pur ohne Eis
und Soda: Auf den authen-
i Himmelsrouten
konnte man quer durch Eu-
C;L ropa diisen und muBte da-
Ebei stets seinen Zeitplan
\Q > sowie den Treibstoffvorrat
\% im Auge behalten. 1993 lockte der deut- -,
sche Chefprogrammierer und Berufspi-
5.~ lot Rainer Bopf die Fans dann mit der
R} s«(" ,,USA Edition” in die Vereinigten Staa-
? ten, grafische oder spielerische Verbes-
serungen suchte man dabei jedoch ver-
f""‘ £ s geblich. Vor einem knappen halben Jahr
‘\ﬁ? startete schlieBlich der ,,Approach Trai-
“"‘l ner” durch, wo ausschlieBlich das kor-

a0 wﬁ‘

Ach, so sieht also Deutsc
von oben aus?!

legt das Programm auf Prizision
bei der Routenplanung, der Treib-
stoffkalkulation und vor allem bei
der Landung. Die letztere wird
{ daher am besten so lange im Trainings-

]

q%i.ﬁi{‘;; rekte Landeman&ver im fliegenden Bus ;  modus geiibt, bis man Dinge wie Auf-"
g‘*‘ auf 58 europiischen Flughiifen geiibt ™  setzpunkt und Schriglage nicht einmal 3
wurde. Tja, und nun steht endlich das .. mehr im Schlaf durcheinander bringt.

offizielle Nachfolgemodell auf dem -__ AnschlieBend kann man langsam daran
Rollfeld! Z#v. denken, im Duty-Modus Karriere zu
ErwartungsgemiB widmet sich auch ~< machen, wobei alle beruflichen Hijhen
diese Simulation wieder ganz dem ', und Tiefen automatisch im Logbuch ge- -
friedlichen Normalfall der christlichen ~ * speichert werden.
"\ Luftfahrt — auf auBerplanmiBige Kata- — Dabei darf man sich einmal mehr mit al-
strophen wie Triebwerksausfille oder lerlei Gedrucktem herumschlagen, zu
g

S

gar Flugzeugentfilhrungen wird kom-
-7 plett verzichtet. Um so mehr Gewicht (mit der Lage vieler der insgesamt 110
ansteuerbaren Flughafen
Europas) drei ,,High Alti-

tude”-Pldne gehoren. Der

derlei Linien, Zahlen und
Kiirzeln verzierten Mi-

fiir Schnittmusterbogen;
der Profi erkennt dage-
gen, dall es sich um die

TAS i su:n
355

20 Seemeilen handelt — .

- : i
,.-:‘:L\.W Aller Anfang ist schwer..
ot )

~« Gegeniiber dem Ur-Airbus wurde das * *

Ej[,_ rungsdiskette #ndern, die so eine Art <
Laie hilt die auf Vorder- @ ,.-USA Edition 2" werden diirfte.

und Riickseite mit tausen- *  Trotz alledem wird man im Cockpit das ~—____"

niatur-Tapeten vielleicht _"ES]

originalen Jeppesen-Kar- -~ einer Scheibe, die von unterschiedlich
ten im Mafstab 1 Inch =
" enraster optisch aufgelockert wird. Bo-

und freut sich, weil er so % denerhdhungen sind nirgends zu ent-
bei der Streckenplanung / >

narme QIIAX ]
rank STUDENT PILOT

il

* mit beiden Beinen fest in der Luft steht.

Fluggebiet um die siideuropiischen Re- /
__ gionen (ltalien, Spanien, Portugal) er- P
weitert, weggefallen sind dafiir elmge )/4‘
\, skandinavische Airports. Aber wer will 3‘ of ':6,

schon nach Oslo, wenn die Kanarischen iﬁ’ L4 ,.,'fus;"
.
" Inseln auf ihn warten? Als Bonus sind & %% ; P

:ﬁ dariiber hinaus zwei Gebiete in Nord- anﬁ%.‘,
dem neben den ,JLS Approach Charts” -

amerika enthalten; mit niheren Infor- 3
mationen iiber die dortigen Flughifen 3,

. knausert das Programm allerdings. Das
* soll sich erst mit der geplanten Erweite- /

g/
:*‘{}:E._'Dﬁ f-
b

AR

Gefiihl nicht los, immer noch mit dem
ersten Airbus unterwegs zu sein — ver-
mutlich, weil die grafische Gestaltung
.der Landschaft in den letzten vier Jah-
ren keinerlei Fortschritte gemacht hat:
Wie eh und je besteht die Welt hier aus

getonten Farbklecksen und einem Lini-

decken, und das gilt sogar fiir jene Hii- -
q_,,« 6T mu,u '

. /\'J




YN A&

X b S A 7 ¥
gel in unmittelbarer Flughafennihe, vor ~— lerdings eher um einen
. denen die ILS-Charts ausdriicklich war- _—~ Funkschriftverkehr, iiber
oyl :_;..‘_- nen. Nach wie vor sind weder AuBenan- _ -+ den man fiir jede Klei-

sichten der eigenen Maschine im Ange-
bot noch sieht man in der Luft irgend- ~
welche Kollegen. Dabei mul es die
doch geben, wie die nicht gerade selte-
nen Startverschiebungen beweisen. Auf _
...+ einem normalen 500er hat man dafiir ;.; len Luftfahrt durchge-
/‘ " &% vielleicht noch Verstindnis, doch in der ~F hend  englisch,  der
A " AGA-Zone ist die Situation exakt die- J Packungsaufkleber
selbe, zudem fliegt der triige Riesenvo- ~_ ,,Komplett Deutsch” gilt also in Wahr-
gel auch mit Fast-RAM im Gefieder um heit nur fiir das 170seitige Handbuch, in
keinen Deut schneller. ; dem alle Optionen, Funkspriiche etc.
Wer neben der Erweiterung des Flugge- =2° ausfiihrlich erklért und nétigenfalls auch
biets und dem aktualisierten Kartenma- . iibersetzt werden.
terial noch weitere Neuerungen sucht, ,-;sw' Okay, auch das Cockpit wurde gegen-
“527) wird somit eigentlich nur beim frisch 2% iiber dem Original unmerklich verindert
———= _implementierten  Funksprechverkehr -¢§ und orientiert sich nun weitgehend am
..-__:;._ @y’\' fiindig. In Anbetracht der fehlenden *° , Approach Trainer”. Fiir alles und jedes

" nigkeit (das Anlassen der
Triebwerke usw.) erst ei-
ne Erlaubnis einholen
muB. Die eingeblendeten

- Texte sind wie in der rea-

)

i {5~ Sprachausgabe handelt es sich dabei al- ~~ wird die Hilfe des Autopiloten angebo-
26,25 N AARs SRS ten, dessen Inanspruchnahme im

Emstfall aber wertvolle Bewer-
tungspiinktchen kosten kann. An-
sonsten ist allenfalls noch die neu-
erdings gewihrte Unterstiitzung
von Analogsticks erwihnenswert,
die sich zur Steuerung per Maus
oder Digi-Kniippel gesellt hat —
selbstverstindlich ist auch die Ta-
statur wieder mit Befehlen iibersiit.

(o £~ 5

BELTH BLEFH ITNDIA QUEEEE ECHO, 0

FRENKFURT GROUNE .
ROGER, EEFECT SOME DEILARY
FOR THE ELERRANCE .
HE HILE £61F Yoal.
— T

COCKPIT |
SCREEM &
POSITION [

Aulienansicht:

Das Titelbild

Hhat are wvou wye to? TRAINING

"\ reits vor dem Kauf die Fliege machen: 3
¢ Die fade Optik, eine bloB aus Trieb-3/ — “

_. von A nach B!) irgendwann auf die Mo-
', tivation. Guten Gewissens empfehlen

. auch eine Lufthansa-Uniform iiberzie-

|~ ZIVILE FLUGSIMULATION - ...

.| DAUERSPASS

k i)

DUTY

Wiirdet Ihr diesem Herrn ¢in Flugzeug abkaufen?

Otto Normalflieger diirfte hier also be- :

werksrauschen bzw. Warnpiepsern be- O
stehende Soundkulisse und vor allem :%‘w,:—'s'\“l
-die Ereignislosigkeit der (trotz Zeitraf- \g«.\‘-‘

& fer) endlosen Fliige bieten ihm auch

geniigend gute Griinde dafiir. Aber
‘selbst  hartgesottenen  Simulanten "
schlidgt die ewig gleiche Aufgabenstel-
lung (Bringe Deine Passagiere sicher =

“kann man dieses anspruchsvolle, aber *
staubtrockene Spiel somit nur beinhar-
ten Realos, die sich vor dem Monitor

hen. BloB werden die unter Garantie (¥
halt schon sdmtliche Vorgingerpro-
gramme besitzen und sich kaum ein
durftiges Update zum Voll- {f
preis zulegen wollen — Funk- %
spriiche hin, Kanaren her. (mz) , o b

A320 AIRBUS VOL.2
(GAMES 4 EUROPE/SOFTGOLD) ~or

WY

HANDHABUNG

FUR GEUBTE
99,— DM
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SPIELSTANDE
HANDBUCH




Stein um
Stein mauern
wir uns ein

Die neue Schiebung folgt dem klassischen
Muster: In 100, in drei Designs (antik, fu-
turistisch, kindlich) vorritigen und jeweils
bildschirmfiillenden  Draufsicht-Laby-
rinthen soll man mittels Pad oder Stick
und unter teils argem Zeitdruck stets ei-
nige Kisten an die vorgeschriebene Posi-
tion bugsieren — zur Belohnung gibt’s
Punkte und ein PaBwort.

Das Problem bei der Sache war (bereits
anno ,,Sokoban’’) und ist, dafl einmal ho-
rizontal oder vertikal in Bewegung ge-
setzte Kisten erst wieder stoppen, wenn sie
auf ein Hindernis stoBen. Zudem miissen
die numerierten Teile hier nicht nur an ei-
nen vorbestimmten Ort gebracht, sondern
dort auch noch in einer vorgegebenen Rei-
henfolge abgestellt werden. Um das Mal}
voll zu machen, lauern unterwegs noch
todliche Gefahren auf das Frachtgut: Da
gibt es Abgriinde, in denen die Kartons
auf Nimmerwiedersehen verschwinden,
Blitze, die sie in einen Trimmerhaufen
verwandeln, Schnecken, die ihre Bewe-
gung extrem verlangsamen, oder Siimpfe,
die man besser weitriumig umschiebt.
Auch nicht viel angenehmer sind Box-
handschuhe, die unsere leidgepriiften
Hauptdarsteller aus der Bahn werfen. Und
dann erst die morschen Stellen im Unter-
grund, aus denen irgendwann tiefe Locher

! Schnide
Schiebung:

Altehrwiirdige
nach dem oft variierten Vorbild
1von ,»Sokoban”
im PD-Reservat iiberlebt zu ha-
ben — doch nun hat Claw Design
das Spielprinzip offiziell wieder-
entdeckt

Schiebepuzzles

schienen nur noch

Aufgaben im

Future-Look

werden! An der ,falschen” Stelle herum-
stehende Mauern konnen ebenfalls recht
ldstig sein; immerhin stiirzen manche da-
von aber nach mehrmaligem Anrempeln
ein, wihrend man andere mit trickreich
plazierten Schaltern zum Verschwinden
bringen kann.

Damit auch das Positive nicht zu kurz
kommt, lassen sich durch simples Driiber-
schieben Zeit- und Punkteboni aufklauben,
dazu gibt’s noch Niitzliches wie Teleporter
und Beschleunigungs-Extras. Man findet
hier also durchaus ein paar recht originelle
Features, obgleich das Spiel von wirklich in-
novativen Neuerungen natiirlich trotzdem
meilenweit entfernt ist. Auch die nicht eben
aufregende Grafik mit ihren drmlichen Ani-
mationen und der gelangweilt vor sich hin
dudelnden Soundbegleitung vermag kaum
groBBe Motivationsschiibe beizusteuern. Die
solide Steuerung und der gemiichlich an-
steigende Schwierigkeitsgrad gehéren da-
gegen zu den Pluspunkten von Tilemove.
Die Zicken, welche das auf allen Amigas
mit 1| MB RAM lauffdhige Spiel macht,
wenn es auf einen AGA-Rechner oder eine
Turbokarte st6ft, stellen den Programmie-
rern jedoch ein Armutszeugnis aus: Dann
mufB im Boot-Menii unbedingt der CPU-
Cache deaktiviert werden, sonst gibt’s gro-
bere Startschwierigkeiten.

Insgesamt also eine altbackene Knobelei
rund um das unverwiistliche Konzept von
»Sokoban”, dem die Designer immerhin
ein paar interessante und abwechslungs-
reiche Aufgabenstellungen abringen konn-
ten. Anders gesagt: Man kann knapp 40
Mirker zwar besser, aber eben auch viel
schlechter investieren. (md)

TILEMOVE
(CLAW DESIGN)
SCHIEBE-PUZZI.ES» i e

FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS @ 'DM'39,-
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1
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IREERNET BIZARR: DIE VERRUCKTESTEN
LOCATIONS
HARDWARE: PLUG & PLAY KARTE
UND NEVE JOYSTICHS
WANLERGEBNIS:
SPIEL DES JAHRES
UMFRAGE: WAS HALTEN HER-
STELLER VON WIN 951 - - : S 3
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& MFN - INFOTAINMEN]

YELEFONAKTION: a PERSONAL COMPUTER
PLAVDERN MIT PROMIS ¢ . }

TEAMCHEF + €O
BEAVIS & BUT
ROBOT €ITY

- 4 Ll . INTERNET BIZARR: DIE VERRUCKYESTEN LOCATIONS
SPYCRAFT & SYNNERGISY ~ : HARDWARE: PLUG & PLAY KARTE UND NEVE

OSPIZA 10YSTICKS
DUNGECOMNKEEPER & THEME HOSP! A WAHLERGEBNIS

SPIEL BPES JAHRES

UMFRAGE: WAS HALTEN HERSTELLER VON
WIN 957

INTERVIEWS: GREENWOOD & MFN
TELEFOMAKTION:

PLAUDERN MIT PROMIS

 WEOE SORTWARK I FEPY )
TEAMCHEF * CONGO
1EAVIS & BUTT-HE
10BOT CITY

MARTIAN CHRO
CINEMANIA 96

P
C
i )
kK
E
R
P
K
»
K
R
P
w
e X
i K
E
R

SPYCRAFT & SYNNERGIST
DUNGEONKEEPER & THEME HOSPITAL
STRIKE BASE & BAYTLE CRVISER 3000 AD




MAILBOX |

Hallo Joker-Team, moget Ihr im
neuen Jahr von Beldstigungen
durch wildgewordene (Staats-)
Anwilte verschont bleiben —
sollte doch noch mal so ein
Rechtsverdreher auftauchen,
dann l6st das Problem doch am
besten ziigig und unbiirokratisch
auf die Liibecker Art!

schldgt Heiko Hayn aus Dolle-
rup vor.

Heiko hat die , Liibecker Art”
mit einem Foto dokumentiert,
das wir hier kommentarlos ab-
drucken. Hoffentlich hat auch
dieses Faf} keinen Boden!

Schlagt mich bitte nicht, wenn
ich Euch erzihle, daB ich die
Computer 95 leider verpaBt
habe. Um so erfreulicher finde
ich es natiirlich, daB der Ami-
ga wieder im Aufwind ist —
aber auch wenn in Kdln etli-
che Besucher mit einem Ma-
gic-Paket unterm Arm den
Nachhauseweg antraten, kom-

me ich um ein paar Fragen
nicht herum:

1) Wie soll das Konzept zum
neuen Risc-Prozessor eigentlich
aussehen? Ich liege doch wohl
richtig, wenn ich davon ausgehe,
daf er aus Griinden der Kompa-
tibilitdt in der Lage sein muB,
den alten Chip zu emulieren,
oder? Und wiirde ihn das nicht
unnitig ausbremsen?

2) Lohnt es sich iiberhaupt, jetzt
noch einen 1200er zu kaufen,
wenn bald ohnehin ein neuer
Amiga mit Risc-Technologie
herauskommt?

3) Ich kann Frank Klafzinski aus
der Januar-Mailbox nur zustim-
men, wenn er sagt, dal die
Meckerei gegeniiber Escom un-
berechtigt ist — auch was die
Preise angeht. Aber ich frage
mich doch, warum die neuen
Amigas in Frankreich produziert
werden; kidme das anderswo
nicht wesentlich giinstiger?
rechnet Stefan Mennewisch aus
Versmold.

1) Der im ,, Turbomiga” zum Ein-
satz kommende PowerPC-Chip
ist ja speziell darauf ausgelegt,
dltere Motorola-Prozessoren pro-

blemlos zu emulieren — und die
Erfahrungen bei Apple beweisen
inzwischen, daf? das auch sehr or-
dentlich funktioniert. Am Amiga
kénnten allenfalls die Grafikchips
Probleme bereiten; da wird wohl
viel davon abhdiingen, wieviel
Wert Amiga Technologies wirk-
lich auf Kompatibilitéit legt. Tem-

pomdéfdig mufi man sich aber si-
cherlich keine Sorgen machen.

2) Eine Frage, die sich derzeit
viele Amiganer stellen. Bis zur
S Risc-Freundin™  ist’s
noch ein Weilchen, aber letzten

Iwar

Endes mufi diese Entscheidung
wohl jeder fiir sich selbst treffen.

] Iind y =
Immerhin tréstlich, [(Il'l':.‘ es der

DOSen-Fraktion diesbeziiglich
kaum besser geht...

3) Die Wege des Herren sind
unergriindlich, die Wege der
Herren bei AT erst recht.

Was hat Amiga Technologies
denn nun wirklich vor? Die

wollen doch wohl nur die paar
Amiga-User abzocken, die es
im Moment noch gibt. Anders
kann ich mir jedenfalls nicht er-
kldren, warum nirgendwo Wer-
bung geschaltet wird. So kann
man verlorenen Boden jeden-
falls nicht wiedergutmachen!
Und dann immer dieses Schon-
gerede von wegen giinstiger
Multimediarechner — mit CD-
ROM, Drucker und dergleichen
liegt man locker bei 1.800,—
DM, und dafiir bekommt man
auch schon einen kleinen Mac
oder Pentium. Gut, Ende des
Jahres soll der PowerPC-Chip
eingebaut werden (den Apple
schon seit geraumer Zeit be-
nutzt), aber bis dahin hat Intel
doch schon lingst den Pentium
Pro etabliert, und wir sind wie-
der zu spit dran.

drgert sich Sven Nowak aus
‘Wennigsen.

Daff Computer eher aus wirt-
schafilichen Griinden denn aus
reiner Menschenfreundlichkeit
gebaut und verkauft werden,
sollte sich inzwischen herumge-
sprochen haben — daf AT den
goldenen Marketingweg noch
nicht gefunden hat ebenso. An-
dererseits sind da doch bereits
sehr schine Fortschritte zu ver-
zeichnen: Wo kommt etwa der
Online-Einstieg preiswerter als
mit dem neuen Amiga Surfer

Package? Mehr dazu im aktuel-
len User Club.

1) Ich war ja sehr angetan, als
ich im letzten Heft meinen Le-
serbrief (,Im Auge des Bliz-

zards™) sichtete, wenn auch
gekiirzt. Allerdings wunderte
ich mich unter Punkt zwei, wie
irgend jemand so blod sein
kann, eine derart bescheuerte
Frage zu stellen — denn natiirlich
weib ich, dafl Coprozessoren via
Turbokarte angeschlossen wer-
den. Also schaute ich sicher-
heitshalber in meinem Original-
brief nach, und siehe da, ich war
tatsdchlich so blod gewesen!
Hier nun noch mal die Frage,
wie ich sie eigentlich gemeint
hatte: Wie unterscheidet sich ge-
schwindigkeitsmiBig ein 1200er
mit Blizzard-Karte ohne Copro-
zessor von einem mit Karte und
Coprozessor?

2) In den letzten Joker-Num-
mern wird immer wieder mal
die Frage gestellt, warum Amiga
Technologies keine groBange-
legte Werbe-Kampagne startet.
Ich meine, daB die Antwort auf
der Hand liegt: Mit einem
1200er kann man in Zeiten, wo
es den Pentium mit allem Drum
und Dran fiir 2.000,— DM gibt,
einfach niemanden mehr begei-
stern, der sich nicht ohnehin
schon dem Amiga verpflichtet
fiihlt. Bei AT ist man sich des-
sen offenbar bewufit und ver-
schiebt die groBe Kampagne auf
die Markteinfiilhrung der Po-
werAmigas. Oder?

3) In verschiedenen renommier-
ten Amiga-Zeitschriften stand
(wenn auch zwischen den Zei-
len) zu lesen, daB man die klei-



nere Variante dieser neuen Mo-
delle wieder in Tastaturgehiu-
sen produzieren will. Ich wiirde
das fiir einen grofen Fehler hal-
ten, da heutige Konsumenten ein
solches Gerit einfach nicht be-
achten, egal, wieviel Power da-
hinterstecken mag. Sicher wire
es ohne groferen Aufwand
moglich, z.B. ein Mini-Tower-
Gehduse zu verwenden, was zu-
dem den Vorteil hitte, daB sich
kiinftige Erweiterungen leichter
bewerkstelligen lassen.
argumentiert Martial T. Zecha
aus Koln.

1) Alle guten Amtworten sind be-
kanntlich zwei, also bitte: Wenn
es um Spiele geht, ist der Copro-
zessor in aller Regel so oder so
schnuppe, da ihn nur die wenig-
sten Progis dieser Art nutzen.
Anders sieht es dagegen bei re-
chenaufwendigen Anwendungen
wie z.B. Renderprogrammen aus,
hier versprechen Blizzard & Co.
echte Geschwindigkeitsvorteile.
2) Eine glaubwiirdige Theorie,
wenn auch eine falsche: Auch
bei AT weif8 man inzwischen,
dafy der Weg zum PowerAmiga
mit Innovationen UND Werbung
gepflastert sein mufS — weshalb
es mittlerweile zB. das Surfer
Pack und demndichst wohl auch
mehr Anzeigen geben wird.
Natiirlich auch in der Welt meist
gekauftem  Fachmagazin  fiir
Amigos. Einmal darfst Du jetzt
raten, welches das ist...

3) Beziiglich des Designs magst
Du durchaus recht haben, doch
ist da das letzte Wort noch
lingst nicht gesprochen. Nach
der diesjihrigen CeBIT (wo ein
erster Prototyp der neuen Ami-
ga-Generation vorgestellt wer-
den soll) wissen wir alle viel-
leicht schon etwas mehr.

Direkt nachdem ich Euren Test

zu ,Breathless” gelesen hatte,
muBte ich mir das Game zule-
gen und kann nur sagen, dies ist
die beste 3D-Grafik, die ich je
am Amiga gesehen habe! Zwar
braucht das Teil eine enorme
Rechenleistung, aber gut — bei
den DOSen kann man ja heute

mit ‘nem 286er auch nix mehr
anfangen. Jedenfalls ist das Pro-
gramm genial, und hoffentlich
arbeitet Fields of Vision schon
am nichsten 3D-Hammer. Oder
wie wire es mal mit ‘ner ver-

niinftigen Flugsimulation?
Uberhaupt, was ist eigentlich
mit ,,T.F.X."?

Konntet IThr die Jungs von Ami-
ga Technologies nicht mal fra-
gen, wo denn ihre Werbung
bleibt? Zwar finde ich die Idee
mit dem PowerAmiga bestens,
aber wenn ohnehin niemand
mehr weill, daB es iiberhaupt
noch einen Amiga gibt, wird das
auch wenig niitzen. ..

unkt Andy Klippel aus Duis-
burg.

Bei FoV briitet man derzeit noch
iber die Héimmer, die da dem-
nédchst fallen mdgen, wihrend
auff dem Amiga-Rollfeld momen-
tan nur der neue Airbus abhebt
— wie ,,verniinftig” er das tut,
magst Du nach der Lektiire des
aktuellen Tests selbst entschei-
den. Doch immerhin ist mit
»1.F.X."” nach wie vor zu rech-
nen, wenn der Hersteller auch
(noch) keinen exakten Startter-
min zu nennen weip.

Ich habe letztens mit ‘nem Be-
kannten einen Tag vor seinem
486 DX/2 verbracht und bin zu-
tiefst beeindruckt: Das war eine
reine Grafikorgie, die ich am
Amiga so noch nie zu sehen be-
kommen habe! Abgesehen vom
Konfigurationskram und dem et-
was ruckeligen Scrolling bleiben
da wirklich kaum Wiinsche of-
fen — und nun ist ein 486er ja
lange nicht mehr das Ende der
Fahnenstange. Wenn mir also
noch mal ein Mailbox-Brief un-
ter die Finger kommt, in dem der
PC als besserer Taschenrechner
niedergemacht wird, dann fahre
ich personlich zum Verfasser
und fiittere ihn mit seiner 512-
KB-Speichererweiterung! Scho-
ne Griifle iibrigens an einen ge-
wissen Amiga-Club in Koln. ..

Ich kann jedem Amiganer daher
wirklich  nur raten, sich
schnellstmoglich mit ordentli-
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M JETZT GELD SPAREN: ALLE DREI
CHEAT-DISKS UND DAMIT DIE UL-
TIMATIVE LOSUNGS-SAMMLUNG *
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40,— DM!!!

Bestelladresse:

Joker Verlag - .,JOKER SHOP" - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

{Nachnahmesendung ist nur im Inland maglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt
bei) bitte 6,50 DM Postgebiihren im Inland bxw. 10.- DM fir fuslandsbestellungen

dazuschlagen.

cher Zusatzhardware (auf alle
Fille ein CD-Laufwerk) aus-
zuriisten, damit auf unser Sy-
stem auch endlich ansprechen-
dere Software umgesetzt, viel-
leicht sogar wieder darauf ent-
wickelt wird. Ansonsten hoffe
ich nur vage auf den PowerAmi-
ga, der Anschluf} diirfte vermut-
lich schon ldngst verpaBt sein.
Da miissen ja erst die Hardware-
Pioniere von Phase 5 kommen,
um AT wachzuriitteln!
grummelt Olaf Sebening aus
Bad Berleburg.

Wir haben ja schon immer ge-
sagt, dafl auch andere Miitter
schine Téchter haben — dennoch
ist unsere ,,Freundin” noch lan-
ge kein Mauerbliimchen! Man
braucht nur Deinem Rat zu fol-
gen und ihr schicke Klamotten
(etwa mehr RAM im Rock, einen
CD-Schlitz im Kleid etc.) zu ver-
passen. Und wenn AT dann noch
den passenden Herzschrittma-
cher spendiert, kann der/die
Amiga wieder bei jeder Schin-
heitskonkurrenz antreten!

Egal, wie Eure Hardware-Um-
frage ausgeht, Ihr miifit einfach
eine Cover-CD herausbringen!
Das meistgekaufte Amiga-Mag
der Welt und keine CD? Wie
hort sich das denn an?! Thr seid
jetzt schlieBlich die Trendsetter
der Amiga-Welt, also raus mit
der Scheibe!!!

fordert Patrick Eser aus Klein-
ostheim.

Wie im Betriebsgeheimnis be-
reits gesagt: Eine Scheibe wird
kommen, wenn auch vorldufig
noch keine silberne — sondern
wieder ein eckiges Goldstiick
mit einem genialen Vollspiel!
Womit wir hoffentlich einen
Trend hin zu vielen neuen Ami-
ga-Games setzen.

Eine Coverdisk mit Vollspiel
wire allererste Sahne, schlieB3-
lich ist es zur Zeit nicht ganz

einfach, Amiga-Soft zu bekom-
men. PD-Programme hingegen
wiren wahrscheinlich nicht so
gut, doch wer weill? Ihr wiirdet
sicherlich wenigstens nicht so
einen Schrott auf die Disk
packen wie Eure Konkurrenz!
Das letzte ,,spielbare Demo” der
Amiga James versprach ,stun-
denlangen SpielspaB” mit dem
Superhit ,,Worms”. Hitte ich
beinahe gekauft, doch da ich
schon zuvor mit diesem Maga-
zin schlechte Erfahrungen ge-
macht hatte, suchte ich den Ha-
ken — und fand ihn auch: eine
Spielbegrenzung auf fiinf Minu-
ten! Das stand so klein und win-
zig und unscheinbar mitten im
Heft, als sei es total unwichtig.
Tja, das wire wohl ein ,,stunden-
langer Spielspall” geworden...
drgert sich Wilfried Opalka aus
Herten.

Auch bei der ndchsten Cover-
disk wird es bleiben, wie es beim
Joker seit jeher war: Von uns
gibt’s die erste Sahne, anderswo
den Sauerrahm.

Anfangs habe ich ja noch immer
gegriibelt, wer denn nun recht
hat, wenn ich bei Euch und in
der Amiga James zwei Tests mit
unterschiedlichen Bewertungen
zu einem Spiel fand. Doch neu-
erdings bestitigte sich endgiiltig
meine Vermutung, daB Thr niher
an der Losung liegt. Da hatte die
James-Family wohl ihre Brillen
nicht auf, als sie ,,Virtual Kar-
ting” getestet hat: Erstens 82
Prozent als Gesamtwertung und
dann auch noch 90 Prozent fiir
unglaublich grobe und schlecht
aufgeloste Optik! Zum schlech-
ten SchluB wurden dann auch
noch im Text die ,.exzellenten
Grafiken” besonders gelobt.
Klarer Fall, kiinftig steige ich
auf Euer Mag um.

P.S.: Wieso kann sich eigentlich
die James eine Gesamt- und
SpielspaBnote fiir ,,.Gloom” er-
lauben, Thr hingegen nicht?
wundert sich Andreas Keller aus
Bonn.

Ein klares Nein! Denn wenn Du
meinst, daff unsere Kollegen in



anderen Verlagen ohne Brille
testen, dann irrst Du gewaltig —
blof lassen sie sich halt gerne
rosarote Brillen von den Anzei-
genkunden aufsetzen. Wir hinge-
gen stehen zu unserer Meinung,
auch wenn es darum geht, mal
wegen iibertriebener Hirte auf
eine Spielspaf3-Bewertung zu
verzichten. Mit Feigheit vor dem
Feind hat das rein gar nix zu
tun, denn dafl wir iiber solch ein
Produkt dennoch objektiv und
ausfiihrlich berichten, beweist
gerade in dieser Ausgabe der
Test von ,,Gloom Deluxe”

Kiirzlich kam mir eine geniale
Idee, wie der Amiga Joker in

Zukunft aussehen sollte. So
konntet Thr ndmlich einen Teil
der normalen Papierauflage
durch CDs ersetzen, auf die Ihr
dann das komplette Jokerheft
brennt. Das wiirde der Umwelt
nutzen und wire auch, wenn ich
mich nicht irre, ganz schén lu-
krativ fiir Euch. Und dann die
tollen Moglichkeiten, die ein in-
teraktives Heft bieten wiirde:
Anstelle der oft nichtssagenden
Mini-Screenshots konnte man
bildschirmfiillende Bilder ab-
speichern oder gar animierte
Spielszenen; von spielbaren De-
moversionen ganz zu schwei-
gen! Cool, oder?

schwirmt Jiirgen Schneeberger
aus Bechtsrieth.

Coole Idee, ja. Nur leider insbe-
sondere am Amiga aus techni-
schen Griinden derzeit nicht zu
realisieren. Da wir etwas Ahnli-
ches im Magazin der Begleit-
CD des MULTIMEDIA JOKER
bereits seit ldngerem verwirkli-
chen, wissen wir, daf ein sol-
ches Konzept aufgrund des im-
mensen Speicherbedarfs ani-
mierter Sequenzen momentan
nur erginzenden Charakter ha-
ben kann. Fiir ein komplettes in-
teraktives Heft wiirde man wohl
eine  ganze  CD-Kollektion
bendtigen — was iibrigens auch
der Hauptgrund dafiir ist, daf
die diversen Lexika, die derweil
den PC CD-Markt bevilkern,
meist nicht besonders tiefschiir-
fend sind.

1) Was bendétige ich, um zwei
CD* zusammenzulinken?

2) Gibt es einen Vierspieler-Ad-
apter fiir das CD*?

3) Sind CD-Versionen von ,,Die
Siedler” oder ,,Civilization” ge-
plant?

4) Bekommt Ihr all die Testex-
emplare eigentlich gratis von
den Herstellern zugeschickt?
Wenn ja, miiltet Thr dann nicht
befiirchten, bei einer miesen Be-
wertung von diesem  Soft-
warehaus zukiinftig keine Mu-
ster mehr zu bekommen?

5) Wo, wie und wie lange lagert
Ihr eigentlich Eure ganzen Ori-
ginale? Oder wie entsorgt Thr
sie? Wiire vielleicht eine Schen-
kung an arme Leser wie mich
denkbar?

hofft F. Reinhardt aus Bretten.

1) Theoretisch wiire eine serielle
Verbindung mit etwas Bastelei
tatsdichlich denkbar — aber wozu
sollte sie gut sein? Schlieflich
gibt es derzeit doch keine Soft-
ware, die den Link unterstiitzen
wiirde.

2) Momentan
nicht.

3) Auch hier miissen wir Dir
zum jetzigen Zeitpunkt trauri-
gerweise ablehnenden Bescheid
erteilen.

4) Wir beziehen unsere Rezen-
sionsexemplare teils direkt vom
Hersteller, teils aus dem
Grofhandel und teils aus dem
Import. Daf die Hersteller ver-
suchen, auf diesem Weg Einfluff
auf die Noten zu nehmen, ist
tatsdchlich nicht neu, ficht uns
aber nicht an: Wer ein Amiga-
Spiel produziert, kommt um eine
Besprechung im Joker nicht
herum. Denn selbst eine schwa-
che Note vom auflagenstiirksten
Magazin ist immer noch besser,
als wenn das Produkt ausge-
rechnet da totgeschwiegen wiir-
de.

5) Sorry, aber Grasbrunn ist ein
anerkanntes  Spiele-Endlager:
Auch dltere Progis werden ja
immer wieder aus dem Archiv
geholt, um etwa bei der Hotline
Hilfestellung leisten oder einen
Klassiker-Test dariiber schrei-
ben zu kénnen.

leider (noch)
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| AMIGA [ AMIGA Sonderposten
AIRBUS A 320 | KOMPL. DEUTSCH # 7500 | JACK NICLAUS GOLF DT ANLETUNG 12,90
ALIEN BREED 3 D DT. ANLEITUNG A1200) 65,90 JIMMI WHITE SNOOKER 34,90
APPROACH TRAINER (AIRBUS) KOMPL. OT. 6590 | JoHN FOOTBALL 29,90
AWARD WINNERS PLATINIUM INKL. LEMMINGS / JURASSIC PARK DT. ANL. 19,90
CIVILIZATION / ELITE 2 KOMPL. DT 7500 | KGB KOMPL DEUTSCH 19,90
BATTLE FIELD CREATOR 2.05 (HISTLINE) 50,90 | KICK OFF 3 24,90
BEHIND IRON GATE DT. HANDBUCH 20,90 | KINGSQUEST5 2990
BING) KOMPL OT 218 « HD) 79.90 | K240-UTOPA - 29,90
GEDRIC KOMPL. DEUTSCH 69,90 | LEGEND OF VALOUR 3%
GITADEL 43,90 | LION KING (KONIG D. LOWEN) KPL. DT. A 1200 _ 24,90
GLASSIC ADVENTURES - LUCAS ARTS - LOTHAR MATTHAEUS SUPERSOCCER KOMPL. DT. 29,90
inkl. "LOOM /INDIANA JONES 3/ MANIAC MEGATRAVELLER 2 19,90
MANSION / MONKEY ISLANDS | / ZAK MG M GOLF DT. ANLETUNG 1890
KRACKEN KOMPL DT. 1MB 89,80 | MISSILES OVER XERION DT. VERSION 12,90
COLONIZATION KOMPL. OT 69.90 | NAPOLEONICS inki AUSTERLITZ
DER REEDER_KOMPL. DEUTSCH 85,90 BORODING & WATERLOC 20,90
DER SEELENTURM KOMPL. DT. NUR A 1200 6590 | OPERATION STEALTH DT. ANL. 29,90
DUNGEON MASTER Il - LEGEND OF SKULLKEEP - OVER THE NET 18,90
KOMPL. DT. NUR A 12001 7590 | OVERLORD 1 M8 2390
FEARS KOMPLDEUTGCH (NURA1Z00/4000) 890 | PACIFIC ISLANDS TEAM YANKEE 2 1 M8 29'90
FLAMINGO TOURS KOM 6590 | PGATOUR GOLF PLUS 3490
FLIGHT OF AMAZON GUEEN ENGL VERS. 1B 8500 | PNKIE 950
GLOOM DT, ANLEITUNG (AUCH A 12001) 5990 | POLGEQUEST! 1MB 34.90
HANSE DE LUXE KOMPL. DT. 4590 | POUGE QUEST 2 - SERRA - DT. ANL 3430
HATTRICK - IKARION - KOMPL. DEUTSCH 79,90 | POLICEQUEST3 1MB 3490
HATTRICK BUNDESLIGA MANAGEA 3 KOMPL.DT. 79,80 | POPULOUS INCL. PROMISED LANDS DT ANL. 19,9
KINGS GUEST 6 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 69,90 | POPULOUS 2 DT. ANLEITUNG 19,80
LOLLYPOP DT ANL. 65.90 AMONGER INGL. WW DATA DISK 29.90
MAD NEWS KOMPL. OT 69.90 | PREMIERE MANAGER S 1 MB 29,90
NBA JAM TOURNAMENT OT. ANLETUNGH 7590 | PRINGE OF PERSIA DT. ANLETUNG 150
PIZZA CONNEGTION KOMPL. DT. 1MB 8590 | RAILFGAD TYCOON DT. ANLETUNG 2990
PLAYER MANAGER 2 NUR A1200 5990 | REACH FOR THE SKIES 35.90
an TRAINER KOMPL. DEUTSCH 7990 | RISEOF THE ROBOTS 19,80
SENSIBLE WORLD OF SOCCER DT, ANL. 5090 | RISKANT KOMPL OT 550
STARS 98 KOMPL DEUTSCH 65,90 2490
SPERIS LEGACY DT. AN sa90 | Rowsons REQUIEM OT. ANL. 2990
SUPER STREET FIGHTER 2. DT, ANLETUNG 5990 | ROAD RASH 1 29,60
SUPERSKIDMARKS DATA DISK 20.90 | ROMEAD 92 2590
UFO, - ENEMY UNKNOWN - KOMPL. OT. 33.90 | SECOND sAMuRA 1890
VIROCOP (AUCH A1200) DT. ANLEITUNG 49,90 SENSIBLE GOLF DT. ANLEITUNG .90
VIRTUAL KARTING NUR A1200 49.90 | SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL DT ANL 1990
WHALES VOYAGE i KOMPL. OT 6590 | SHADOWFIGHTER DT. ANLEITUNG 2390
WHEELSPIN DT ANL. % 5990 | SILENTSERVICE2 DT ANLETUNG 20.90
WILLI LEMBKES FUSSBALL MANAGER KD 5990 | SIMANT KOMPL DELTSCH 1990
WORMS KOMPL. DT 6590 | SIM GITY 2000 NUR A 1200 29,90
XIT_DT. ANLETUNG 3090 | SMEATH KOMPL DEUTSCH 1M 28:30
SKIDMARKS | 1 19,90
[ AMIGA Sonderposten | | Skibmanks i~ Supenskiomanks- 28,90
SPAGE HULK 2980
3D CONSTRUCTION KID 2.0 K.D. 1900 | SPACE QUEST3 DT. ANLETUNG 1590
3 PACK COMPILATION inki. PREM. MANAGER 2 / SPACE SPEGIAL FORGES DT. ANL. 29.90
CRUSADE / ZOOL 2 DT. ANLE! 2990 | SUBURBAN COMMANDO 1890
ATRAIN KOMPL DEUTSCH 1M8 2090 | SUPER SPACE INVADERS DT ANL. 1990
DOGS GO TO HEA! 1990 | SUPERTETRIS DT ANLETUNG 1990
ARCHER MCLEANS POOL BILLARD 3480 | SYNDICATE 18 25,80
AUF OST KOMPL. DT. 1M8 2090 | TACTICAL MANAG 18,80
B 17 FLYING FORTRESS DT. ANL. 5030 | THEME PAAK KOMIL DEUTSGH 1 M8 29,90
BCK 19,80 | TOPGEAR2 DT ANL. 29,90
BEASTLORD T, ANL 1990 | TORNADO inki. OPERATION DESERTSTORM 1 MB  24:90
BENEATH A STEEL SKY KOMPL. OT. 2490 | TRIPLE FUN COLLEGTION INCL. TERMINATOR 2,
BILLS TOMATO GAME 9,90 CHAOS ENGINE & SIEDLER
BIRDS OF PREY 20.90 KOMPL. DEUTSCH 39,90
BLACK KRYPT 20,00 | TRMVAL PURSUT KOMPL DEUTSCH 19.90
IEG 1MB 19,80 TROLLS 15,90
BUBBLE & SQUEAK 19,90 TURBO TRAX 29,90
BUDOKHAN 0T ANLEITUNG 100 | URIDIUME DT ANL 18,90
GAMPAIGN 2 19,90 WAR IN THE GULF 1MB 19,90
GIVILIZATION 2490 | WEMBLEY SOCCER 19,90
COLOSSUS CHESS 1590 | WETTENDASS..77 KOMPL. OT. 9,90
CRYSTAL DRAGON 1990 | WILDWEST WORLD KOMPL. DT. 1 MB 2930
DIE SIEDLER KOMPL. DT. 1 MB 29,00 | WING COMMANDER 1MB KOMPL DT 29,90
DINGSDA! KOMPL. OT. 590 | zOOL2 DT.ANLETUNG 1590
DUNE | KOMPL. DEUTSCH 1MB 1990
DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS - s | | AMIGA CD 32 ]
DYNABLASTERS 19,90
1990 | FEARS KOMPL DT. % 69,90
Emez. -rmmuen- KOMPL. OT. 2090 | GLooM 59,90
ELITE PLUS DT, AN 90 | SEELENTURM KOMPL. DT, % 59,90
EVPRE SoccEn OF AN 1ve 2000 | THEMEPARK 20,00
LYN HUGHES INT. SOCCE 9.90
F-18 STEALTH FIGHTER DT. ANLETUNG w90 | | AMIGA 1200 |
F-15 STRIKE EAGLE 2 DT ANLETUNG 10.90
F117A NIGHTHAWK DT. HANDB. 1 MB 19.80 ACTION REPLAY fir AMIGA 1200 DT. ANL 138,00
FIELDS OF GLORY DT. ANLETTUNG 19,90 | ALADDIN OT. ANL. 85,90
FOOTBALL GLORY 19,90 BIING ! KOMPL. DT. 79.90
FORMULA ONE WORLD CHAMPIONSHIP EDITION COALA DT. ANLEITUNG 45,90
DEUTSCHE 00 | CERMESTER KOMPL. DEUTSCH 49,90
FUSSBALL TGTAL KOMPL. DEUTSCH 00 | DERREEDER KOMPL DT 89.30
GUARDIAN 2490 | FUSSBALL TOTAL KOMPL. DEUTSCH 29.90
GLUCKSRAD KOMPL.DT. 990 | HANSE DE LUXE KOMPL DT. 5,90
HEIMDALL 2 DT, ANLEITUNG 1990 | LEMMINGS 3 DT ANLETUNG 52,90
HOYLES BOOK OF GAMES 3 DT. ANL 2080 | PINBALLILLUSONS DT. ANLETTUNG 5990
INDIANAPOLIS 500 2480 | SOCCERKID DT ANLETUNG 1830

% = BE| DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Versandkosten:
Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00;
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur
Euroscheck!
Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! Sonderposten nur

W solange Vorrat reicht!!! HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
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als Lo Chris Hillsbeck handsignierte
esidusiv im Jolker Shop!

‘q_ition

Sondere

N el s

Die neue Longplay-Scheibe des groB3en
Digi-Komponisten ist mehr als nur ein
musikalischer HochgenuB:

»SOUND FACTORY” bietet neben 15 heiBlen
Musikstiicken und einer PC-Jukebox
noch uber 188 MB an Sounds und
Samples in den gangigsten Formaten
(auch fiir Amiga & Mac!) sowie den
komfortablen Musik-Editor ,,EASY TRAX™!
Sichert Euch Euer handsigniertes
Exemplar der ,,SOUND FACTORY* zum

Preis von 39,— DM im Joker Shop
solange der Uorrat reicht!!!

Bestelladresse: :
Joker Uerlag ¢ ,,JOKER SHOP” e Breto-
nischer Ring 2 * 85630 Grasbrunn

Nachnahmesendung ist nur im Inland moglich,
bei Dorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte
6,50 DM Postgebuhren im Inland bzw. 108,— fur
Auslandsbestellungen dazuschlagen.

Zum Leserbrief ,,.Der unglaubli-
che Hunk” aus dem Januar-Jo-

ker hiitte ich einen Tip: Thorsten
Klingler sollte im Programm
LHD Tool Box™ auf seiner
Workbench mal den Wert von
»Max Transfer” auf ,,0x1fe00”
dndern und alle Programme, die
nicht funktionieren, neu instal-
lieren. ,Max Transfer” ist ibri-
gens zu finden, wenn man auf
HPartition Drive” klickt, danach
auf ,Advanced Options” und
schlieBlich auf ,,Change”. Ich
hatte namlich dasselbe Problem
mit meiner HD, und danach
klappte alles wunderbar!
Anderes Thema: Ich habe
gehort, daB der A1200 bei Qua-
dro- oder sogar Hexspeed CD-
ROMs aufgrund seiner schwa-
chen Rechenpower nur einen
Datentransfer von 550 KB/sec
zuldft, so daB etwa der Einsatz
von Hexspeedern am 1200er
vollig sinnlos wire. Stimmt das?
hilft und fragt Marc Ulbrich aus
Isernhagen.

Gerne drucken wir Deinen Tip
hier fiir alle Leser mit dhnlichen
Problemen ab, wenn auch ohne
Gewehr, Colt und Flammenwer-
fer. Eher ungern, aber eben
doch geben wir hingegen zu, ei-
ne Kombination aus Hexspeeder
und 1200er noch nicht selbst er-
probt zu haben. Dennoch glau-
ben wir, daf8 es sich bei dem
Geriicht um eine Panik-Parole
handelt, die vermutlich so in die
Welt kam: Da das CD* mit ei-
nem Doublespeeder arbeitet und
einzelne Programme darauf ab-
gestellt sind, mag es bei der
Emulation auf einem schnelle-
ren CD-ROMer zu Troubles
kommen.

Im Januarheft habt Ihr bei der

Marktiibersicht zu Hersteller-
Mailboxen unter anderem die
Box von MicroProse angeprie-
sen. Nun, zu ,,Civilization” habe
ich nur ein englischsprachiges
Update gefunden, und laut Com-

puServe-Auskunft von Micro-
Prose Deutschland soll es weder
weitere Spiele noch weitere Up-
dates geben. Soviel zum Amiga-
Support dieser Firma.

grimmt Andreas Hafner aus dem
Internet.

Wenn dem so ist, bleibt nur zu
hoffen, daB die erbaulichen Er-
gebnisse unserer Hardware-
Umfrage (nachzulesen in diesem
Heft) auch die Zweifler bei
MicroProse eines Besseren be-
lehren!

1) Wie Ihr vielleicht den Beilag-
fotos entnehmen konnt, schreibe
ich nicht allein; mir hilft beim
Tippen mein Vogel Peti. Als Pe-
ti neulich Eure Zeitschrift las,
erschrak er schon bei der ersten
Seite und sagte: ,,Ich wulite gar
nicht, da Tom Hanks beim Jo-
ker Verlag arbeitet, und dann
noch als BoB!” Obwohl ich ihm
einige Male erklirte, da} es sich
hier nicht um Tom Hanks, son-
dern um Michael Labiner han-
delt, glaubt er es nicht und will
seitdem ein Autogramm.

2) Wir finden, daB Lucas Arts,
Blue Byte und viele andere Soft-
warehduser einen nassen Keks
im Schuh haben miissen, wenn
sie nichts mehr fiir den Amiga
herausbringen. Nehmen wir nur
mal ,,Day of the Tentacle” oder
,Battle Isle 2" — welcher Trottel
wiirde sich solche Glanzstiicke
entgehen lassen? Die Behaup-
tung, es sei nicht moglich, am
Amiga gute Software zu produ-



zieren, kann hier jedenfalls nicht
greifen, denn die ist bereits von
anderen Firmen (Team 17, As-
con, MicroProse etc.) ausrei-
chend widerlegt.

3) Ihr sprecht hdufig nur vom
1200er — ist in solchen Fillen
der 4000er nicht gemeint? War-
um laBt Ihr den unter den Tisch
fallen? Es ist doch wirklich
schade, daB3 kaum ein Spiel die
genialen Fihigkeiten des
4000ers nutzt!

meinen Michael Kusserow und
Peti aus Berlin.

1) Bei Dir piept’s wohl: Allen-
falls hat Tom Hanks eine gewis-
se Ahnlichkeit mit unserem
Michael und niemals umge-
kehrt! Unser Bof selbst sieht
sich hingegen irgendwo zwi-
schen Bruce Willis und John
Travolta angesiedelt, aber das
ist ja nun sein Problem bzw. das
von Brigitta. Trotzdem konnten
wir nicht umhin, das Foto von
Dir und Deinem schréigen Vogel
hier abzubilden. Nicht, daf Du
sonst noch Besuch von den
beriichtigten Turnschuhtrdgern
erhdiltst...

2) Zeig's ihnen, Peti! Oder war
das jetzt Deine Meinung, Micha-
el? Tja, als multiple Personlich-
keit ist man zwar nie allein, stif-
tet aber auch hdufig Verwirrung.
3) Tatsdichlich sprechen wir zu-
meist von AGA-Rechnern, wenn
AI200 und A4000 gemeint sind
— was Inhaltsverzeichnis und die
entsprechenden Stempel bewei-
sen. Nur leider hat unsere Hard-
ware-Umfrage halt auch bewie-
sen, daf3 der Verbreitungsgrad
des 4000ers (speziell in der hiu-
fig inkompatiblen 040er-Varian-
te) so niedrig anzuserzen ist, daf3
die Hersteller hier nicht ganz
ohne Grund auf die Bremse tre-
ten.

1) Beim ,,Rise of the Robots™ am
PC wird in der CD-Version so-
gar in toller Grafik gezeigt, wie
der eigene Cyborg zusammenge-
baut wird; die Amiga-Fassung
dagegen kommt auf lumpigen 13
Disketten daher. Um diese Pleite
zu umgehen, kaufte ich mir am
Amiga ,,Rise” ebentalls auf CD,

aber Pustekuchen: Fiir unsereins
hat man schlicht die Disk auf
Schillerscheibe geschaufelt, und
fertig. Ewig wird der Amiga
zweitklassig  abgespeist; ich
bin’s echt leid!

2) Inzwischen miilite man den
PC doch eigentlich als idealen
Spielcomputer bezeichnen,
oder? Ich meine, es erscheint
immer noch gute Soft am Amiga
(wie etwa ,.Pole Position” oder
~-Mad News”), aber mit dem
Angebot auf der DOSe ist das
einfach nicht mehr vergleichbar.
Dabei ist die ,,Freundin™ durch-
aus leistungsfihig, wenn man
sich mal Serien wie ,,Babylon 5"
oder , DSV SeaQuest” anschaut
— ich habe sogar ein paar nette
Babylon-Animationen auf dem
Rechner.

3) Genausowenig kann ich ver-
stehen, wie die Softwarehiduser
davor zuriickschrecken konnen,
die Hardwareanforderungen et-
was hochzuschrauben. Im letz-
ten Jahr haben doch ,.Biing!”,
,Oldtimer”  oder ,,Sim City
2000 mit dazu beigetragen, daf3
diese Barrieren gesprengt wur-
den! ,Biing!” steht bei Euch in
den Charts auf Platz 1, und wie
wiire es da wohl hingekommen,
wenn nicht Millionen von Ami-
ganern die geforderte Hardware
zu bieten hiitten?

ereifert sich zurecht Mirko Pie-
penhagen aus Stendal.

1) Wir teilen Deine Leiden, das
darfst Du uns glauben!

2) Hier teilen wir wiederum
Deine Meinung; was Joe betrifft
insbesondere beziiglich der TV-
Serie ,,Babylon 5” — Sonntag
abends ist der Kerl noch nicht
einmal mit einem Brecheisen
von der Glotze wegzukriegen.

3) Was die Hardwareanforde-
rungen betrifft, teilen wir... Dir
mit, daf3 die Ergebnisse unserer
Umfrage Deine Thesen bestditi-
gen. So, jetzt haben wir dreimal
mit Dir geteilt, womit Du uns ei-
ne Lokalrunde schuldig wiirst!

1) Im Friihjahr 93 stand mein er-
ster 500er auf dem Schreibtisch,
und ich hitte mir nicht traumen

[DliComputcn

Amiga 1200
|| Amiga 1200 / 2MB 698,
| Amiga 1200/ 2MB/ 170MB-HD 2.5" 949,
|| Amiga 1200/ 2MB/ 340MB-HD 2.5" 1059,
| | Amiga 1200/ 2MB/ 540MB-HD 2.5* 1198,
"| Amiga 1200/ 2MB/ 850MB-HD 3.5 1039,
|| Amiga 1200/ 2MB / 1.27GB-HD 3.5"

| Monitore fiir Amiga
| | Nokia Valuegraph 417 TV 17"

43 2cm 15kHz HF-PAL 30-64 KHz
incl. Femnsehtuner / Videotexdecoder

|| Drucker

|| Citizen Swift 200 399.-
| Citizen Swift 200 Colour 489 -
i Canon BJ200 ex 389.-

|| Canon BJC 4000 Colour 549,
| Canon BJC 610 Colour 969, -
| Druckertreiber fir alle gangigen Drucker a.A.

| ohne Festplatte

|| CD-ROM Controller
[ for Amiga
H incl. 4x

F ohne Laufwerk | 199,-DM | 229.-DM

| AlfaData

'_ Amiga 600
| Turbokarten

| Amiga 500

[ 68020/ 14 MHz incl. 4MB-RAM

| | Amiga 600
|| 68020 28MHz RAM Option bis 8MB

| Personal Paint 6.3
| Deluxe Paint IV

| Festiplattencontroller
;‘_ incl. BMB RAM Oelion

for  Amiga 500

Amiga 2000

-DM  Amiga1228 /030 CPU-28MHz 1449,-DM
-DM 6MB-RAM / 850 MB-HD

-DM Amiga 1250/ 030 CPU-50MHz 1679,-DM
-DM 6MB-RAM / 850 MB-HD

-DM

1139,-DM  alle Amigas incl. WB 3.1 und Magic Softwarepaket

1790,-DM Amiga 1438S 14" 15-40 kHz 549,-DM

incl. Stereolautsprechern /
strahlungsarm nach MPR |1

DM HP Deskjet 660 Colour
DM HP Deskjet 850 Colour
DM Epson Stylos Colour 11
DM Brother HL 630 Laser
DM  HP Laserjet 5L

Festplatten AT-Bus

incl. 850 MB-|

500
-ROM | 399,-DM
499 -

incl. 6x CD-ROM | 499,-DMJ 499.-DM__ |

CD-ROM Laufwerke .

Mitsumi FX400  4x  Atapi
Mitsumi FX600 6x Atapi 299,-DM

| 399.-DM
149,-DM |Sanyo 254 SH 4x  SCSI 299,-DM

CD1200
CD500

|| Speichererweiterungen
|| Amiga 500 512 KB incl. Uhr / Akku

Amiga 500 2.0 MB incl. Uhr / Akku
1.0MB

68020/ 14 MHz / RAM Option bis 4MB

68020 28MHz incl. 4AMB-RAM

| Amiga 1200

| 68020/ 2BMHz incl.4MB-Uhr/Akku

| | 68030/ 28MHz / RAM Option bis 8MB
| 68030/ 50MHz / RAM Option bis 16MB

Speichermodule

|| ziP AAM 51440
| SIMM
| SIMM
| SIMM
| sivm
| siMM

Standard iMB
PSl1 72pin 2MB
PSII 72pin  4MB
PSII 72pin 8MB
PSIl 72pin  16MB

| Software

Amos the Creator Basic
Personal Write Textverarbeitung
Final Copy Il Textverarbeitung
Grafik
Grafik

AdPro 2.5 Grafik

|| AdPro Scanner Treiber fir Epson GT
| Scala MM400
| | Scala MM400
Scala EE100
| Adorage 2.5
{ Clarissa Pro V3

Multimedia
Update

Zubehdr

| Diskettenlaufwerke

880 KB Amiga extern

1.76 MB HD Amiga extern

880 KB Amiga 500 intern

880 KB Amiga 600/1200 intern _ _

| Netzteil Amiga 500-1200 4.5A
| Kickstartrom 1.3/2.04/2.05 je

Kickstartumschaltplatine

telefnische Bestellannahme
‘| Mo. - Fr. 10.00 -
| Sa. 10.00 -

[ Direktversand per

19.00 Uhr
12.30 Uhr

Overdrive | Tandem

198,-DM
398,-DM

289,-DM
519,-DM

389,-DM
198,-DM
329,-DM

Panasonic CR504 4x  SCSI 329,-DM
Toshiba XM3701B 6.7x SCSI  549,-DM

Modems inci. DFUFAX/BTX Software

TKR
14.400 Baud extern
28.800 Baud extern

199,-DM
389,-DM

Creatix
S5G14.45 14.400 Baud 199,-DM
SG 2834 28.800 Baud V.34 349,-DM

USRobotics
Sportster 28.8 V.34
HST Courier 28.8 V.34

489,-DM
890,-OM

Scanner

MUSTEK Handscanner 1
64 Graustufen / 400 dpi
Colourscanner / 400 dpi

179,-DM
299,-DM

MUSTEK F.
Paragon 600 / 600dpi
Paragon B0OSP / 800dpi

569,-DM
890.-DM

GT 6500 SCSI 400dpi SP
GT 9000 SCSI 600dpi SP

990,-DM
1149,-DM

ScanQuix Twain Treiber
far Mustek Paragon Scanner 148,-DM
fur Epson GT Scanner 149,-DM

Workbench 3.1 incl. Kickstartrom
Amiga 500/2000 179,-DM
Amiga 600 179,-DM
Amiga 1200 189,-DM
Amiga 4000 189,-DM
Turboprint 4.1 professional  119,-DM
CD Aminet Share 9

CD Aminet Set 2 (4CD's)
CD Saar Amok PD

CD RHS DTP Koliektion

26,-DM
55,-DM
29,-DM
49,-DM

260 dpi Maus Amiga

400 dpi Maus Amiga

400 dpi Maus Amiga 3Tasten
volloptische Maus Amiga
Trackball Amiga Crystal
CD32 Controlpad Honeybee

Action Replay Cardridge

Alle aufgefihrten Preise beziehen sich auf den
Stand vom 29.01.1996.

Autfgrund von Preisschwankungen und Einkaufs-
vorteilen erfragen Sie bitte unsere giinstigen
Tagespreise. Irrtimer / Druckfehler / Preis-
&nderungen vorbehalten.

| Post oder UPS Nachname

Handleranfragen erwinscht




MAILBOX

lassen, dall ein Jahr spiter die
Dauerkrise von Commodore be-
ginnen wiirde. Trotz der Flaute
gab es aber auch Positives zu ver-
melden: Jedesmal, wenn ich so
richtig down war, habe ich ein-
fach iiber den immer wieder ge-
nialen Joker-Comic gelacht oder
mich mit Michaels optimisti-
schen Prognosen getristet — da-
nach war die Welt wieder halb-
wegs in Ordnung. Dabei hattet
Ihr es ja auch nicht immer leicht.
Ich denke da nur an die bodenlo-
se Leserbrief-Frechheit eines
Amiga-Clubs aus Koéln oder an
auf Michael bezogene Spriiche
wie ,.geldgeile Kapitalistensau”.
Andererseits zeigten die Reaktio-
nen der Leser auf den erwihnten
Brief, dafl Thr stets auf unsere
Unterstiitzung rechnen diirft.

2) Jetzt vielleicht noch ein paar
Worte zu Euren Querelen mit
den Gesetzeshiitern: Auch wenn
Michael sich in seinem einsamen
Kampf wie Don Quichote ge-
fiihlt haben mag, das Ergebnis
kann sich sehen lassen! Es gibt
also doch noch so etwas wie Ge-
rechtigkeit im Lande, selbst
wenn man manchmal ziemlich
lang danach suchen muB. Leider
ist das Problem der indizierungs-
wiitigen Moralapostel ~ damit
nicht aus der Welt, und daf} jetzt
womoglich auch noch die FSK
die Kontrolle iiber Software-Al-
tersfreigaben zugeschustert be-
kommen soll, behagt mir iiber-
haupt nicht. Am Ende werden
dann Games wie ,,Ambermoon”
auf eine Diskette passen, weil die
FSK den Programmcode zusam-
menstreicht. So nach dem Motto:
Igitt, all diese schrecklichen
Monster!

3) ,.Dungeonblaster V’ im No-
vemberheft war {brigens kost-

WoHLAR) MEJOE FOEUDE & LR Milssen
Nug mw Thesen betk Erzuu»mzn
4D TANN STENT (s THS |, TeR DER
MR HET " OFFEN UL UAKERE
FDMER  NERDEN WWE" WERED,

lich, Ihr werdet immer besser!
Wie wire es denn wirklich mal
mit einer Versoftung?

4) Die Idee mit Eurer Weih-
nachtsdiskette auf dem Cover
war ebenfalls toll, dafiir geriet
der vierte Teil der Hardware-
Marktiibersicht etwas kurz, ins-
besondere der Abschnitt iiber
Turbokarten.

5) Beim Betriebsgeheimnis des
Januar-Jokers bin ich doch etwas
ins Griibeln geraten. Wie ist es
maglich, daB so tolle Midels wie
Petra, Dorothea, Christine oder
Daphne fiir Mikes Hungerlohn
schuften? Und warum gibt es bei
Euch nur minnliche Redakteure?
Die Jungs amiisieren sich mit den
neuesten Games, wihrend der
langweilige Schriftkram an den
Girls hiangenbleibt — nennt Thr das
etwa Gleichberechtigung?

6) Ich habe eine stattliche Anzahl
von selbstgemachten Bildern auf
meiner Festplatte, die formlich
nach einer Veroffentlichung in der
Joker-Galerie schreien — aller-
dings bin ich nicht ganz sicher,
wie Ihr Eure Vokabel ,selbster-
dacht” nun genau auslegt. Die
Grundidee fiir mein ,Street-
fighting Girl” ist z.B. dem ,,Street-
fighter II"-Comic entnommen,
aber bis zum fertigen Bild waren
es dennoch einige pixelharte Stun-
den. Und Ihr habt ja auch immer-
hin Jabba the Hutt und E.T. verof-
fentlicht, also mufl ich mir keine
Sorgen machen, oder?

hofft Steffen Kriitzsch aus Fran-
kenberg

1) Gerade weil unser Chef sich
selbst oft nicht so bierernst
nirmnt, ist es um so schdner, wenn
er ernst genommen wird. Und

nicht nur diesbeziiglich rec

; * B
wir auch weiterhin fest auf Ei

Hien STEHT DER Ee TES ,, T0RES
DER. WAHRHETT * . HATET <
TWNE FRENDE |

haben Gei

berect

..miissen Eure Zuschriften
auch weiterhin nicht unbedingt
sein, um hier abgedruckt oder,
falls RUCKPORTO (Auslander
verwenden bitte Internationale
Antwortscheine) beiliegt, von
uns beantwortet zu werden —
noch ist Herr Dr. Stoll ja nicht
bemachtigt, fremde Post zu
zensieren. Weil es aber jeden
Moment so weit sein kann,
schreibt Ihr uns am besten noch
heute all Eure Fragen und An-
regungen, wobei Thr ruhigen
Gewissens auch den Absender
leserlich malen konnt und
sollt. Wer keine Abo- und
Shop-Bestellungen oder die
Teilnahme an einem Wettbe-
werb im Sinn, aber Mumm in
den Knochen und ein Modem
am Rechner hat, darf’s tibrigens
auch mit E-Mail versuchen!
Hier alle erforderlichen Adres-
sen:

JOKER VERLAG
+MAILBOX"
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

E-MAIL AOL:
Joker Mags@aol.com

E-MAIL COMPUSERVE:
100332,322

E-MAIL INTERNET:
100332.322@compuserve.com
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Wer sich vom J oker gefangennehmen liBt, erhélt
Haftvergiinstigungen: beschleunigte und verbilligte Lieferung der
Hefte sowie eine Auswahl voll spielbarer Levels von Black Magics

Luxus-Kerkern GLOOM DELUXE als Geschenk!

Im offenen Strafvollzug bekommen Abonnenten alle 10 Ausgaben eines Joker-Jahres zum

Preis von 9, also fiir ,,knackige” 63,— DM (Ausland: 75,— DM). Die Hefte werden wetter-

sicher und umweltschonend verpackt in Eure Zelle geliefert, wobei unsere Schliefer die-

se Exemplare bereits eine Woche vor dem offiziellen Verkaufsstart zur Post bringen — und
§ auch gleich das Porto berappen. Doch statt eines tiglichen Hofgangs erwartet Euch:

NUR IM MARZ:
CHNUPPER-AUSWAHL

| VOLL SPIELBARER LE-

| VELLS AUS BLACK MA-

| GICS ,,GLOOM DELUXE” §

| GRATIS FUR JEDEN NEU- §

f ABONNENTEN UND JEDE 8
BO-VERLANGERUNG!!! §

EINE

q:ﬁl.llllerulsrlﬁ lbol Minderjahrigen
thrift des Erziehungsberechtigten)

Vv rﬁlnb-rung kann ich innerhalb von acht
bei Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,
.unbnmn, widerrufen. Zur Wahrung der
U ‘;. die rechizeitige Absendung des Wi-
Ich bestitige die Kenninisnahme des Wi-

chits durch meine xweite Unterschrifi:

2. Unterschrift

Monstros schone 3D-Action in den frisch iiberbeitee

Texture-Dungeons von Black Magics GLOOM DELU-

XE - anhand einer ganzen AUSWAHIL VOLL SPIEL- §|
BARER LEVELS, die Euch von den schicksten Geg-
nern, Sammel-extras und Sounds iiber die variable Auf-
losung und das Multitasking bis hin zur Unterstiitzung
des CD*-Pads und sogar der i-glasses! praktisch alle

8 Features der Verkaufsversion priisentieren. Und das Be-

ste: Die Schnupper-Version liuft auf allen Amigas mit 2
MB RAM und einer 86020-CPU, also bereits ab einem

B A500 mit Turbokarte!!!

8 Freilich wird nur eingekerkert, wer diesen Monat inhaftiert

wird oder sein Abo verlidngert (genau: Bei jeder Haftver-
lingerung gibt’s eine weitere Top-Priamie!), weshalb schlaue §|
Knackis ihre Zeit nicht auf einer Backe absitzen, sondern so- §
fort mit dem ausgefiillten Coupon zum Briefkasten starten! ||

ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE:
ICH BEZAHLE DURCH Bmmaucmmc :l
KONTOINHABER:

KONTO - NUMMER:

GELDINSTITUT:

BANKLEITZAHL:

ICH BEZAHLE PER VORKASSE ;
(SCHECK ODER BARGELD LIEGT BE”

ICH BEZAHLE NACH RECHNUNGSERHALT
UBERWEISUNG AUF POSTGIRDKONTO
NR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080 :

BITTE GEBEN SIE BElI ZAHLUNGEN m D
SPONDENZ IMMER IHRE KUNDENNUMMER

Bitte einsenden an:
JOKER Verlag * Abo - Verwaltung AJ
Bretonlscher Ring 2 » 85630 Grasbrunn







e TIPS DES MONATS

CD’s fiir A570, CDTV, CD-32/SX-32, A 500- A 4000 -

17 Bit Phase 4 40- Imagine V30 (PC) s9- {§ AMIGA 1200 170 MB-Harddisk 948 -

R eDienson. B LOM M W o 8- 1§ M 1438S Autoscan-Monitor, Stereo. 578 -

ena 5 5,

Amiga Desktop-Video  35.- ugni Works GVP 68030 T. -Karte 40 MHz A2000 629-

s Mg 12 e iy LSD Cumpenglum Del3 45- (M Citizen ABC Color-Drucker, A.-Disk 389,-

Q%ﬁlla?oérﬁng AGA gsl- m:ﬂ%s' g’: ARTEC 6000C Flachb.-Color-Scanner 699,-

Aminet7/8/9 ~  je19- Maxon Cinema 4D Clas. 65,- CD-ROM-LW A 600/ A 1200 -extern 269

Mimet 7 €00 o osen Raytrace ProC 8- | Canon BJC 4000 Farbintenstrahldrucker 539
Chip-RAM-Erweiterung AS00- A2000 239-
CD-ROM-IW A 1200*, 4fach,2CD's  399-
CD-ROM-LW A 2000+, 4fach,2CD's  299-

Animet Set2, 4CD’s 45,- Meeting Pearls || 17.-
Amos PD Release 2 45~ ng Pearls Il 15.-

CD-ROM-LW A 4000*, 6fach,2CD's  469-
CD-ROM inkl. Software/Controller+, * CD-32 Emulator

Animatic 9- gahits 1 &2 je 9-
Amiga FD Inside 2- Megahns 3 &4 je 29 -
AmigaToals I/ Il 19+/33- Neganits 6

Arktis Edition Vol. 1 16 Network CD Volume 2 39 -
Assassins Volume 2 4?- Power Games 15,-
The Beauty of Chaos 19~ RHS Color-Collection ~ 35,-

Battle Chess 19- RHS DTP-Collecti -
C 64 Sensations Vol. 1 %5, Saar ,r Amok ”e o 1&3

Caddy fiir A 570/CDTV 3- - Fi Sensation 2 CD's 45,-

Cinema Studio 39- Sound lerary.’Graphlc M-

Cliptomania 58 - .
Comugraphics Phase 1 45, gtp;erztréjpl&EmulatanD g‘_

Da Capo Vol.1 35- Ten on Ten -

Demomania | 2- Torra Sound 45
Deutsch.Ed. 1/2 16/ 22- The AGA Experience 45

Deutschl, 150 Stéd. Info 15- 12 color Libary Vol. 1 35,-
Doit! e 35 Tiebreak 19,-
E.M. Comugraphic Ph.2 53- Texture Gallery 69
2:;: gzgsm g': Town of Tunes 29,-
Frozen Fish 39’_ Uttimedia 3 & 4 45, -

_ UPD Gold4CD's 95,
Gateway 16, Visionis 59"
E}e %Io?al A Experience % Weird Science Anim. 49,
Glg: G?a%f 4CD's 3g. Weird Science Clipart 34,
Giga-PD 3.0 dt. 3CD' Z)'- Weird Science S.2CD's 45,-

ga- s ;

Gigantic Games 2 10~ World Info 95 59

GoldFish1/1l 2CD's  je 45- Worldof ... je 39-

0C Flachbett-Color-Scanner

A 4000-Tower 2 MB, ohne Harddisk 3699, -
A 4000-T. 6 MB, 1 GB-HD, 6-fach CD-LW 4698 -
A 4000-T. 18 MB mit HD u. CD-ROM-LW 5798 -
2,15 GB-SCSI-HD (8mS), 6-fach SCSICD-ROM-LW (140mS)

WINNER-4040/60 Turbo bis 50 MHz
Ein neuer MalRstab fiir den A 3000 und A 4000

CD’s fiir CD-32/5X-32,, Amiga 1200 und Amiga 4000
Alfred Chicken 15- Manchester United 19-
Alien Breed 3D B9,- Marvins M. Adventure 29- §
Alien Olympics 49- Mean Arenas 25,
All Terrain Racing 45,- Microcosm 21

Gold Fish IlI 35 Xenonll 19, Arcade Pool 29-  Morph/Myth 8-/29;
Grafik Workshop %, Srencias - |} Baidie 69- N.Mansell Grandprix 35,
llusions in 3D 2- : : Banshee 29- Outto Lunch 5

Base Jumpers 34, Paws of Fury
GIGA CD-10er-Set o 69,- Battle Chess 23~ PGA European Tour
Giga PD 3.0, GigaGraphicCDs 1-4, Animatic, Beavers 9- Photo Lite
Gigantic Games 2, Superautos. Beneath a Steel Sky 69,- Pinball lllusions

Benefactor 25- Pirates Gold
Big Six - Dizzy Games - Powerdrive
Brian the Lion 25,- Power Games

Vesalia 7er-CD-Bundle 49,-
Battle Chess, Megahits 1 & Megahits 2, Power Games,
Tiebreak, Animatic, Deutschland 150 Stidte-Info.

Vesalia 6er-CD-32-Bundle 49- ‘|l Bume 1 Bum & gﬁ?k'ere
Manchester United, Morph, Vital Light, Sleepwalker, Bubble 'n" Squeak 49.- Ryder Cup Golf
- : Beavers, Bump 'N" Burn. Bureau 13 69,- Rise of the Robats
Castles Il 25,-  Roadkill
wmﬁggm % magg ggg{ ﬂ }4238 .;\t_'lf)&ﬁ _ﬂ' II\\AAonrtor inkl. ﬁmgaé(abbell . ChuckRock 182 je 21 Sensible Soccer
-4040 ilips onitor mit iga-Kabe - Clockwiser 30- Shadow Fighter
WINNER-4060 50 MHz & SCSI |1 1899 - P g Darkseed 29-  Skeleton Crew
Mit 68040 40 MHz ca. 3-fache Leistung des A 4000. Def. of the Crown 2 37- Speedball 2
Datendurchsatz ca.10 MB/sec.. Bis 128 MB Fastram. Dragonstone 27, Speris Legacy
= Erben der Erde 55, Soccer Kid
Disk-Software allgemein Evasive Action 59-  Soccer Superstars
: Fields of Glory 59- Star Crusader
ASIM30CD Tr. 129~ Final Writer V4.0 dtsch. 219,- Hink 30-  Stiker

Brilliance V2.0 185 Final Copy Il dtsch 69,-

CD Boot 1.0 ,- IDE-Fix CDFS 89
CD-ROM Starterkit 99 PC Task 203/3.1 39,/169,-
CD-Write 69 Personal Write dtsch. 49,
Deluxe Paint5 229~ Siegfried Copy 1.8 59,-
Diavolo Backup 89~ Siegfried AntiVirus 49,
Final Data 19~ Turbo Print Prof. 41 119-

Gamer Cover CD 8-14 je 7,- Superfrog

Gamers’ Delight I/Il 45,-/35,- Super Skidmarks
Grand Slam 3-er Set 45-  Super Methane Bros.
Guardian 55 Super Stardust - B
Heimdall 2 29- Syndicate/AlfrChicken 58,- |
Impossible Mission 29- Tiny Troops 89- &
James Pond Il 29- Top Gear Il 53-

AMOS- the Creator 39 GP Fax 9- gﬁf;?:“ R sty Blows. 201
\ iberation Video Creator 29
AMIGA - Laufwerke Litil Divil Whales Voyage Il 79-
: ; B Lotus Trilogy 5 orms 65,
gg%éb';g ?_E LfVYa;]k gﬁgmed HD-Copy ng' Lost Vikings - Zool/ Zool I %5,-/29-

3.5 Color-Laufwerk, rot, blau, gelb, griin, weil 99 -
35LW A500/A600/A 1200 /A 2000-intem 89,

35 AT- Harddisk 35 SCSI-Harddisk
540 MB Quantum 279,- 850 MB Quantum 399,-
850 MB Conner  349,- 1.09 GB Quantum 499,-
1.27 GB Conner _439,- 2.15GB Conner 1299,
SCSI-Geh&duse, TUV-Netzteil, leiser Liifter  109,-

ethausen-Arnheim

stellannahme: 02852 /9140- S Fax: 02852 /1802
B : L L

8 Jahre VESALIA * WiN'NER-P“rdEukte = Made in Germany * 8 are WINNER

John Bames Football ~ 15- Tower Assault(AB.2) 53- |



} Auch beim neuen Update von Black Ma- |
| gics 3D-Actiondungeon bleiben wir bei
unserer politisch korrekten Politik, den
Spielspall nicht zu benoten. Denn auch |
| und gerade durch die grafischen Ver- §

' besserungen trieft nun mehr Blut denn

‘. Je aus dem Monitor!

Konzeptionell hat sich gegeniiber dem
urspriinglichen ,,Gloom” ohnehin nichts
gedndert, und derart exzessive Gewalt-
darstellung wie hier ist und bleibt nun
mal eine Frage des (schlechten?) Ge-
schmacks: Wenn man knietief durch die
Gedirme und Gebeine zerfetzter Gegner
watet, braucht man kein Miinchener
Staatsanwalt zu sein, um das als des
,.Guten” zuviel zu empfinden. Kurzum,
jeder sollte fiir sich selbst entscheiden
(diirfen), ob er das hier Gezeigte fiir noch
akzeptabel hidlt — und das diirfte auch
ohne Noten fiir Dauerspa und den da-
mit natiirlich eng zusammenhéngenden
Gesamteindruck gelingen.

So, damit schieben wir den moralischen

== Zeigefinger wieder zuriick ins Halfter

und kommen zur (eigeptlichen) Sache.

VIRTUALREALNITY

HAND WAFFEN

Neu bei Gloom Deluxe ist auch die im
Vordergrund sichtbare Watfenhand
welche im Schrittakt mitwippt — ei-
gentlich ein reines Optikgimmick, das
aber hiibsch anzusehen ist.

Vorweg ist dabe zu sageh, daf sich, von

der nun weniger fehleranfélligen (Null-) 88

Modem-Option fiir Duo-Action an se-
paraten Rechnern und einem Riesenpa-
ket mit optischen Retuschen mal abge-
sehen, gegeniiber den originalen 3D-
Kerkern herzlich wenig geédndert hat.
Was iibrigens jeder selbst leicht iiber-
priifen kann, weil der Box auch das er-
ste ,,Gloom” beiliegt. Andererseits wire
es fiir die Fans wohl auch eine herbe Ent-
tduschung gewesen, wenn sie nicht mehr
ballernd durch aus der Ego-Perspektive
gezeigte und fliissig scrollende Flure hit-
ten marodieren diirfen, um einen Feind
nach dem anderen umzunieten...

& DaB unterwegs weder bei der Musik

noch beim Leveldesign selbst Neuheiten
zu entdecken sind, deutet allerdings auf

andgreiflichere” Action

ein iibertriebenes TraditionsbewuBtsein
der australischen Kerkermeister hin. Zu-
dem zeigte man bei Black Magic auch
keinerlei Erbarmen mit jenen geplagten §
Action-Novizen, die bereits vor Mona-
ten an den anfidnglich zwar fairen, spé-
ter jedoch beinharten Attacken der Geg- &
ner scheiterten: Wer die optischen Of-
fenbarungen in den drei abschnittweise &
unterteilten Szenarien komplett begut-
achten will, muf} schon erneut ein Ma- &
ximum an Standvermégen und Geschick f
beweisen. Bleibt also nur zu hoffen, dafl
wenigstens die bereits in den Start-
lochern stechende und zu beiden
»Gloom™-Varianten kompatible Datadisk
etwas einsteigerfreundlicher und viel-
leicht auch ein bilchen weniger ge-

Frisch integriert ist zudem der Support fiir Escoms
,i-glasses!”: Der Headtracker der VR-Brille wird un-
terstiitzt, zwei separat fiir jedes LCD-Display bzw.
Auge kalkulierte Bilder erzeugen einen ra
3D-Stereoeffekt.

waltverherrlichend ausfallt.

Durch die blutrote Brille betrachtet:
Gloom Deluxe und die ,,i-glasses!”
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Trotz unverindertem Gameplay iiber-
zeugen die insgesamt 21 Dungeons der
luxuriésen Fassung aber durch dezent
angehobene Spielbarkeit. Das ist in er-
ster Linie der deutlich verbesserten Op-
tik und speziell der feineren Auflsung
zu verdanken: Wo die Grafikengine her-
annahende Feinde einst nur als ver-
schwommene Pixelhaufen darzustellen
vermochte, sind bei Gloom Deluxe be-
reits weit entfernte Gegner klar erkenn-
bar und ermoglichen damit weit eher er-
folgreiche Angriffs- bzw. Abwehrtakti-
ken. Ein weiterer Garant fiir den
8 Siegeszug ist die ausgefeilte Steuerung
per CD32-Pad, und auch via Tastatur
bleibt das Schlachtengliick dem Spieler
weitgehend hold. Per Stick ist man je-
doch durch die relativ umstiindlich zu

ECS-POWER

Gute Nachrichten fiir

handhabende Seitenschleich-Funktion
gehandikapt.

Inhaltlich geht es also wie gewohnt dar-
um, sich mit der unlimitiert munitio-
nierten und per Sammelicon aufriistba-
ren Wumme gegen die Heerscharen des
Bosen zur Wehr zu setzen, nach durch-
schlagskriftigeren Projektilen zu suchen
und dabei hiufig niitzliche Goodies zu
finden — sei es, daB frische Energien mo-
bilisiert werden, sei es, daB (seltener)
gleich der Vorrat an zunéchst drei Leben
aufgestockt wird. Sofern die entspre-
chenden Symbole entdeckt und aufge-
klaubt wurden, helfen zudem begrenzt
haltbare Rontgenbrillen, Unsichtbarkeits-
Drinks, Doppelflinten oder Flummige-
schosse beim Gang durch das Labyrinth
der tausend Tode. Allerdings wird das

AGA-lose Amigos:
Obwohl einst exklusiv
fiir A1200/4000 ge-
macht, lauft ,,Gloom”
im Update jetzt auf je- |
dem Rechner mit
und 2

68020-CPU
MB RAM!

Ist das nun der Jurassic Park?

i S ‘m

U S —
= 7 E

Extras sind stets hoch willkommen

fehlende Automapping stark vermift,
und Continues oder zumindest mehr als
bloB zwei Speicherpunkte fiir den Spiel-
stand im kompletten Game wiiren eben-
falls wiinschenswert gewesen.

Ansonsten sind Schalter zu betiitigen und
rotierende Riesenschaufeln in Gang zu
setzen, Tore zu 6ffnen und Teleporter zu
aktivieren. Allzu kopflastig ist das Spiel
dadurch freilich nicht, denn auch Gloom
Deluxe zeigt sich letzten Endes als li-
neare Actionballerei — schon wegen der
gegeniiber Konkurrenten wie ,,Alien
Breed 3D” oder ,,Breathless” kaum vor-
handenen dritten Dimension. Anders ge-
sagt: Hier darf bzw. braucht man sich
nicht mit Aufziigen, Treppen, Emporen,
Schiitzengriben oder Fallgruben abzu-
plagen. Dieses Minus an baulicher Kom-

Links volles AGA-Multicolor, rechts die 64 Farben des ECS-Rechners




MULTITASKING-
ACTION

4 24 Ausreichend Speicher und CPU-Leistung voraus-
£ gesetzt, liuft Gloom Deluxe auch parallel zu ande-
ren Tools wie etwa Renderprogis — fragt sich bloB,

wer so was braucht?

A  Das Fenster zum Hinterhof

plexitit wird jedoch durch ein im Gen-
re bislang eher rares Feature ausgegli-
chen, nimlich den Splitscreen-Modus in
drei eigens fiir Duelle eingerichteten La-
byrinthen. Besser weggeblieben wiire da-
gegen die im Titelbild zu treffende Wahl
zwischen zwei Gewaltmodi. Tatséchlich
ist dabei dariiber zu entscheiden, ob die
traurigen Uberreste von zerplatzten Sol-
daten, Zombies oder Beholdern sogleich

im Erdboden verschwinden, oder ob die 3=

Leichenteile auf Dauer am Bildschirm
liegenbleiben sollen.

Kommen wir zu guter Letzt zur offen-
sichtlichsten Neuerung: Die Grafik wur-
de komplett umgekrempelt und ist nun
zum einen deutlich detailreicher, zum
anderen Bt sie sich besser an die vor-

Eine Abreibung fiir den
tned Blechkameraden

Unterwegs mit der
unsichtbaren Stealth-

Die technisch verbesserte Grafikengine unterstiitzt
Auflésungen von bis zu 320 x 200 Pixeln, wihrend
,,Gloom” in der Urversion ab etwa 100 x 80 Bild-

punkten passen mubte.

handene Rechnerkonfiguration anpassen.

Links die originalen Maxipixel, rechts
Gloom Deluxe in Hochauflosung

Ja, sogar ,,Freundinnen” mit den MaBen [ —

A500 und A2000 werden ab sofort mit
einem speziellen 64-Farben-Modus un-
terstiitzt, die besten Resultate erzielen al-
lerdings schnelle Cybergraphics-Gra-
fikkarten. Nicht ganz so flott, dafiir aber

sehr rdumlich wirkt die Optik durch Es- |

coms Cyberbrille, die ,i-glasses!”.
Grundvoraussetzung fiir die komplett mit
Texturen verkleidete 3D-Action ist in je-
dem Fall ein 68020-Prozessor mit 2 MB
RAM, wie ihn etwa jeder Standard-
1200er unter der Haube hat. Schwer zu
empfehlen ist dariiber hinaus zusétzli-
ches Fast-RAM oder besser eine 68030-
Turbokarte, damit die Umgebung nicht

Mr. Zahnlos war sein Name...

in einem solchen Zeitlupentempo vor
sich hin ruckt, daB einem der Finger am
Feuerknopf einschlift.

Kurzum, wer iiber eine weniger iippi-
ge Ausstattung verfiigt, 146t diese Kel-
ler doch besser im Keller. Was natiir-
lich erst recht fiir feinfiihligere Aktio-
nisten gilt, denen hier allein schon die
Todesschreie ihrer bedauernswerten
Opfer den Magen umdrehen diirften!
(rD)

BALLER-DUNGEONS

3, i
NS =

~GESCHMACKS- PR
FRAGE"” =5 B, 15
GRAFIK 86%
ANIMATION 84%
MUSIK 73%
SOUND-FX 75%
HANDHABUNG 79%
DAUERSPASS 22?2%
FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 59,
SPEICHERBEDARF
DISKS/ZWEITFLOPPY I T
HD-INSTALLATION T A
SPEICHERBAR
DEUTSCH | NEIN |




Games
i
Alien Breed Tower Assault e=nd
.
.

¥ - [ i

ATR - All Terrain Raci ! \ H

i mbbet a Unser Tip des Monat

Biing! (2 MB RAM, Festplatte) ! e .

Caribbean Desaster * Chuck Rock 2 - Son of Chuck X

Cederic (dt.) Civilization X - .

Cradel @0-Acton 5 Danond | Virtual Karting

Colonization (dt.) 2 Das Schwarze Auge - Sch linge :

Death or Glory (dt.} Desert Strike

DF;thnaCiassic GOWF - D/Generation (nur far A1200) i Erleben Sie mit Virtual Karting eine
ishback, Another World, Future Wars, ight

Operation Steslth, Cruise for a Corpso der realistischsten Rennsimulationen

Der Meister (dt.) Dune (dt.) 9, mit aufwendigen Grafiken, welche den

%, \ Dune 2 (engl.) . Konsolenvorbildern in nichts nachsteht!

=

Rl Elite Plus

Erben der Erde 95  Epic 29,95 nur fir A1200 / A4000
Flight of the Amazon Queen 2 F1 World Championship SONDERPOSTEN 19,89

Hanse - Die Expedition F-19 Stealth Fighter 39,85
Flelds of Glory SONDERPOSTEN 19,89
Formula 1 Grand Prix 5

Gunship 2000
Kamgpf um die Krone (dt.) * . Jimmy White Snooker
Kingpin — Arcade Sports Bowling John Madden Football
Mad News (dt.) K 240
Pizza Connection Lothar Matthaus Super Soccer
Lo M1 Tank Platoon
Manchester United Premiere League
RO

Pacific Islands
PGA Tour Golf Plus
Sim Classics (dt.): Pinball Magic
Sim City Classic, Sim Life, Sim Ant Rally Championships (ab AS00+)
Soccer Stars 96: Fifa Soccer, Kick Off 3, Red Baron
Anstoss, Premier Manager 3
Super Skidmarks
Super Street Fighter 2
Theme Park (dt.)
Tiny Troops *
Top Gear 2
Whales Voyage 2 Syndicate (engl.)
‘Wheelspin Team Yankee (dt.)
Tomado (dt. e
UFO ~ Enemy Unknown
Wing Commander (dt.) 29,95
Whizz (ab A500+) SONDERPOSTEN 29,85
Alien Breed 3D

ot & 1 FAL Eesione) o5 Zubehdr
4 externa 3,5"-Diskettenstation

Maus fOr alle Amigas
RAM-Erw. auf 1 MB mit Unr fir A500
[RANEERw. auf 2,3 MB mit Uhr fir A500
Dungeon Master 2 RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr far A500+
Elite 3 (1st Encounters) * RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fir AG00
Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 25,85
k 3,5° MF 2DD ab 5,89
. 95 Joysticks FuBball-Fans aufgepaBt!

Sim City 2000 ( MB RAM, Festplatte) 69,95 Competition Pro Joystick ab 24,85
Speris Legacy * 59,99  Compatition Pro Mini Joystick ab 19,85 H
Super Street Fighter 2 Turbo 4999  Control Pad 19,95 FIfa soccer

Hier mrei’)eldoineﬁh&l—lusww\l—mmmmgm! Hier nur eine kisine Titel-Auswahl — weitere erfragen! Anstoss

A 59,99  Destruction Derby 99,95 .

Elite 3 (1st Encounters) * 1 FIFA Soccer 96 89,89 Prem ler Ma nager 3
Erben der Erde Lemmings 3D AKTIONSPREIS 69,95

Pinball llusions Loaded 89,99 Komplettpreis

Roadkill 99  [Panset General* 89,99
Speedball 2 R Parodius 89,89 69 99
Super Skidmarks ! PGA Tour Golf 96 89,99 ]
Super Street Fightar 2 Turbo Rayman 89,95
Syndicate Street Fighter — The Movie AKTIONSPREIS 69,95
Theme Park (dt.] X 99,95
Whales Voyege 2* 50,00
Worms 99 Wwistsd Metal 89,89
Game Pad speziell fir CD 32 29,99

nt

Berlin — Neukdlin Berlin — Steglitz Hamburg - Harvestehude
JonasstraBe 28/29 BismarckstraBe 63 3% Grindelberg 73-75
Tel.: (030) 621 60 21 Tel.: (030) 794 72 131 Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 8 Leinestrae S-Bahn 1 Feuerbachstr. . U-Bahn 3 Hoheluftbricke
Bus 144 | Bus 170, 181, 182 Bus 35, 102

Gt

: nt ; -..m
Berlin - Friedrichshain Berlin — Spandau Berlin — Tegel
Petersburger Stra3e 94 Nonnendammallee 82 BrunowstrafBe 10
Tel.: (030) 427 37 11 Tel.: (030) 381 17 20 Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh. U-Bahn 7 Rohrdamm U-Bahn 6 Alt-Tegel
Tram 20, 21 Bersarinplatz Bus 127, 204 Bus 120, 125, 133, 222
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Unser Davis-Cup-Team hat Sorgen, Boris hat Wadenkrimpfe, Steffi hat
Steuerprobleme, und wir haben eine brandneue Tennissimulation von
Audiogenic bzw. Mental Software fiir Euch im Test: Aufschlag Joker!

Alle Charaktere auf einen Blick |

Ein flottes Doppel |

Wihrend Boris Becker den AnschluB
zur Weltspitze in letzter Zeit nur mit
Miih und Not halten konnte, filhrt am
Amiga mit Blue Bytes Klassiker
»Great Courts 2” ja nach wie vor ein
deutsches Produkt unangefochten die
Weltrangliste an. Dem setzen die
Englinder hier einen eher launigen
SchweiBtreiber entgegen, der weniger
auf simulative Features denn auf schie-
re Action setzt.

Freilich haben die Super Tennis
Champs auch optionsmiBig einiges zu
bieten, etwa Einzel- oder Doppelbe-

gegnungen in den Freundschaftsspie-
len und der Liga. Falls ein Vier-Spie-
ler-Adapter im Parallelport steckt, 1dBt
sich dabei sogar das komplette Quar-
tett von menschlichen Racketschwin-
gern steuern. Die Teilnehmerzahl in
der Liga ist auf vier oder acht Singles
bzw. Paare begrenzt, die dann jeweils
ein- bis viermal iiber eine Matchdauer
von drei Spielen, einem, drei oder fiinf
Siitzen gegeneinander antreten. Ja, fiir
die einzelnen Grand-Slam-Turniere in
Paris, New York, London und Mel-
bourne, die auch komplett im Vierer-

paket inklusive Rangliste durchgezockt
werden konnen, diirfen sich gar bis zu
16 Teilnehmer anmelden. Hier ent-
scheidet dann allerdings stets nur ein
Satz iiber Sieg oder Niederlage.

Gespielt wird wahlweise auf Kunst-
stoff, Gras oder Sand, wobei der ge-
wiihlte Boden auch tatsichlich Aus-
wirkungen auf das Absprungverhalten
und die Geschwindigkeit des Balls hat.
Ganz unterschiedlich auch die Cha-
rakterprofile der 16 Sportsminner, aus
denen man hier zu Beginn sein Alter
ego wihlit: Das Angebot reicht vom

S ER
audiogenic é‘?@ TENNIS CHAMPS

- &

Hier sind wahre Champs gefragt! |




brillanten Allrounder Mac bis hinunter
zum eher schwachen Doogie. Wer sich
der ultimaten Herausforderung des
Grand Slams stellt, darf dabei aber
nicht in die Tennisschuhe der sechs
Besten schliipfen. Fiir runde 20 Miirker
pro Stiick sind beim Hersteller zudem
bereits zwei Zusatzdisketten mit je 16
Midels sowie gemischten Doppel-
teams erhdltlich, weitere sollen folgen.
Politisch geht hier soweit also alles
korrekt zu, wihrend die Grafik doch
allerlei Wiinsche offenliBt. Dabei er-
blickt man den Platz ganz klassisch
von leicht oberhalb der Grundlinie; je
nach Geschmack wird schnell, lang-
sam oder iiberhaupt nicht in alle Rich-
tungen gescrolit. Auch die Animationen
der hiibsch detaillierten Sprites sind
kaum der letzte Schrei, obgleich das
Benehmen der CPU-Cracks bisweilen
schon zum Schreien ist: Es kann pas-
sieren, daB sie nach einem Ballwech-
sel urpldtzlich im wahrsten Sinne des

Wortes mit dem Kopf durch die (Be-
grenzungs-) Wand wollen! Akustisch
gibt’s andererseits kaum Grund zur
Klage, denn die Schlaggeriusche, klei-
nen Sprachfetzen vom Schiri und die
Publikumsovationen klingen recht or-
dentlich. Das gilt iibrigens auch fiir die
fetzigen Beats beim Gang durch
Meniis und Kurzstatistik.

Was die Steuerung betrifft, so hinter-
148t sie wiederum gemischte Gefiihle.
Das korrekte Ausfiihren der Schlige
(u.a. Slice, Lob oder Top Spin) bedarf
ndmlich einer gehorigen Portion Trai-
ningsfleiB, insbesondere mit einem
handelsiiblichen  Ein-Button-Stick.
Umstiindliches wie Doppeldruck und
Halten des Feuerknopfes vor Ball-
kontakt fillt mit einem Zwei-Button-
Modell schon teilweise weg, doch ech-
te Siegchancen erhalten eigentlich nur
die Besitzer eines CD**-Pads — nur hier
verteilen sich die vier moglichen
Schlidge auf jeweils eigene Knépfchen,

Eine vernichtende Statistik

..... € HONKURRENZ

€Equipe von Blue Byte damit nach wie &
vor die Nummer eins im Genre: Die

Uberzeugende Présentation und der ge-

wie dem Verbessem der Werte per pro-
grammierbarer Ballmaschine machen
das Spiel zu einer Klasse fur sich.

reichlich Optionen, einen Splitscreen
sowie einen E€ditor fir die Splelerstér-

ke zu bileten hat, steuerungstechnisch,
Uber das Mittima® hinauskommt.

Blizware nicht nur dank. der €ntuick-
lungsméglichkeiten der Spielerwerte
beim Sammeln von Punkten und Preis-
geldern zu Uberzeugen, leidet aber un-
ter einer sehr méBigen Prdsentation.
Dieses Manko wollen die ,Blitz Basic"-
Experten von Acid Software jedoch
demné&chst hdchstpersdnlich ausbi-
geln. _

Nur der Volistéindigkeit halber sei noch
das bel Palace erschienene Interna-
tional 3D-Tennis erwéhnt, eine Ju-
gendsinde der Hitlieferanten von Sen-
sible Software. Jedes weitere Wort
Uber die karge Interlace-Vektorgrafik

und die odge Steuerung wdre heut-
2utage reine Zeitverschwendung.

Zumhat&mtanu!sdmtberhmfl"tl#H-h""-"-----no---
Johre auf dem Buckel, dod15|:e|ll:dle. ; e

niale Harrieremodus mit Rolli-Elementen ¢

Mit einigem Rbstand auf Rang zwel «
ronglert Loriciels Teanis Cup £, das zwar

optisch und akustisch jedoch nur knapp o
Inhaltlich weif Center Court Tennls von ;
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nur hier kann man somit auch der
Laufarbeit die erforderliche Konzen-
tration widmen. Okay, bei den Auf-
schliigen landet die Filzkugel zumin-
dest im Easy-Modus automatisch dort,
wo man zuvor in aller Ruhe das Fa-
denkreuz plaziert hat, doch ansonsten
macht wirklich erst die Ubung den
Meister. Denn man braucht schon
blitzschnelle Reaktionen und die rich-
tige Taktik, um jedem der durch die
Bank toll auftrumpfenden CPU-Geg-
nern zu zeigen, wo das Racket hiingt.
Als Lohn der Fron diirfen besonders
gelungene Ballwechsel im Replay
nochmals genossen werden, wihrend
eine Speicheroption jederzeit den
Gang zur Dusche ermdglicht.

Fazit: Die Spitzenposition von ,,Great
Courts 2” bleibt ungefihrdet, aber wer
eine echte Herausforderung im weiBen
Digi-Sport sucht, der findet sie bei den
Super Tennis Champs auch - der
Name spricht quasi fiir sich. (st)

SUPER TENNIS CHAMPS
(AUDIOGENIC/MENTAL SOFTWARE)

SCHWEISSTREIBEND"

ANIMATION 8°/o
MUSIK 67%
SOUND-FX 69%

HANDHABUNG 63%
62%

DAUERSPASS
FUR GEUBTE

PREIS
SPEICHERBEDARF

HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH
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THEME PARK

UFO - ENEMY UNKNOWN
HISTORYLINE 1914-1918
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Dieser Monat wird Chartgeschichte schrei-
ben: Wihler und Zihler haben eine Revolu-

tion angezettelt, die nicht blol Favoriten vom
Thron stief, sondern gleich komplette Hit-
paraden gefressen hat — lest und staunt selbst!

Nachdem Umwilzungen von solcher Tragweite fiir gewohnlich das Un-
terste zuoberst kehren, fangen wir einfach ganz listig von hinten an: Wo
sind denn die ,,besten aktuellen Vertreter des Genres” abgeblieben? Nun,
die sind gemeinsam mit den ,,Personal Favorites” zum Brotchenholen ge-
gangen und leider bis heute nicht zuriickgekehrt! Trotzdem befindet sich
an ihrer Stelle kein héflliches Loch, sondern ab jetzt die Liste der ,,Joker
Favorites” mit der aktuellen Lieblingssoft aller Redakteure. Das hétten
wir geklirt, jetzt schauen wir mal nach, was sich weiter vorne getan hat...
Also, in den Top Twenty hat sich ,,Dune II”’ wieder in den Orbit Num-
mer fiinf zuriickgezogen und die Fiihrungsrolle Sid Meiers ,,Colonization”
iiberlassen. Wo kolonisiert wird, konnen ,,Die Siedler” von Blue Byte
nicht weit sein, aber die Bronzemedaille fiir ,, Worms” ist eine echte Uber-
raschung: Uber zwolf Plitze muBte der wurmstichige Genremix von Team
17 dafiir kriechen! Recht ruhig blieb es dagegen in den AGA-Charts,
wo lediglich ,,Sim City 2000 aus der Spitzengruppe gerutscht ist. An-
sonsten heifit die neue alte Reihenfolge ,,Fears” von Attic, ,,Biing!” von
reLine und ,,Bundi Hattrick™ von Stoffbidr 2000. Dafiir ist nun auch an
der Schillerfront gewaltig der Wurm drin; hier besetzen die englischen
Kampfkriecher sogar ganz frech den vordersten Schiitzengraben! Da-
hinter reiben sich die bereits im letzten Monat aus ihrer angestammten
Spitzenposition vertriebenen Psygnosis-Bakterien von ,,Microcosm” im-
mer noch verwundert die Zellwiinde, und auf dem dritten Liegeplatz miis-
sen sich die Ex-Thronréuber ,,Pirates! Gold” eine Standpauke von Cap-
tain MicroProse anhoren.

Das FTL-Gewolbereinigungskommando ,,Dungeon Master II” fiihlt sich
in den deutschen Handelsdungeons nach wie vor pudelwohl, aber das
neue Schreckgespenst aller Hitparaden lugt auch hier schon aus dem zwei-
ten Erdloch. Hinter ,,Worms” briitet ,,Alien Breed 3D” iiber der hausge-
machten Konkurrenz, und Ihr diirft zum SchluB noch iiber die besagten
Favoriten briiten, welche die Redaktion fiir den Mirz ausgebriitet hat.
Freuen diirft Ihr Euch natiirlich auch, und zwar auf:

1 x Worms (CD*)
2 x je 1 Barcode Battler

Ja, ganz recht, das sind unsere akuten Verlosungskandidaten! Gewinnen
konnt Ihr sie mit etwas Gliick, wenn Ihr uns ein Kirtchen schickt, auf
dem Thr Eure derzeitigen Spielefavoriten (ordentlich sortiert nach ECS-,
AGA- und CD-Titeln) notiert habt. Die Anzahl der Nennungen steht Euch
frei, mehr Wert legen wir auf einen leserlichen Absender und die Anga-
be Eures Wunschgewinns. Noch ein kurzes StoBgebet zu Fortuna, dann
geht das ganze Paket ab an den

Joker Verlag
,,Up & Down”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn
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Standard AGA

AMIGA Spiele

10 Intiligent Games (Brettspiele) X 69,-
A320 Airbus Angebot! X 29,-
4D Sports driving X 49,-
A - Train Classics X 49,-
All New world of Lemmings X 59,-
Alladin 6o
Alien Breed 3 D X 69,
Ambermoon Angebot! X 29,-
Amberstar Angebot! X 29,-
Approach Trainer X 69,-
ATR X 69,-
[Aufschwung Ost 7
X

X
Biing X X 79-
Bloodnet X 39,-
Brian the Lion X 59.-

[Bundesliga Manager 3 Hatrick . NS SR

‘Bundesliga 3 Supporter X 59,-
Christoph Columbus X 79,-
City Defence X 19,-
Civilization X 49,~
Civilivation AGA Angebot! X 29,-
[Colonization
Crosscheck X 49,-
Crystal Dragon X 39,-
Das schwarze Auge Angebot! X 29,-
Der Clou X 69,-
Der Clou Profidisk X 49,-
Der Meister X X 89,
Der Reeder
Der Seelenturm X 89,-
IDie Siedler
Doppelpass X 79,
Dragonstone X 69,-
Elfmania X 69,-
Elite 2 Angebot! X 29,-
Emerald Mines | X 29,-
Erben der Erde X X 79,
Eye of the beholder X 49,-
F 117 Nighthawk X 49,
F1 World Championship X 59,-
Fears T TR
Fields of Glory 49,-
Fifa Soccer Angebot! X 29,-
Fire and Ice X 69,-
Flamingo Tours X 69,-
ran (1} 4 v
uBball Total 59,
Goblins 3 X 79,-
rand Ouve
Hanse die Expedition X X 59,
Heimdall 2 X X 69,-
High Seas Trader X 79,
Hired Guns X 69,-
ollyWood Plctires T ST
ndiana Jones Il 9,-
Indiana Jones IV X 59,-
Ishar Il Angebot! X 29,-
Jungle Strike X 79,-
Jungle Strike AGA Angebot! X 19,-
K240 Angebot! X 29,
Kingdoms of germany X 79,-
Kingpin X 59,-
Kings Quest 6 X 69,-
g der en T
Links 49,-
_o1lypop
ords of the Realm X X 69,
Lothar Matthdus Soccer Angebot! X 19,-
Mad TV X 48,-
Wad News 79
Monkey Island | X 49,-
MNascar Challenge Angebot! X 39,-
Oldtimer Teil 2 X X 59.-
PGA European Tour X 69,-
Pinball Dreams X 59,-
Pinball Fantasies X 69,

[:Iﬁ'lfml'llluslons T m
nball Mania 69,-

Pizza Connection X 58,

Rally Championships X 49,-
Ran Trainer X 79,-
Rise of the Robots X X 69,-
Riisselsheim X 69,-
Shaqg/Fu Angebot! X 29,-
Sensible Golf X 65,-
Sensible World of Soccer X 65,-
g:m glﬁ‘vnyasslc ! -4Eg._
Skidmarks X 59,-
Steve Davis Snooker Angebot! X

Street figther 2 X

%WS marks X

uper Street fighter IT ) T

The Box Vol 1 X

The lords of Power X 79,-
Theme Park X X 59,
Turbo Trax X 59,-
Ufo X 69,
Virocop X 59,-
Whales Voyage 2 X 79,-
Wing Commander Angebot! X 39,-
Worms X 69.-
Zeewolf X 79,-
Zeppelin Gold X 79,-

®
¥ Y
CD 0 ®
-Bit Collection 49 - (’D - 6 6
17-Bit the 5th Dimension 59, - Q) [@) ((\
Alien Breed 3 D 69.- ® = O 2 ‘?/
Amiga Animation 49,- o @ O. ) Q. /A
Amiga CD Vol. 1 29.- = 2 2% % /o @\9
Amiga Desktop Video CD 49,- 2 - o (074 6 @
Aminet 6 25,- -~ ® o) /)@ Y ad
Aminet 7 25, ‘\\( o 2 e &
Aminet 8 25, OO’ % ,o@ Z % QP %
Aminet CD Set 59, i .
Amiset CD Set 2 59.- S R /C",j N (o /4
Amos PD 49,- e o () (o) G
Animatik 29 -| Meeting Pearls |1l 19,- ¢ O /b/. e,
Assassins CD 59,- Megahits 49 - (04 A, ¥
€64 CD (Hits vom C64) 29,- Megahits II 39.- Q- ’?O /7
| CD Network 49 -/ Megahits 111 39,- QS /)7 @fa
| CD write 89.- Megahits IV 39.- Y S R ge
| CD32 Gamer Issue IlI 15,-| Megahits V 59,- @\S‘ (S) n
Compugraphic Phase 1 59,-| Megahits VI 59,- f) pa,a
Compugraphic Phase 2 49,- Multi Media Toolkit 69,- Uf‘f ture
Da Capo 39,- Multimedia Toolkit 2 59,- U nd Uf',q n;
Demo 59,-| Net News Offline Vol. 1 19.- IGA,
Demo Il 58,-| Olympics 65,- was man .
Fanta Seas 59,-| Professional IFF 59,-
FD Amiga Inside 29,- Raytracing Il s9-| sonst noch
Fish Market 69,-| RHS DTP Kollektion 59,-
Fractal Universe 49,-| SCI Fi Sensation 19-| SO braucht
Fresh Fish 10 29,- =
Fresh Fish 9 59,- Spect Emulat 49,- L —
Fresh Fonts 2 497 StareOPTX " 45.- - Zubehor
F Fish 39S Aut 0.- z H
Gamees E}selight i 39 Tem on Ten Pack 7o-| OS 3.1 Kitf. alle Amiga 189.--
Games and Goodies 49,-| Terra Sound Library 49,- ROM 1.3/2.0 je 59 --
Gateway 19,- The Best of Amiga 29,- -
Giga Graphic CD 1-4 89, The Color Library 3a-| Kickstartumschaltung 29.--
!gant;c 49,-| The Global A.miga Exper, 49,- dt workbench 2 1
G tic G 2 19,-| The Si d Lib 69,- oA = o
G:g:ggDsuT;:she Edition 59,- TD;S 1ou|.::'|d2I i 69,- 5 Disketten & 2 Handbicher 49.--
GigaPD Detusche Edition Il 49,- Tools 2 49,-
gold;ish 49,- Tools 3 69,-| | Trackball g % i ]
oldfish 2 59,-| Top 100 Games 45,- i i =
Grand SI. Gamer Gold Coll.  55,-| Turbo Calc 2.1 25,- mit KrIStaIIEUChtkUQe|
Graphic CD 29.-| Weird Science Gold 55,-
Imagine CO 79,-| Weird Science Cliparts 39,- CD-ROM Toshiba XM 3601
LSD 49.-| World Info 95 69,-
Makin Music 49, Wgrid 0"; imiga 49 - 4,4"“: speed Scs'
Mathematik 65,-| World of Games 49, - -
Maxon Cinema 69,- WS Fonts CD 39.- et
Maxon Raytrace 69,-| Xi Paint 3.2 69,- :;-.- = % :
Meeting Pearls Il 19,-| Zoom CD Vol1 45,- Alfﬂ Data Maus 25 il
Epson Stylos Color ll 720pp1 799,--
HP Deskjet 850C 899.--
HP Deskjet 600 559.--
Star LC24-30 incl.Farbband,
Kabel und Treiber 399.--
Multiface Card Il 149.--
Parnet Kabel+Software 35.--
80 W Aktivboxen 89.--
[Neptun Genlock —$048-
Communicator Il 169.--

68040, 6 MB Ram, 1 GB SCSI Fest-
platte, OS 3.1 incl. Scala 4444,--

8S

Autoscan ab 15 KHz inI. Stéféboxen,
Adapter & Treiber nur 599,--

: Laufwerke B

3.5" extern absch./durchgef. Bus 99.--
3.5" intern fur A500/2000 99.--
3.5" intern fur A600/1200 99.--

SX32macht aus CD32 sinen voiw A1200 449 ==

Alfa Power CD Upgrade Kit

incl. Gehause, Kabel, Treiber 189.--
Overdrive incl. 4-fach CD-Rom
(far A600/A1200) 549.--

Monitore

1084 ST Farbstereomonitor '
399.--

Mikrovitec 1564 Autoscan-
Monitor 15 kHz - 64 kHz

incl. VGA Adapter 599.--

1598.--

Idek 17" Multisync

E Software E |
| Dir. Opus 5.0 %I
Adorage 2.5 199.--
PC Task 3.1 199.--
Final Writer 4.0 249.--
PhotoworkX 179.--
Siegfried Copy 59.--
Siegfried Antivirus 59.--
Personal Paint 79.--
Maxon Card 2.5 319.--
Turboprint 4.0 139.--
Multifax 139.--
Multiterm (BTX) 99.--
D Paint V 249.--
AD-Pro 339.--
CDX Filesystem 79.--
Turbocalc 3.0 229.--




Testurteil:
sehr gut

Oktagon-Controler

macht aus dem CD 32 einen vollwertigen
A1200 incl. CD-Rom und aller Schnittstellen

449.--

1 GB SCSI Festplatte
Quantum Fireball

S

Alle weiteren FestlattenréBen lieferbar!

Offnungszeiten & Versand
Montag - Freitag 10.00 - 18.00
Donnerstag 10.00 - 20.30
Samstag 10.00 - 13.30

&8 (030) 336 30 37
&7 (030) 336 60 55

(030) 336 60 41 (nur Versand)
FAX(030) 336 37 41 Btx: Sacht#

iISpeichererweiterungen
512 kB far A500 incl. Uhr 55.--
(IMB fir A500+ incl. Uhr =79:&-]

1.8 MB fur A500 incl. Uhr 179.--
1MB fir A600 incl. Uhr  119.--
2 MB ZipRAMs z.B. fiir

199.--
Controler

Tandem CD & IDE Controller

fir A2000-A4000 incl.
double-Speed CD-Rom fur 199.--
Alfa Power AT-Bus
Controller f. A500 / A500+

199.--

Oktagon 2008 SCSI-II
Controler {.,A2000 - A4000

Ji— g e -
-f”y\fg“%.\.
g A

( CD 1200 Controler )
incl. Gehause und Double CD ROM

( Artec Flachbettscanner )
300*600 DPI incl. Amiga Sotware

k _J
CD-32-Spiele CD-32-Spiele CD-32-Spiele
Alfred Chicken 39,- | Fire Force 59,- | Prey Alien Encounter 69,-
Alien Breed 3D 69,- | Frontier Elite 2 49,- | Projekt X / F 17 Challenge 59,-
Arabian Neghts 59,- | Global Effekt 69,- | Rise of the Robots 69,-
Arcade Pool 39,- | Guardian 69,- | Roadkill 59,-
Assassins |l (100Spiele) 49,- | Gunship 2000 59,- | Seek and Destroy 65,-
ATR 59,- | Heimdall I 49,- | Sensible Soccer 59,-
Banshee 49,- | Impossilble Mission 2025 69,- | Shadow Fighter 59,-
Base Jumpers 39,- | James Pond IlI 69,- | Simon the Sorcerer 69,-
Battle chess 39.- | JetStrike 59,- | Skeleton Crew 75,-
Battle Toads 59,- | John Bamnes European Football 39,- | Sleep Walker 79.-
Beneath a Stell Sky 79,- | Jungle Strike 69,- | Sleepwalker/Pinball Fantasies 39,-
Benefaktor 39,- | Kid Chaos 59,- | Speedball 2 39,-
Brain the Lion 39.- | Kingpin 39,- | Strippot 69,-
Bump and Burn 69,- | Lamborghini American Challenge 39,- | Summer Olympix 58,-
Cannon Fodder 69.- | Last Ninja Ill 39,- | Super Skimarks 59,-
Castle Il 39,- | Lemmings 35,- | Super Star Dust 69,-
Chaos Engine 69,- | Liiberation 69.- | Superfrog 45,-
Clockwiser 49,- | Litil Divil 69,- | Syndicate 69,-
Darkseed 59,- | Microcosm 39,- | The Humans . 69,
Death Mask 29,- | Nick Faldo Golf 49,- | The lost Wikinks 69,-
Defender of the Crown I 29,- | Now that’s what | call (100 Spiele) 49,- | Tower Assault 69,-
Disposable Hero 49,- | Paws of Fury 59,- | Trolls 49.-
Emerald Mines 39,- | Pinball Fantasies 69,- | Universe 39,-
Fields of Glory 69,- | Pinball lllusions 69,- | Whales Voyage 49,-
Fears 69,- | Pirates Gold 69,- |Worms 69,
Fire and Ice 59,- | Power Drive 69,- | Zool 55__

DAS KLEINGEDRUCKTE
Irrtimer und Preisdnderungen vorbe-
halten. Es gelten unsere AGB. Diese

werden auf Wunsch gerne zugesandt.

Was kostet mich der Spa3?
Versand erfolgt nur mit UPS per Nachnahme

= Porto plus 8,50 DM
Geht’s leichter?

p -" P iahlungen mit allen géngigen Kreditkarten per

nsage von KK-Nummer und Falligkeitsdatum

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

| A1200 Magic (w.0.) mit 2-fach

StreitstraBe 25
13587 BERLIN

cl. 170 MB Festplatte
+ Wordworth v4SE S

+ Organiser v1.1 4’1« nur 998
+ Printmanager v1.2SE

+ Datastore v1.1 11,

+ Personal Paint v6.4 %

+ TurboCalc v3.5 L)

+ Photogenics v1.2SE ozo

+ Whizz %.

+ Pinball O,

CD-Rom incl. Controler und

CD 32 Emulationssoftware
nur 1346 -

Noch mehr Power im A 1200-4000
mit:

Blizzard 1220/4 4MB 28 MHz
Blizzard 1230/IV 50 MHz 68030 379.—
Blizzard 1260 50 MHZ, 68060 1249.--
Blizzard 2060 50 MHz,68060,SCSI 1349.--
Cyberstorm 060/50 mit 68060 1795.—-

429.--

Cybervision 4MB 849.--
Blizzard SCSI Kits 169.--
Und wenn mal was kaputt geht:

[Reparatur zu Festpreisef
(incl. Material / Arbeitszeit)

A500 150.-- A4000 380.--
A600/A1200/A2000 je 180.--

Gerat einfach frei einsenden oder

| direkt im Laden abgeben.

Unsere Techniker lassen sich
gerne Uber die Schulter sehen.

Ladengeschéft in

Berlin

StreitstraBe 25
(Spandau)

Wie kommt die Ware zu mir?

Entweder lhr besucht uns in unserem

oder Schnellversand

Telefon (030) 33 66 0 55 /41

Bestellungen bis 16.30 Uhr
werden noch am selben Tag versandt




Angebot der po-

puliren Nordlicht-
Reihe sind uns vor al-
lem ein paar feine
Knobeleien und Ac-
tiongames aufgefallen,
die auch in technischer
Hinsicht nicht heikel
sind — fast alle vertra-
gen sich mit fast allen
Amigas.

Den bienenfleiBigen Paul
Burkey kennt man bereits als
Macher von PD-Highlights
wie ,Jelly Othelly” oder
»Shroom Gammon”, jetzt soll
man ihn von seiner steinhar-
ten Seite kennenlernen: Pi-
les’o’Tiles ist eine Neuaufla-
ge des Knobelklassikers

~Shanghai” mit kunterbunter
Grafik und witziger Musik. Es

Shanghai fiir den
schmalen Geldbeutel:
Piles’o’Tiles

ALY
e

geht also wieder einmal dar-
um, einen (von vielen) aufge-
schichteten Steinhaufen abzu-
tragen, indem man freiliegen-
de Steinchen mit gleichem
Aussehen paarweise vom
Screen klickt. Hilfestellung lei-
stet eine praktische Online-
Funktion, die auf Kosten des
Punktestandes passende Pir-
chen automatisch anzeigt. Das
verhiltnismiBig leichte Demo
auf der Nordlicht-Spiele 73/1
verfiigt allerdings nur iiber ein
einziges, wenn auch sehr
hiibsch gestaltetes Grafikset —
wer zusitzliche China-Optik
und einen verstellbaren
Schwierigkeitsgrad haben will,
muB sich vom Autor fiir fiinf
englische Pfund die Share-
ware-Vollversion besorgen.
Entlastung findet der geplag-
te Denkapparat auf der Nord-
licht-Spiele 73/5: Nach dem
uralten ,,Pengo”-Prinzip un-
terstiitzt der Spieler von Push
and Pull einen niedlichen
Knuddelhasen beim Zusam-

menschieben der Diamanten
auf einem rechteckigen Areal.
Dazu mufl man zwar erst mal
den richtigen Weg durchs Ju-
welenlabyrinth ausknobeln,
doch in der Hauptsache ist
man damit beschiftigt, den
(durchaus gezielt) umher-
wandernden Angreifern ge-
schickt auszuweichen. Aber
vollig hilflos ist Meister Lam-
pe nicht, denn er kann sei-
nen Gegnern die iiberall her-
umliegenden Steinblécke ent-
gegenschieben, um sie
dadurch zu plitten und sich
Sammelextras fiir schnelleres
Laufen etc. einzuverleiben.
Ein weiterer Mitspieler darf
jederzeit ins Geschehen ein-
greifen — aber wegen des un-
barmherzigen Zeitlimits und
des hohen Spieltempos soll-
te es nicht gerade ein Action-
Novize sein. Die Optik ist
dennoch eher kindgerecht
und sticht durch hiibsche
Sprites und liebevolle Ani-
mationen aus dem PD-Einer-
lei heraus, wihrend die be-

langlose Begleitmusik nur
miide dahinplitschert.

Gleich zwei PD-Perlen ver-
bergen sich auf der Disk
Nordlicht-Spiele 73/9. Ein-
mal wire das die 64er-Kon-
vertierung Magic Fields, wo
man auf einer sieben mal sie-
ben Felder umfassenden Spiel-
fliche so lange ausgefiillte
Quadrate durch wohliiberleg-
tes Anklicken vom Screen ent-
fernen muB, bis dieser schlie-
lich komplett leer ist. Unan-
genehmerweise verindert aber
jeder Klick den Zustand der
Nachbarfelder, auBerdem
macht das Zeitlimit gehorig
Druck. Die ersten Levels sind
fiir Einsteiger trotzdem locker
zu schaffen, die spiteren Ab-
schnitte bringen dagegen selbst
Profigriibler ins Schwitzen.
Alles in allem also eine ge-
lungene Puzzelei, die auch
durch die feine Optik und eine
nette Begleitmusik angenehm

Magische Knobelkiistchen: Magic Fields

Der eine schiebt, der andere zieht:

Push and Pull




Erholen diirfen sich die kleinen
grauen Zellen anschlieBend bei
dem simplen Ballerspiel Duck
Blast, wo die kreuz und quer
tiber den Bildschirm irrenden
Enten mit dem Fadenkreuz auf
den Boden der Actiontatsa-
chen zuriickgeholt werden.
Die verschiedenen Hinter-
grundgrafiken sind dabei
durchaus ansehnlich, und die
Geriusche des getroffenen Fe-
derviehs klingen ebenfalls
recht lebensnah. Eher abraten
wiirden wir daher den Tier-
freunden unter Euch, anson-
sten ist die launige Entenjagd
gerade richtig fiir den kleinen
Ballerhunger zwischen zwei
spielerischen Hauptmahlzei-
ten.

R ]
Auf der Nordlicht-Spiele
73/10 entdeckt man den Nach-
folger zum beliebten PD-Hiip-
fical ,,Jelly Bean”, der auf den
Namen Jelly Quest hort. Das
Gameplay ist dabei schnell er-

klart: Der Spieler geleitet ei-
nen Blob mit Beinen durch

Kein Spiel fiir Donald
und andere Tierfreun-
de: Duck Blast

eine nicht scrollende 3D-Iso-
landschaft, basta. Die Aufga-
be besteht somit einfach dar-
in, vom Start ins Ziel zu hiip-
fen und dabei jeden roten Stein
durch Beriihren griin umzu-
farben. Angreifer gibt es kei-
ne, aber dafiir ein gnadenloses
Zeitlimit und die unterschied-
lichsten Komplikationen. So
lassen sich manche Steine nur
einmal bespringen, andere 16-
sen sich bei Kontakt sofort auf
oder erweisen sich als Ein-
bahnstralie. Aber gerade we-
gen des vertrackten Gamede-
signs ist die Motivation zum
Weiterspielen besonders grof3
— dieses Teil konnte sich also
zur vorher erwihnten Haupt-
mahlzeit auswachsen. Quasi
als Nachtisch werden Level-
codes und speicherbare High-
scores serviert, und auch die
Grafik sieht ausgemacht lecker
aus. DaB sich die biederen
Sound-FX da lieber unauffil-
lig im Hintergrund halten,
kann man ihnen daher nicht
verdenken...

Die Fundstelle 1200-Mix 379
macht schon klar, daB die aus
der scrollenden Draufsicht pri-
sentierte Raserei Screech nur
auf AGA-Rechnern startbe-
rechtigt ist — den Mini-Sprites
und den nur méBig bunten
Hintergrundszenarien sieht
man es allerdings kaum an,
warum sie sich partout dem
AS500 verweigem. Egal, in den
drei Rundkursen (die Share-
ware-Vollversion enthilt noch
einige mehr) findet man je-
denfalls jede Menge Briicken,
Tiirme etc. und dazu viel net-
tes  Animations-Beiwerk.
Wirklich grandios gelungen ist
hier aber in erster Linie die
Steuerung bzw. die gesamte
Spielbarkeit, denn das Schlit-
tern um die Haarnadelkurven
und auch die Positionskdmp-
fe mit den CPU-gelenkten
Fahrzeugen oder einem
menschlichen Kontrahenten
sorgen tatsdchlich fiir Fahr-
spall ohne Ende! Ganz #hn-
lich wie bei ,,Skidmarks” soll-

te man sich von der harmlo-
sen Optik also nicht tduschen
lassen: Die eine Disk erzeugt
mehr Freude am Fahren als so
manche verstopfte Datenauto-
bahn!

So, das war unsere PD-Spei-
sekarte fiir diesmal, es folgen
die Preise. Doch keine Bange,
nach bester Tradition des Hau-
ses sollten sie niemanden den
Appetit verderben: Gerade mal
4,— DM sind pro Disk zu be-
rappen. Dazu kommen weite-
re vier Mirker fiir Porto und
Verpackung, bei Nachnahme-
sendungen wird auBerdem ein
geringer Obolus an den Post-
boten féllig. SchluBendlich
verraten wir noch die Bezugs-
adresse und wiinschen Euch
viel SpaBl beim Schlemmen!
(D

Gabi und Udo Driike
Alter Fischerspfad 10
26506 Norden

Tel.: 04931/167222

Ein Blob kno-
belt sich durch:
Jelly Quest
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Die von einem Miinchener Staatsanwalt ausgeloste CompuServe-Affire sorgte weltweit

fiir Aufsehen: Dr. Freak hat im Digi-Netz gefischt und verriit Euch hier, wie es im an-

geblichen Siindenbabel Internet tatsiichlich zugeht!

Solltet Ihr die letzten Monate
nicht gerade auf der dunklen
Seite des Mondes verbracht ha-
ben. miifitet Thr eigentlich Be-
scheid wissen — aber fiir alle
Langschlifer hier eine Kkurze
Zusammenfassung der Ereig-
nisse: Ein beriihmt-beriichtig-
ter Miinchner Staatsanwalt (al-
so dieselbe Behorde, die auch
schon wegen angeblicher Por-
nographie den Blitterwald ab-

[ holzen wollte — und der von

Michael bzw. dem Gericht in
letzter Sekunde die Axt entris-
sen wurde) ermittelte gegen
den Online-Dienst  Compu-
Serve. weil tiber dessen Daten-
leitungen auch pornographi-
sches Material verbreitet wiir-
de. Manche Leute fragten sich
daraufhin, warum eigentlich
die Post bzw. Telekom noch
nicht verboten wurde, obwohl
sie seit Jahrzehnten alle néti-
gen technischen Einrichtungen
[iir obszone und erpresserische
Anrufe zur Verfiigung stellt.
Andere freuten sich eher dar-
tiber, dafl die behdrdeninter-
nen EDV-Schulungen endlich
Friichte tragen, weil hier doch
ganz eindeutig mindestens ein

Staatsdiener einen  Computer

bedient hatte. Nur Compu-
Serve selbst reagierte etwas ko-
misch: In vorauseilendem Ge-
horsam sperrte man  kurzer-
hand den Zugang zu rund 200
.verdidchtigen™ Newsgroups. ...
Dazu sollte man  vielleicht

= Lo —

s

schnell erkliiren, was es mit
diesen Newsgroups auf sich
hat. Sie gehoren eigentlich zum
Internet, an das man entweder
iiber sogenannte Provider oder
tiber Online-Dienste wie AOL,
T-Online und eben auch Com-
puServe herankommt. Es gibt
davon weit tiber 15.000. und
sie sind alle so verschieden wie
die Leute. die sich daran betei-
ligen. Sie haben einfach die
Funktion von Schwarzen Bret-
tern, andere stellen so eine Art
Online-Fanclub  von  irgend-
welchen Promis dar. und man-
che befassen sich mit dem Ro-
senziichten, esoterischen The-
men, Computerspiclen  oder
Kirchenmusik. Natiirlich dreht
sich bei einigen Newsgroups
auch alles um Sex. nur braucht
niemand zu glauben, dal die
hastig vorgenommene Compu-
Serve-Zensur genau die richti-
gen erwischt hat: Betrotfen
wurden von diesem Schnell-
schull nicht zuletzt die Diskus-
sionsforen von Homosexuel-
len. Behinderten und sogar
Brustkrebspatientinnen,  was
besonders in Amerika wiitende
Proteste ausgelost hat. Tja, dort
wissen die Menschen anschei-
nend besser als hier. was sie an
ihren Biirgerrechten haben!

Auf der anderen Seite finden
sich aber immer noch genii-
gend unbeanstandete Anbieter
von Schmutz und Schund im
Internet — und dazu gehoren

ausgerechnet die allerschlimm-
sten, bei denen man sich z.B.
Bilder von schrecklichen Ar-
beitsuntillen, exhumierten Lei-
chen und dergleichen mehr an-
schauen kann. Soll man das In-
ternet  deswegen  verbieten?
Das diirfte schwierig werden,

denn dieser selbstindig vor -

sich hin wuchemnde und den
ganzen Globus umspannende
Rechnerverbund  gehort  nie-
mandem und wird auch von
niemandem gesteuert. Zudem
werden wir. der Erfahrung der
letzten paar tausend Jahre nach
zu schliefen. auch in Zukunft
einfach mit einer gewissen
Menge an Sex & Crime leben
miissen — innerhalb und aufler-
halb des Internets. Und bei ge-
nauerem Hinsehen stellt sich
die Situation im Netz ohnehin
zwar nicht unbedingt harmlos,
aber doch etwas anders dar, als
mancher Staatsanwalt glaubt.

Um sich Bilder von News-
groups zu besorgen, braucht
man z.B. eine spezielle Soft-
ware, an deren Bedienung
schon etliche Erwachsene ge-
scheitert sind. ganz zu-schwei-
gen von Minderjihrigen. An-
ders ist es bei den Seiten, die
zum . World Wide Web”
gehoren. dort geniigt fiir den
Zugriff bereits einer der han-
delsiiblichen ..Browser”, wie
die online-typischen Suchpro-
gramme in der Fachsprache
heillen.  Allerdings = befinden

wir uns hier zugleich in der
kommerziellen Ecke des Inter-
nets. sprich, ohne offizielle An-
meldung und Angabe der Kre-
ditkartennummer liuft auf dem
Monitor praktisch {iberhaupt
nichts Aufregendes ab.
Vollkommen problemlos
kommt man dagegen in die
~Web-Sites™ der Nazi-Organi-
sationen rein. Darin stoBt man
leider nicht nur aut Propagan-
damaterial der iibelsten Sorte,
sondern auch auf Anleitungen
zum Bombenbasteln — die
LOklahoma-Atentiter”  wul3-
ten schon. warum sie (friither)
auch im Netz waren, Vor kur-
zem hat T-Online sogar den
Web-Site des  deutschen
Rechisradikalen Ernst - Ziindel
geschlossen, und zwar nach ei-
nem diskreten Hinweis der
Mannheimer Staatsanwalt-
schaft. In Miinchner Amitsstu-
ben scheint man sich an sol-
chen Umtrieben dagegen weni-
ger zu storen: Miissen die Na-
zis erst die Hosen runterlassen,
damit sich bayerische Behor-
denvertreter auch mal  mit
wirklich ernsten Gefahren be-
schiiftigen?!

Euer
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Gegen |
Gewerbenachweis L
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gratis!

Das Magazin, auf das eine ganze Branche gewartet hat !

s Endiich auch in Deutsch-
land, aus Deutschland
und fir Deutschland:
Jeden Monat die wichtig-
sten News und Infos von
Insidern far Insider! Im
Heft finden Sie interna-
tionale Charts, die ak-
tuellen BPS-, USK- und
IVW-Listen, die Namen und Telefonnummern aller wich-

 tigen Ansprechpartner bei Verlagen, Vertrieben und

- Herstellern, das Neueste aus den Fachverlagen
und Softwarekonzernen, Ankindigungen, Vorstellun-

i gen, Interviews, Features, Hintergrundberichte und natir-

I lich auch ein bilBchen Branchen-Klatsch.

! Damit ist insider das optimale Medium, um sich (ber

. Branchen-Interna zu informieren und sich selbst zu pra-

| sentieren, um Partner oder Mitarbeiter zu gewinnen.

| Sprechen Sie mit uns (ber Werbekonditionen (Tel.
| 04221/9345-0, Hr. Borgmeier), oder fordern Sie Unterla-
gen sowie — gegen Gewerbenachweis — lhr Gratis-Abon-
| nement an:
Joker Verlag
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

SUPER STARD
P&NBALI

Das Abo gilt fir 6 Ausgaben und verlangert sich bei Nichtkiindigung
automatisch um ein weiteres halbes Jahr zu den gleichen Bedingun-
gen. Der Preis betragt 30,— DM inklusive Porto und Versand (Ausland:

Ja, ich méchte insider abonnieren
und bezahle durch Bankabbuchung(O

Kontoinhaber:

Konto-Nr.:

Name / Vorname

StraBe / Hausnummer

Geldinstitut:
Bankleitzahl:

PLZ / Wohnort

per Vorauskasse:
Scheck oder Bargeld liegt bei: (@)

nach Rechnungserhalt durch: O
Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80

Datum / 1. Unterschrift

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht
Tagen bei insider, Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,
85630 Grasbrunn widerrufen.

Zur Wahrung der Frist genigt die rechtzeitige Absen-
dung des Widerrufs. ich bestatige die Kenntnisnahme
des Widerrufsrechts durch meine zwelte Unterschrift:

Datum / 2. Unterschrift

AEB25642TAS

DER KOMPLETTE AMIGA JOKER JAHRGANG 93 ODER 94 PLUS SAMMELORDNER ZUM SUPER-SONDERPREIS VON NUR

Bestelladresse: Joker Verlag - ,,JOKER SHOP” - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 6,50 DM Postgebishren im Inland
bzw. 10,- fiir Auslandsbestellungen dazuschlagen.




Normalerweise ist um diese Uhrzeit de-
momibBig wenig los, weil alles auf die Sze-
neparties wartet, die erst Mitte Miirz star-
ten. Um so iiberraschter waren wir vom
Auftauchen dieses streckenweise hochin-

Mit Sirenengeheul und rasan-
ten 3D-Vektorfonts legen die
Mannen von Alcatraz und der
TRSI-Soundabteilung los: Ro-
tierende Shapes und Parallax-
Bitmaps erzeugen ein wiistes
Farbenkaleidoskop, Flames
ziingeln iiber den Screen, ge-
renderte Mini-Animationen
und Shadebobs pulsieren im
Takt zur abgedrehten Indu-
strialmusik. Nach einer kurzen
Ruhepause geht’s heftig wei-
ter, u.a. mit Zoom-Spielereien
am Copper-Chunkyscreen
und Fliigen durch kunterbun-
te 3D-Tunnels. Dann schligt
ein gerenderter Ritter format-
fiillend mit dem Schwert zu,

und der altbekannte Amiga-
Ball hiipft dreidimensional auf
und ab. Den wiirdigen Ab-
schluf} bildet ein originalge-
treuer Star Wars-Scroller mit
Credits, Greetings und Tech-
nikinfo.

teressanten Quartetts!

Mit vergangenen GroBtaten
hat der aktuelle Neinsager der
Polka Brothers wenig am
Hut: Das Design stimmt zwar
nach wie vor, blof fehlen
diesmal die gewohnten opti-
schen Gags. Den Einstieg be-
sorgen stroboskopartig wech-
selnde Bilder, danach irrt ein
achtseitiges Vieleck iiber den
vollaufgelosten LoRes-Screen
mae — natiirlich ruckfrei und
komplett mit animierten
Mustern iiberzogen.
AnschlieBend weicht ein
in Echtzeit (inklusive
Lichtquelle und unebe-
nen Texturen!) geray-
traceter Wiirfel einem
phongschattierten Torus,

dazwischen gldnzen

Standbilder in voller AGA-

Farbenpracht. Gegen Ende
folgt noch eine melancholi-
sche Reise durch eine wun-
derschone 3D-Landschaft mit
Biumen, einem voll textu-
rierten Blockhaus und blauen
Gewissern, in deren Tiefen
den Betrachter noch eine
wahrhaft ,,monstrose” Uber-
raschung erwartet.




Die Damage-Crew hat’s
wohl auf Rekorde abgese-
hen: Satte acht Disketten
belegt ihr aktuelles Werk,
und dabei handelt es sich
nur um die Preview-Ver-
sion — die in einigen Wo-
chen erwartete Endfassung
soll sogar 20 MB umfas-
sen! Allerdings kann die
bis dato vorliegende Optik
den getriebenen Byte-Auf-
wand nicht ganz rechtfer-
tigen: Ausgangspunkt ist
ein teilweise vorberechne-
ter Flug durch den grauen
3D-Space, anschlieBend
gibt’s dasselbe in Blau und
mit Blur-Effekt. Sodann

zoomt eine Lady iiber den
Chunkyscreen, dessen Mit-
telpunkt ein Echtzeit-Bild-
filter namens ,Emboss”
bildet. Und schlieBlich run-
den hochaufgeldste Ren-
der-Zwischenbilder  in
HAM-8-Qualitit das gra-
fisch wenig spektakulire
Geschehen ab. Einen
dicken Pluspunkt hat sich
Damage aber fiir die mit-
reiBenden Technorhyth-
men verdient!

Die temporeiche Oxy-
gene-Show empfingt den
User mit diisteren Horror-
klingen. Am Screen tan-
zen derweil zwei bunte
Vektorringe eng um-
schlungen, ein Polygon-
stern spiegelt sich in echt-
zeit-gerendertem Fliissig-
metall, zwei Gleiter rasen
auf einer futuristischen
3D-Autobahn um die
Wette, und ein colorcy-
celnder Chamiileon-Sta-
chelkorper trudelt durch
animierte Texture-Tunnel.
Nur kurz weicht der
Technosound dann sanf-

terem Trance-Gesiusel,
wihrend der Betrachter
einen psychedelischen
3D-Flur entlangschwebt.
Es folgt eine sehenswerte
Hochgeschwindigkeits-
Fahrt durch ein vorbe-
rechnetes Organo-Laby-
rinth, bis ein gouraud-
schattierter Plasmastern
zum abschlieBenden Dau-
erlauf eines Polygon-
Mainnchens in einem de-
tailreichen Vektortunnel
iiberleitet. Am Ende des
Tunnels erkenrit man:
Diese Vision ist das High-
light des Monats!

6,— DM + 4 — DM Porto

Fast-RAM & HD 2 Disks
erforderlich

A1200 & A4000 3,— DM + 4,— DM Porto
Fast-RAM & HD 1 Disk
erforderlich

Alles Wissenswerte zum Bezug 148t sich
wieder im Kasten nebenan nachlesen, aber
gleich hier sollt Ihr dazu noch erfahren, daB
auf der BEGLEIT-CD DES MULTIME-
DIA JOKER stets auch einige aktuelle
Demo-Highlights fiir den Amiga enthalten A1200 & A4000

Nordlicht PD-Service
Alter Fischerspfad 10
26506 Norden

A1200 & A4000 — DM + 4,— DM Porto Tel.: 04931/16 72 22

Fast-RAM & HD 8 Dlsks

erforderlich
6,— DM + 4,— DM Porto
2 Disks

Fast-RAM & HD

sind — also unbedingt besorgen! (1) b ioriie




Mit Galactic Empires baut sei-

nen Herrschaftsbereich aus

mEr Christian Woltschinsky, Fulda-
Up & Down e

So 'Iangsam":. kann man sich ja’"?;'
~wieder ins Freie wagen, _ohne

nanz, die versprochenen Barco-
de Battler bekommen

Philipp Arms, Markranstcidt
Patrick Hartfil, Duisburg
Jiirgen Schneeberger, Bechis-
rieth

Strange Days
Tja, als weiteren Film von Ka-

thryn Bigelow waren wir z.B.
it ,Blue Steel” oder ,Point
zufrieden, und 30 von

Delenntn

Christel Lenz, Wuppertal

Gerd Diimer, Geislingen

Frank Garcynski, Neukirchen-
Viuyn

A. Baumert, Rostock

Benjamin Herzog, Oelixdorf
Steve Viehweger, Burkhardts-
dorf

Frank Senft, Ribnitz-Damgarten
Michael Mimmo, Bruchkobel
Und CD plus Plakat bekommt |
Florian Schulz, Bad Essen :
Jens Krubert, Templin
Mathias Lang, Leimen

)

" Elnes {*akifi?ﬁ?n;ﬂh}tcﬂ

Fuies Kimperen! ZaaeZan!

Mg DEM  StuesSTEN)  WEG {
% e LASUrABELME e




So, Ihr Pappnasen, runter mlt den albernen Klamotten und rein in Sackt

Odyssey 2. Teil

Karten zu:

Der Clou!

Tips und Cheats zu:

'und Asche — die Zeit des niirrischen Treibens ist nun endgiiltig vorbei! Jetzt |
|gilt es, sich wieder mit Ernsthaftigkeit, Enthaltsamkeit und Nachdenklich-
'keit den wichtigen Dingen des Lebens zu widmen: diesen Seiten... und daB
'mir ja keiner lacht dabei...

HILFE! FRAGEN?!

TJa, selbst an der
Connectlt‘m scheint die allge—
| meine  wirtschaftliche Flaute
inicht spurlos voriibergegangen
|zu sein — so berichtet uns zu-
| mindest Pizzabicker Christian,
| der in seinem mit 3-Sterne-Tep-
' pichbiden,  Top-Einrichtung,
| Trennwiinden, Musikbox, Pizza
| Connection-Automaten, Ziga-
iretten- und Kondomautomaten,
| High-Tech-Ofen, Spitzenkoch
lund Kellner ausgestatteten Re-
| staurant kaum einen Gast be-
griiBen darf. Dabei finden sich
| auf seiner edlen Speisekarte ins-
| gesamt 15 Pizzas (12 davon ei-
| gene Kreationen), deren erlese-
|ne Zutaten durch ihre absolut
hochwemge Qualitiit liberzeu-
| gen. Diesem UbermaB an Spit-
| zenleistungen nicht genug, riihrt
| Christian auch noch kriftig in
| Femsehen, Zeitungen und per
| Handzettel die Werbetrommel
| fiir seinen Betrieb. Da jedoch
| bislang alle diese Anstrengun-
{gen zu nichts fithrten und die
' bequemen Stiihle seines
' schicken Restaurants unbenutzt
| bleiben, wendet er sich nun an
'Euch, Thr erfahrenen Pizzeria-
Besitzer: Was in drei Pizzas Na-
| men ist noch zu tun, damit auch
' bei Chris die Kasse klingelt?

Die dunklen Gewolbe der
Black Crypt iiben allem An-
| schein nach immer noch groBe
Anziehung auf verwegene und
unerschrockene Abenteurer aus.
Einer dieser heldenhaften
| Hohlenforscher ist Wilfried, der
sich gerade im 3. Level mit un-

sichtbaren Gegnermn herum-
schlagt. Diese schwer zu
bekimpfenden Monster lassen
sich, so steht es zumindest ge-
schrieben, nur mit der ,,Maske
der Wahren Sicht” erkennen.
Nachdem die Party besagte Ge-
sichtsbedeckung gefunden hat-
te, mulite sie feststellen, daf}
nur der Magier unter den Mit-
gliedern die Fihigkeit besal,
diese ,,Brille” zu benutzen. Also
wurde dem Zauberfuzzi die
Maske ins Angesicht gedriickt,
und ab ging’s zu den unsichtba-
ren Unholden. Doch anstatt den
Horden sichtbarer Widersacher
sahen die kampfbereiten Man-
nen — wie zuvor — nichts! Wer
weill, wie die ,,Maske der Wah-
ren Sicht” richtig anzuwenden
ist?

Nach dem Klassikertest der
letzten Ausgabe konnte Jiirgen
der Versuchung nicht widerste-
hen, den Oldie Das schwarze
Auge — Die Schicksalsklinge
erneut an seine ,,Freundin® zu
verfiittern. Doch leider lieBen
thn die Jahre nicht weiser wer-
den, und so scheiterte er an glei-
cher Stelle wie schon beim er-
sten Versuch, die Schicksals-
klinge zu meistern: Der widerli-
che Kerl Tiomar aus Brendhil
gibt zwar zu, im Besitz eines
Kartenstiicks zu sein, will dieses
jedoch nur herausriicken, wenn
Jiirgen ,.eine Empfehlung vor-
weisen kann”. Die Frage ist
nun, wie diese ,,Empfehlung”
auszusehen hat und wo man ei-
ne solche bekommen kann?

So, Freunde, Thr habt die Pro-
bleme Eurer Mitzocker vernom-
men — jetzt liegt’s an Euch:
Wenn Thr nicht wollt, daB diese
armen Kreaturen an ihren
quiilenden Fragen zugrunde ge-
hen und damit zum Verschwin-
den der vom Aussterben be-
drohten  Gattung ,,Amigus
Usus™ beitragen, dann heiflit es
handeln: So Ihr eine Antwort
auf eine der obigen Fragen parat
habt, solltet Thr Euch verpflich-
tet fiihlen, diese schriftlich nie-
derzulegen, sie in einen Um-
schlag zu stopfen, diesen an uns
zu adressieren, das Kennwort:
Fragen draufzupinseln und al-
les zusammen — am besten be-
reits gestern — den pflichtbe-
wubten Beamten des Bundes-
postdienstes zu tibergeben. Frei-
lich wollen auch wir einen be-
scheidenen Beitrag zur Erhal-
tung unserer Art erbringen, und
so versprechen wir Euch, auch
weiterhin einen offenen Brief-
kasten fiir all Eure spieletechni-
schen Fragen, Sorgen und Note
zu haben. Wer hingegen an akut
lebensbedrohlichem Wissens-
mangel leidet, dem steht zusiitz-
lich einmal pro Woche unser
ganz personlicher

dienst zur Verfiigung:

HOTLINE
JEDEN MITTWOCH
VON 16.00 BIS 19.00 UHR
UNTER FOLGENDEN
RUFNUMMERN:
089/46 38 23
ODER
089/460 58 22

Rettungs- |

Alien Breed 3D

Alien Breed Tower Assault
Base Jumpers

Breathless

Coala

Der Clou!

Ruffian

Worms

Klassische Cheats zu:

Interphase

Monty Python’s Flying Cir-
cus

Shadow Warriors

Unreal

Marmor, Stein und Eisen
bricht...

aber unser Know How nicht!
Und damit dies so bleibt, sind
wir natiirlich auch weiterhin
auf Eure Zuschriften ange-
wiesen: So Ihr also etwas
zum Thema Tips, Tricks,
Cheats, Losungen, Karten
oder anderem Know How-
fihigen Kram in petto habt,
solltet Ihr all dieses Zeug zu-
sammenraffen, es in einen
Umschlag stopfen, wenn
moglich lingere Texte im
ASCII-Format — computerge-
zeichnete Karten in irgendei-
nem gingigen Grafikformat —
auf Diskette beilegen und das
Ganze an untenstehende
Adresse schicken. Nach sorg-
féltiger Priifung Eurer Mach-
werke auf Aktualitit, Ori-
ginalitit (Prost, Ihr Abschrei-
ber...) und nicht zuletzt
Funktionalitit werden wir
entscheiden, ob Euer Ge-
schreibsel den hohen An-
spriichen dieser Seiten ge-
recht wird und Ihr somit,
nach einer Verdffentlichung,
in den Genull3 von bis zu
300 Deutschen Miirkern
kommt. Also, Leute, auf daf
die Tasten gliihen!

JOKER VERLAG
s, Know How”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
Fax: 089/460 49 77

HNOW HOW RJ 396 0



PS & TRICH

DIE SOLIDEN

So, und damit Euch auf Eurer
Ballertour durch die kiihlen
Kerker, grauenerregenden
Gemduer und angsteinfloBen-
den Aufzugschichte von

| die Luft
nicht so schnell wegbleibt,
stellt Euch David Sii8 im fol-
genden ein paar ,.Dopingmit-

tel” zur Verfiigung:

Zuerst einmal die Zugangs-
codes fiir die vier Welten; ich
habe darauf geachtet, solche
Codes zu erspielen, die es ei-

nem ermoglichen, in der
nidchsten Welt komfortabel
weiterzukdmpfen, will
heiBen: bestmogliche Be-
waffnung, moglichst viel an
Lebens-, Schild- und Waffen-
energie.

1. Welt ist eh klar

2. Welt:
18MS2SRULEJHSGPD

3. Welt:
172C538AKS7NS8PT

4. Welt:
17VRJOIIKU2RWSSD
Die Codes sind natiirlich nur
als absoluter Notnagel ge-
dacht — falls man mal wirk-
lich hdngt. Sehr viel mehr
SpaB macht es freilich, sich
die Welten selbst zu erspie-
len, auBerdem ist etwas
Spielpraxis sehr wichtig, um
in den spiteren Levels iiber-
haupt bestehen zu konnen.

@ HNOW HOW AJ 396

Womit wir auch schon mit-
tendrin wiiren, denn die
Steuerung iiber die Tastatur
zu beherrschen, ist zunichst
das allerwichtigste. Wie be-
reits in der Anleitung be-
schrieben, solltet Ihr alle Ta-
stenfunktionen wihrend des
Spiels benutzen — da es je-

doch oft sehr schnell gehen
muB, sind die vorgegebenen
Keyboardeinstellungen nicht
unbedingt zu empfehlen. Ei-
ne gute, leicht zu beherr-
schende Tastenbelegung soll-
te folgende Kriterien erfiil-
len: Sidesteps, Feuern, Reset
Look und vor allem die Be-
schleunigungstaste sollten
nahe beisammenliegen. Ihr
miift diese Tasten driicken
konnen, ohne auf die Tastatur
schauen zu miissen — dhnlich
wie beim Schreibmachine-
schreiben.

Das Spiel wirkt auf den er-
sten Blick sehr langsam, des-
halb ist es ndtig, je nach
Rechner und Konfiguration
die FenstergroBe sowie die
Bildschirmauflosung einzu-
stellen. Die schonste Grafik
bringt Euch nédmlich nichts,
wenn das Spiel ruckelt und
Ihr deshalb stets daneben-
zielt. Ich konnte iibrigens das
Spiel auf meinem A1200
trotz 1230er Board mit 50

MHz und 8 Megabyte Fast-
RAM nicht ruckelfrei in Full-
screen spielen — also hier lie-
ber Kompromisse eingehen.
Vor allem bei Drehungen um
die eigene Achse vergeht
sehr viel Zeit — Zeit, in der
Euch die Gegner locker ein
paar reingewiirgt haben kon-
nen, noch bevor Ihr sie iiber-
haupt zu Gesicht bekommen

habt. Deshalb solltet Thr
gleich zu Anfang lernen, mit
der Beschleunigungstaste

umzugehen. Die Steuerung
wird zwar dadurch zuerst ein
biBchen ungenauer, nach ei-
niger Zeit werdet Ihr jedoch
nicht mehr darauf verzichten
wollen. Zudem erreicht Ihr
dabei ein Tempo, wie Ihr es
von z.B. ,,Alien Breed” her
kennt und zu schiitzen gelernt
habt.

Ist Euch die Steuerung in
Fleisch und Blut iibergegan-
gen, lohnt es, sich ein wenig
um die Taktik zu kiimmern,
denn es gibt zwar diverse
Gegner, die sich in puncto
Schnelligkeit,  SchuBstirke
und Verletzbarkeit unter-
scheiden, im Groben aber al-
le nach demselben Muster
agieren. Meistens lauert der
Feind unsichtbar  hinter
Ecken und Tiiren, kommt je-
doch, sobald man einen be-
stimmten Punkt iiberschritten
hat oder ein Tor zu 6ffnen
wagte, aus seinem Versteck
gekrochen und ballert, was
das Zeug hilt, wihrend er im
Zickzack-Kurs unbeirrt auf
Euch zusteuert. Deshalb soll-
tet Thr immer wachsam durch
die Dungeons ziehen. Sobald
Ihr an den typischen Gerdu-
schen erkennt, daB Thr Eure
Gegner aktiviert habt, solltet
Ihr sofort den beschleunigten
Riickwirtsgang einlegen, um
etwas Abstand zwischen

Euch und die Aliens zu brin-
gen. Die Flucht nach vorne
endet oft genug in einem
uniiberschaubaren Gewim-
mel, in dem Ihr stets viel zu
viele Treffer einstecken
miiBt. Lduft Euch ein Gegner
vor die Flinte, heilit es selbst-
verfreilich sofort draufhalten.
Eure Schiisse streuen dabei
sehr weit, was eigentlich
recht praktisch ist, da Thr so
nicht iibermiBig zielen miift.
Natiirlich solltet TIhr das
Areal, in das Ihr zuriick-
weicht, vorher erkundet ha-
ben — sonst endet Eure Flucht
moglicherweise in einem
Séduresee, der nidchsten Horde
oder an einer anderen unan-
genehmen Ecke. So Ihr Eure
Gegner einigermaBen auf Di-
stanz haltet, konnt Thr ihren
Schiissen leicht mittels Side-
step ausweichen und Euch ei-
nen nach dem anderen vor-
knopfen. Uberdies stellen
viele Feinde ab einer be-
stimmten Distanz das Feuer
ein, und Ihr koénnt sie dann in
aller Ruhe erledigen, denn
auch wenn Ihr die Jungs nicht
mehr sehen konnt, sind sie
trotzdem zu treffen: Weit ent-
fernte Feinde bewegen sich
alle nach einem bestimmten
Muster — sie rennen immer
zwischen zwei Punkten hin
und her und verweilen dabei
jeweils kurz auf einer Seite.
Zielt also einfach auf diese
Punkte, und Thr kénnt Euch
einiges an Munition und Ar-
ger ersparen.

Manchmal kommt es vor,
dal Euer Riickzug zu schnell
war — viele Feinde verfolgen
Euch nicht iiber zwei Ecken —
hier ist es angebracht, kurz
hinter einer Ecke vorzu-
schauen und den Kerl so wie-
der auf sich aufmerksam zu
machen. Weiterhin ist es rat-



sam, sich nie Lebens-,
Schild-, SchuBenergie oder
Schliissel an einem Terminal
zu kaufen, denn finanzielle
Mittel sind knapp bemessen
und reichen gerade mal, um
sich neue Waffen samt Boost
zu beschaffen. Dabei ist im
iibrigen Sparsamkeit alles an-
dere als angebracht! Kauft
Euch, sobald geniigend Koh-
le vorhanden ist, die ndchste
verfiigbare Waffe — beim
nidchsten Geldsegen verdop-
pelt Ihr dann ihre Feuerkraft.
Gerade dieses ,,Boosten”
spart in allen Belangen viel
Energie und Miihe, deshalb
gilt: erst boosten, dann neue
Waffe kaufen. Verzichten
solltet Ihr allerdings auf den
Flammenwerfer, denn dieser
ist in seiner Effektivitiit unter
aller Sau und sein Geld be-

stimmt nicht wert! Wartet al-
so lieber noch einen Level
und holt Euch dann die weit-
aus durchschlagkriftigere
Magnetic Gun. Die oft ge-
priesene Death Machine hat

zwar einen vielversprechen-
den Namen, zeigt jedoch ge-

geniiber einer geboosteten
Magnetic Gun keinen so ent-
scheidenden Vorteil, dal die-
ser den doch recht stolzen
Preis rechtfertigen wiirde!
AuBerdem habt Ihr, so Ihr die
»billigere” Variante wihlt,
dann immer noch ein paar
Miuse fiir den Fall der Fille.
Zu den einzelnen Packs ist zu
sagen, daB sie in ausreichen-
der Zahl herumliegen, ledig-
lich die Schildenergie ist
manchmal recht knapp be-
messen — Ihr konnt jedoch
trotzdem unbesorgt den einen
oder anderen Treffer riskie-
ren. Ganz wichtig ist die Su-
che nach Geheimriumen,
hier lagert die meiste Ener-
gie, jede Menge Knete und so
mancher Schliissel. Sehr oft

: A
ist der Eingang zu diesen
Riumen an einer etwas von
den iiblichen Winden ver-
schiedenen Textur zu erken-

nen. AuBerdem lassen sich
diese versteckten Riume

auch auf der Karte ganz gut
ausmachen, da in so einem
hinter einer scheinbar soliden
Wand ein weiterer Raum an-
gezeigt wird. Manchmal wer-
det Thr jedoch nur durch aus-
daverndes Suchen fiindig -
doch wie gesagt, die Miihe
lohnt sich allemal!

Vor Aufziigen ist es ratsam,
erst einmal innezuhalten,
denn meistens lassen sich
durch einen Blick nach oben
oder unten schon von hier
aus die ersten Gegner er-
spihen. Vor allem wenn Ihr
unter einem Aufzug oder ei-
ner hervorspringenden Mauer
feindliche Ziele vermutet,
lohnt es sich, auf Verdacht
ein paar Schiisse abzugeben,
auch wenn Ihr den Eindruck
habt, in den Boden zu ballern
— Schmerzens- und Todes-
schreie zeugen vom Erfolg
dieser MaBnahme. Erst wenn
sich nichts mehr riihrt, kénnt
Thr sorglos einen Aufzug be-
steigen. Ebensolche Vorsicht
ist im iibrigen bei Tiiren ge-
boten, die sich von selbst
wieder schlieBen, denn viele
lassen sich nach dem Durch-
schreiten von innen nicht
mehr 6ffnen — falls Ihr im da-
hinterliegenden Raum auf
Gegner stoft, habt Ihr somit
einige Schwierigkeiten, un-
geschoren davonzukommen.
Besser ist es also, eine solche
Tiir wiederholt von auBen zu
Offnen und dabei aus allen
Rohren zu feuern, bis im
Raum dahinter Ruhe einge-
kehrt ist.

Alle Welten dieses Games
sind gespickt mit Fallen, aus
denen es scheinbar kein Ent-
kommen mehr gibt. Geratet
Ihr in eine solche Situation,
heiBt es, nicht den Kopf ver-
lieren, sondern erst mal even-
tuelle Gegner beseitigen und
dann rasch einen Ausgang
finden — oft wird Eure ,,Cool-
heit” mit brauchbaren Extras
belohnt. Tatsichlich unfaire,
unentrinnbare Fallen gibt es
ndmlich praktisch nicht. Jede
Welt sollte selbstverstindlich
moglichst mit voll aufgefiill-
ten Energiereserven beendet
werden, denn Ihr nehmt Eure
»Vorridte” in die nidchste Welt
mit und werdet sie dort be-
stimmt bitter notig haben. Si-
cher, dieses ,,Ziel” werdet Thr
wahrscheinlich nicht im er-

sten Anlauf erreichen, es ist
jedoch trotzdem sinnvoll, die
neue Welt wenigstens zu be-
ginnen, da das stindige Her-
umrennen auf bekanntem
Terrain recht schnell an den
Nerven zehrt und kaum fiir
groBe Abwechslung sorgt.
AuBerdem gewinnt Ihr so an
Spielpraxis und konnt viel-
leicht zu einem spiteren Zeit-
punkt in eine frilhere Welt
zuriickkehren, um diesmal
das ,Klassenziel” mit Leich-
tigkeit zu bewiltigen. Nach
und nach erhaltet Thr dadurch
die Codes, die es Euch er-
moglichen, auch die letzte
Welt zu bestehen — was im
iilbrigen mit einem doch
duBerst diirftigen SchluBbild
belohnt wird! Einzig die Vor-
freude auf eine Fortsetzung
kann die Laune dann wieder
etwas heben...

In der letzten Ausgabe verrie-
ten wir ja bereits einen Cheat
zu Worms (total wormage
eingeben) und gaben ein paar
hilfreiche Hints preis — Hol-
ger Dotzauer sorgt mit seinen
Tips nun fiir weitere Aufre-
gung an der Wiirmerfront:

GAMES

TR S L T R R SR e
und Zubehér fiur den Amiga:

- Spiele -
Coala (Sim./Hubschrauber)
Colonization (Sim./Erkundung)
Der Reeder (A500 oder A1200)
Die Siedler (Sim./Ritterzeit)
Erben der Erde (A500 oder A1200)
Lollypop (Jump'n’Run)
ran Trainer (Manager)
Sim City 2000 (nur A1200/4000)
Soccer Stars 96 (FIFA Anstol,...)
Willi Lemkes Manager (nur A1200)
Worms (Kampfwiirmer)

- Anwender-Software -
Siegfried Copy 1.8 (Kopierprogr.)
Pelican Press (DTP)

Final Copy 2 (Textverarbeitung) 78,-
Turbe Print Professional 4.1 118,-
- CD's, CD32, Zubehdr -
Aminet 6,7,89,10 ... (AMCD) je 19,-
Magna-Media 1,2,3 ... (AMCD) je 19,-
Meeting Pearis 3 (AM CD) 15,-
Erben der Erde (CD32) 55,
Worms (CD32) i 58,-
AS500: 512 KB Speichererw.mit Uhr  49,-
AS00: 1,8 MB Speichererw.mit Uhr 175,-
Amiga-Maus TP173 (Tecno Plus) 25,-
- Versandkosten (Inland) -
bei Vorkasse 5,- / per Nachnahme 10,-

3% 83338882888

Fordern Sie kostenlos
und unverbindlich unsere

® AMIGA-INFOSan. @

DATA HOUSE

Inh. Kai-Uwe Dittrich
Harlesh#user Str. 67 - 34130 Kassel
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| Spielt man mit TOTAL

| WORMAGE-Cheat, ist
| gleichzeitig der sogenannte
| ,,.Sheep Mode” aktiviert. In
| manchen Levels findet man
| Schafe, die in Holzkifigen ge-
. fangen sind. Im Sheep Mode
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ist es mit jeder beliebigen
Waffe moglich, diese Tiere zu
befreien. Wer zudem noch sei-
nen Gegner vernichtet, wird
automatisch mit dem ,Smug
Mode’ belohnt!

Der legendire ,,legendary prod

move” ist im iibrigen in kei-
nem Shop erhiltlich und kann
ausschlieBlich durch folgen-
den Special-Move ausgelost
werden: Man stellt sich nahe
an sein Opfer und driickt
ZURUCK, ZURUCK, VOR,
VOR - oder anders ausge-
driickt, so der Wurm nach
rechts schaut: LINKS,
LINKS, RECHTS, RECHTS.

Auch die Custom Level-Opti-
on birgt so manches Geheim-
nis in sich. Mittels eines klei-
nen Tricks ist es ndmlich ohne
grofe Umstinde moglich,
Gravitation, Reibung sowie
Farbe des Himmels und des
Wassers zu verandern: Anstatt
den Level als
FISHCAKE.WRM zu spei-
chern, gibt man ihm den Na-
men FISHCAKE.xxxx.WRM.
An die vier mit ,,x”’ bezeichne-
ten Positionen werden dabei
bestimmte Zahlen gesetzt: Die
erste Zahl legt die Stirke der
Gravitation fest: 1 sorgt fiir ei-
ne sehr geringe Anziehung, 3
steht fiir normale Gravitation
und 5 fiir sehr starke Erdanzie-
hung. Die zweite Ziffer beein-
fluBt die Reibung. Es sind
auch hier wieder Werte zwi-
schen 1 und 5 moglich; eine 1
setzt die Reibung auf sehr
niedrig, die 5 sorgt fiir die
grofftmogliche Reibung. Die
Ziffern der dritten und vierten
Position bestimmen die Far-
ben des Wassers und des Him-
mels. Hier sind in beiden Fil-
len Werte zwischen 1 und 9
moglich. Will man eine per-
sonliche Nachricht auf den
Screen zaubern, klickt man
einfach einmal auf das Icon
des Custom-Levels und wihlt
aus dem Workbench-Menii
»Piktogramme”, ,Informati-
on” aus. Im nun erscheinenden
Info-Fenster kann ein File-
Kommentar eingegeben wer-
den, der dann beim Starten des
Levels auf dem Bildschirm er-
scheint.

In der ,,Wormlist” sind alle
Rekorde der Wiirmchen ge-
speichert. Will man ein paar
Wurmhelden anderer Wurm-
killer in seine Wormlist mit
aufnehmen, um sie schlieBlich
auswihlen zu konnen, miissen
Zuvor die besitzerlosen
Kriechtiere wie folgt geloscht
werden: Im Screen der Rekor-
de wihlt man ,,View Worm-
list” aus, markiert einen

Wurm, der weder einem selbst
noch dem Computer gehort
und driickt die rechte Mausta-
ste. Hat man alle ,,ungewoll-
ten” Wiirmer ausgeldscht,
klickt man auf OK und saved
schlieBlich die neue Wormlist.
Auch die Einbindung eigener
Sounds in das Spiel ist mach-
bar: Die Soundfiles in den
Verzeichnissen TWEnglish,
TWFrench und TWGerman
liegen ausnahmslos im IFF-
Format vor. Sie konnen durch
eigene Kreationen unter Ver-
wendung der originalen File-
Namen und einer File-GroBe,
die die GroBe des Original-
samples nicht iiberschreiten
darf, problemlos ersetzt wer-
den. Sicherheitshalber sind de-
rerlei ,.Operationen” jedoch
nur an Backups, nie an Origi-
nalen auszufiihren!

Wie jeder Worm-Liebhaber
weill, kann dieses Game mit
einer Unzahl von unterschied-
lichen Levels aufwarten —
doch welche davon sind be-
sonders spielenswert, weil be-
sonders verriickt? Die im fol-
genden aufgefiihrten stellen
eine kleine ,,Auswahl” solcher
Spezial-Levels fiir bescheuerte
Wurmisten da — viel SpaB da-
mit!

1803921718 einer der besten
Levels

3549908729 Jungle-Level mit
abgestiirztem Helikopter auf
einer Insel

252101829 ein weiterer ver-
riickter Level

345076839 Bridge over troub-
led Island

1706205299 arktische Hohlen
THORAHIRD explore her
hidden depths

Einige Levels haben die Form
von Tieren:

954338916 hat Ahnlichkeit
mit einem niesenden Alien-
Elefanten

2810298544 sieht aus wie ein
aus dem Wasser schauender
Pferdekopf

3376459905 hat etwas von ei-
nem Triceratops

Auf allgemeinen Wunsch und
durch diverse Bomben- und
Morddrohungen motiviert, ha-
ben wir uns dazu hinreien
lassen, Euch mit Thomas Er-
tels Hilfe zu zeigen, wie man
das ,,Tower of London -Ding
in Der €Clow: dreht — aber
psssst — nicht weitersagen. .



TREPPE

AUTO

Die gelben Kiisten sind die Steuerkiisten

Bei den roten Kisten handelt es sich um die
Alarmanlagen

Der kleine, griine Kasten im ErdgeschoB ist
die Stechuhr, die alle 380 Sekunden betiitigt
werden muB

Die schwarzen kleinen Vierecke sind die
Scheinwerfer

Die braunen Tiiren (immer zwischen zwei
Riiumen) sind Holztiiren, die silbernen die
Stahltiiren

Die blauen Punkte im Erdgeschof} kenn-
zeichnen die Stellen, an denen die Wiichter
betiiubt werden

Die ganz kleinen violetten Kiistchen sind
Mikrofone

Das Rechteck im 2. Stock (oben rechts) ist ein
Ausstellungskasten, in dem sich die Kronju-
welen befinden

Das groBe violette Rechteck im 2. Stock (oben
Mitte) ist ein Stahlschrank, der aber nicht
gedffnet werden sollte

Steht in einer Tiir oder in einem Gegenstand
ein ,,A”, so wird dieser von einer Alarmanla-
ge geschiitzt (welche Anlage was schiitzt,
zeigt die Zeichnung)
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| Vorweg ein paar wichtige
| Grundsiitze: Stahltiiren wer-
| den hier immer mit Bohrwin-
den geoffnet; Holztiiren im-
| mer mit einem Dietrich; Tre-
| sorrdume stets mittels Stetho-
skop! Ist man zu laut, steht
| nach zwei Minuten John Glu-
do vor der Tiir. Das optimale
' Team besteht aus Herbert
Briggs, Mohammed Abdula,
' Marc Smith und Dir selbst,
Matt Stuvysunt.
| Nun aber ans Eingemachte:
| Als erstes geht Matt links
| oben zur Stahltiir und 6ffnet
sie sofort mit einer Bohrwin-
| de. Die anderen drei sollten
| sich neben der Tiir aufstellen.
. Wenn Matt die Tiir gedffnet
| hat, geht er vorsichtig, ohne
| von einem Scheinwerfer er-
| wischt zu werden, herein und
| bffnet anschlieBend gleich
| oben rechts die Holztiir mit
| einem Dietrich. Die anderen
| folgen ihm, wobei Marc

| Smith, einer der unwichtig-
| sten, die Tiir schlieBen sollte.
' Sobald Matt die Tiir gedffnet
| hat, geht er rein, die anderen

Hotelzimeer 24.82.1953
3 Nochdeoken

Telefonieren

| drei folgen ihm (Holztiir
| bleibt offen). Briggs, Smith

| und Matt warten; Abdula
| geht oben an den Mikrofonen
| den Raum entlang, bis er
| kurz vor dem Scheinwerfer,
| der die Treppe sichert, steht.
| Dort schleicht er vorsichtig
| runter, ohne von der Kamera
| erwischt zu werden. So lang-
' sam diirfte er den Wichter
| neben dem Steuerkasten se-
' hen (auf der Karte — Erdge-
| schof8 — der blaue Punkt mit
| der ,,1”"). Von oben schleicht

sich Abdula heran und
| betiiubt den Wichter mit
| Chloroform. Sobald der
Kampf beginnt, sollte sich
Matt auf den Weg zum Steu-
erkasten machen und diesen

schnellstmdglich ausschalten.
Nachdem Abdula den Wich-
ter iiberwiltigt und in tiefen
Schlaf versetzt hat, geht er
den Gang zuriick, durch die
offene Holztiir und dann
gleich runter (natiirlich am
Scheinwerfer vorbei!). Unten
miite Abdula in der offenen
Tiir einen Wichter sehen. Er
darf keinesfalls zu weit in
den Raum hineingehen. Auf
jeden Fall wird der zweite
und letzte Wichter dort
betidubt (auf der Karte — Erd-
geschol — der blaue Punkt
mit der ,,2").
Jetzt kommt endlich mal
Marc Smith dran: Nach fiinf
Minuten im Tower (der zwei-
te Waichter ist noch nicht
betdubt) sollte Smith zur
Stechuhr gehen und sie
betiitigen, ab dann alle 300
Sekunden (5 Minuten)! Mehr
hat Smith nicht zu tun, aber
wir brauchen ja schlieBlich
auch einen guten Autofahrer!
So, jetzt wieder weiter im
Takt: Nachdem Matt den
Steuerkasten, neben dem nun
auch der
betdubte
! Wichter lie-
| gen miiBite,
- ausgeschal-
© tet hat, kon-
' nen er und
. Briggs die
| Treppe hin-
- aufsteigen.
! Im 1. Stock
. angekom-
® men, kann
* Briggs mit
seiner Bohr-
| winde an
~ der unteren
Tiir spielen. Sobald die Tiir
offen ist, tritt Matt vorsichtig,
ohne von einem Scheinwer-
fer erfal3t zu werden, ein und
schaltet dort die Alarmanlage
aus. Wenn dieses Wunder
vollbracht ist, kann Briggs
schlieBlich auch die linke
Stahltiir mit der Bohrwinde
offnen. In der Zwischenzeit
geht der arme Matt vorsichtig
an den Scheinwerfern vorbei
und 6ffnet unten die Holztiir
mit dem Dietrich; an-
schlieBend schaltet er den rech-
ten Steuerkasten aus. Nach
der Deaktivierung hat Briggs
die Moglichkeit, den oberen
Mittelraum zu betreten. Dort
muB er wieder warten. Inzwi-
schen wird Abdula auch im
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1. Stock angekommen sein
und kann hier im oberen Mit-
telraum (falls Briggs die Tiir
schon geoffnet und Matt den
Steuerkasten erledigt hat)
Alarm und Steuerkasten aus-
schalten. Matt betritt zur glei-
chen Zeit den niachsten Raum
(Dietrich auf Holztiir) und
kann dort, falls ihn kein
Scheinwerfer stort, anfangen,
Alarm und Steuerkasten aus-
zuschalten. Wichtig: Erst
wenn Matt im unteren Mittel-
raum den Alarm deaktiviert
hat, darf Briggs im oberen
Mittelraum die linke Holztiir
mit dem Dietrich 6ffnen.

Und jetzt das Ganze umge-
kehrt: Erst wenn Abdula im
oberen Mittelraum die
Alarmanlage  ausgeschaltet
hat, darf Matt im unteren
Mittelraum die linke Holztiir
mit dem Dietrich 6ffnen.
Wenn Briggs oben die linke
Holztiir getffnet hat, geht er
im oberen linken Raum zur
Stahltiir und entriegelt sie mit
der Bohrwinde. Abdula iiber-
nimmt den Steuerkasten und
wartet dann auf Briggs. So-
bald Matt unten loslegen
darf, 6ffnet er mit dem Diet-
rich die Holztiir und kann
erst mal lingere Zeit warten,
weil dort ein dicker Schein-
werfer sein verrdterisches
Licht wirft. Wenn Briggs
oben die Stahltir gedffnet
hat, bewegt er sich in den 2.
Stock. Abdula schaltet im
linken Mittelraum den Steu-
erkasten aus; anschlieBend
folgt er Briggs einen Stock
hoher. Das Deaktivieren des
Steuerkastens ermoglicht es
Matt, den Raum zu betreten —
also offnet er dort mit der
Bohrwinde die Stahltiir und
kommt als letzter im 2. Stock
an.

Briggs erreicht als erster den
2. Stock. Dort 6ffnet er die
obere Stahltiir mit der Bohr-
winde und schleicht vorsich-
tig, am Scheinwerfer vorbei,
den Gang herunter und offnet
dort die andere Stahltiir. So-
bald die obere Stahltiir offen
ist, betritt Abdula den Raum
und schaltet erst den Steuer-
kasten, dann die Alarmanlage
ab. Ist der aus, kann Briggs
unten seinen Gang ohne Pro-
bleme betreten. Den Steuer-
kasten unten l4dBt er erst mal
in Ruhe und stellt sich dafiir
lieber vor die Stahltiir. Er

mul} warten, bis Abdula oben
den Alarm ausgestellt hat
(meistens ist das bis dahin er-
ledigt), bevor er die Stahltiir
mittels Bohrwinde &ffnen,
hineinspazieren, am Steuer-
kasten vorbeieilen und direkt
auf den Tresorraum zusteu-
ern  kann. Dort beginnt
Briggs, mit dem Stethoskop
die richtige Tresornummer
herauszuknobeln (das dau-
ert!). Leider kommt Abdula
oben links nicht durch die
zweite Stahltiir, also muB
Matt, falls er bis dahin schon
oben ist, diese Tiir fiir Abdu-
la offnen. Ist das erledigt,
steigt er runter zu Briggs und
schaltet allerdings die zwei
auf dem Weg liegenden zwei
Steuerkidsten ab.

Jetzt kann Abdula loslegen
und oben im Mittelraum die
Alarmanlage ,TOP” aus-
schalten (auch das dauert!);
er sollte jedoch nicht versu-
chen, den Stahlschrank zu
6ffnen! Matt wartet, bis
Briggs die Tiir zum Tresor-
raum getffnet hat, lduft dann
hinein und schaltet oben
rechts die Alarmanlage aus.
Ist dies geschehen, offnet
Briggs den Ausstellungska-
sten (nur wenn Abdula die
,»TOP” bis dahin erledigt hat)
mit dem Glasschneider und
nimmt die Kronjuwelen an
sich. So, jetzt heiBt es abhau-
en (bei der Flucht nur die
letzte Stahltiir im ErdgeschoB
schlieBen, die anderen Tiiren,
Alarmanlagen usw. bleiben
unberiihrt)! Ganz wichtig:
Marc Smith mufl wihrend
der ganzen Zeit die Stechuhr
regelmiBig betitigen!

Zum SchluB noch eine kleine
Begrifferkldrung:

Stechuhr: Die Stechuhr muB
jede 380 Sekunden mit einer
Stechkarte betidtigt werden,
diese ist bei den Wichtern,
die ja bekanntlich betidubt
werden, zu finden.
Steuerkiisten: Von diesen
Kisten erhalten die Schein-
werfer ihren Strom. Werden
sie abgeschaltet, erlischt der
jeweilige Scheinwerfer.
Alarmanlage: Schiitzen
Alarmanlagen eine Tiir oder
einen Gegenstand, darf die-
se/dieser erst nach Abschal-
ten des Alarms gedffnet bzw.
genommen werden. Die Mo-
delle ,,X3”, ,,Z3” und ,,TOP”
sind hier vertreten.
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Ungeachtet dessen, daB der
erste Teil in der letzten Aus-
gabe versehentlich bei den
Tips und Tricks gelandet ist —
so sorry! — fithrt Euch Martin
Vetterling nun wie angekiin-
digt durch den zweiten Teil
der Odyssee:

Buteo
Verlasse das Schiff, wende
Dich nach rechts, schnappe
Dir den Schliissel, vollfiihre
eine 180°-Drehung und be-
trete die Hohle. Haste die
Stufen herunter, lege den He-
bel um und 6ffne die Tiir. Be-
gib Dich nach Westen, Siiden
und lege schlieBlich den He-
bel (links an der Wand) um
(Pfeile!). Trabe daraufhin
nach Osten, Siiden (links
Continue-Kugel!),  Westen
(Schalter umlegen), Osten,
Siiden, Osten, um den rechts
liegenden Stein auf einen
Schalter in der linken
Schlucht zu rollen. Ver-
schwinde durch die ostliche
Luke nach Siiden (Hebel um-
legen und sofort ducken —
Pfeil!), die Stufen herunter,

trete auf den Knopf und
springe auf die andere Seite
(oben: Extraleben!). Betitige

den Schalter (nordostlich)
und mache Dich aus dem
Staub, ehe Dir die beiden
Steinmonster aufs Dach kra-
chen und Dir wertvolle Ener-
gie rauben. Lege einen weite-
ren Schalter um (Weg vom
vorherigen aus: Osten, Sii-
den, Westen, Norden, We-
sten) und schnappe Dir ein
weiteres Extralife (Richtung
vom vorigen Hebel aus:
Osten, Siiden, Westen und

Norden, durch die Luke).
Schlage nun folgenden Weg
ein: Norden, Westen, Nor-
den, Osten, Norden, bis zu ei-
ner Tiir (Punkt 1). Von dort
aus sprintest Du gen Osten,
Siiden (Continue-Kugel), den
zweiten Weg nach Osten, Sii-
den, Osten, Westen (Extra-
leben; Gegner!), Osten und
krallst Dir den Schliissel, mit
dem Du das Tor bei Punkt 1
aufzusperren vermagst. Gehe
hindurch, nach Norden, die
Treppe hoch (Punkt 2) und
nach Osten, wo der am Bo-
den angebrachte Schalter den
vor Dir stehenden Felsen in
die Hohe schnellen 148t. Keh-
re zu Punkt 2 zuriick und
strebe auf den Ausgang zu.
Marschiere in Richtung We-
sten, Norden, Siiden, Westen,
Norden (Schliissel mitgehen
lassen), Siiden, Osten, Nor-
den, Westen (schlieBe das
Tor auf und sammle den Key
ein), Osten, Siiden, Osten, in
die Hohle, die Stufen runter,
weiter nach Osten und durch
die Offnung an die frische
Luft. Renne erneut gen Osten
und Offne das Tor
| (Punkt 3). Begib Dich
| an die Spitze des Tur-
I mes (weiche den Fin-
gen des rotgefiederten
¥ Adlers aus, denn Kor-
| perkontakt  bedeutet
# nicht zu verachtenden
| Energieverlust), wo
zuallererst der Fels-
brocken weggeschla-
gen wird, damit Du an
die Morph-Fihigkeit des
Piepmatzes kommst (F10).
Begib Dich so weit nach
rechts wie nur irgend mog-
lich, ohne dabei den sprich-
wortlichen Boden unter den
FiiBen zu verlieren, und wage
einen riskanten Hechtsprung
nach rechts. Normalerweise
solltest Du jetzt auf einer
grasbewachsenen Plattform
gelandet sein. Irgendwo in
der Néhe schwebt ein Schiliis-
selchen ganz unschuldig in
der Gegend herum - Eh-
rensache, daB Du diesen

nicht hidngen liBt. Finde zu
Punkt 3 zuriick, 6ffne das Tor
und fliege in siidwestliche
Richtung. Kralle Dir auf der
grasbewachsenen Plattform,
auf der eine riesige Fleder-
mausstatue steht, den Kristall
und kehre zum Boot zuriick
(einfach links runter, bis es in
Sicht kommt). An dieser
Stelle mufit Du die Inseln
Equus, Epeira und Leo noch
einmal durchspielen.

Gyps

Rolle (!) die Steine weg und
fliege auf die andere Seite.
Der Kerl (Punkt 1) will 35
Piepen — kann er haben! Du
wirst, so Du das Areal er-
forschst, mehrere Héauser und
gefangene Froschwesen ent-
decken. Die Friosche muBt
Du befreien und zu ihren
Hiusern fithren — dort ver-
wandeln sie sich dann in
Geld, in einen Schliissel oder
sogar in eine Holzplanke!
Holzplanke? Jawohl, im
Osten des Levels befindet
sich eine Plattform, die Du
nur als Stein erreichen
kannst. Wenn Du auf eben-
dieser stehst, blinken unten
am Screen die Buchstaben
~Down and Fire with plank
to build bridge” auf. Jeder,
der etwas Englisch kann,
weil nun, daB hier eine
Briicke gebaut werden muB,
und zwar indem man, im Be-
sitz der entsprechenden Holz-
planken, versteht sich, den
Joystick nach unten driickt
und auf den Feuerknopf tippt.
Noch was zu den Frischen:
Oft werden sie nicht von al-
leine zu ihren Behausungen
finden, weil auf ihrem Weg
ein Stein vor sich hin wittert.
Zerstore diese Hindernisse,
doch iiberlege Dir vorher
ganz ‘genau, welche Steine
Du zerschmetterst, denn die
Frosche springen nicht aus zu
groBer Hohe herunter!

Wenn Du, dank einer ausrei-
chenden Zahl von Holzplan-
ken, schlieBlich die andere
Seite erreicht hast, mut Du
das Terrain nach der Morph-
Fihigkeit , Froschwesen” ab-
suchen (Osten; F4). Nun
kannst Du die Frosche zu den
Héausern locken (Knopf-
druck), das restliche Geld zu-
sammenkratzen, um durch
die Hohle zu verschwinden,
und dort den Weg nach

drauBen zu finden — die Riit-
sel in der Hohle sind simpel,
oft jedoch nicht ganz einfach

auszufiihren, denn stets mul} |

ein anderer Frosch zu einem
Schalter oder einem Knopf
gelockt werden. Sei’s drum,

gib dem Hoschi im ersten |

Abschnitt sein verdammtes
Geld, reif Dir die Morph-
Fihigkeit des Adlers unter
den Nagel, fliege nach Nor-
den, schnappe Dir dort zuerst

das Extraleben und schlieB- |
lich, auf einer Plattform wei- |

ter links, den Gegenstand, der

Dich hier iiberhaupt her-
gelockt hat.
Vargula

Fliege nach rechts, sacke den
Schliissel ein (krieche in den
Raum), offne das siidliche
Tor und betrete die zweite
Hohle. Steige die Treppe hin-
unter (Punkt 1), eile nach
Westen, die Stufen nach links
unten hinunter und weiter
nach Westen (Steinmonster).
Ganz links driickst Du F7
und springst zum Schalter.
Lege diesen um, begebe Dich
zu Punkt 1 und verschwinde
ab durchs Tor. LaB Dich
rechts runterfallen, betitige
den rechten Schalter — und
siehe da, es ward Licht. Tra-
be nach Westen, Siiden,

Osten und bis zum Ende des |
Ganges, um dort den Hebel |

umzulegen. Sprinte nach
links und betitige den nich-
sten Schalter, eile nach Osten
und durch die rechte Luke.
Dann weiter nach Osten
(Schalter betiitigen), Siiden
(Continue-Kugel), Osten, Sii-
den, Westen (Schalter -
Pfeil!), Siiden, Osten (Schal-
ter umlegen), Westen, an der
Continue-Kugel vorbei und
nach Norden. Lege erst den
rechten Hebel um, dann den
linken und weiche sofort
zuriick! Schlage den folgen-
den Weg ein: Westen, Nor-
den, Westen und driicke den
Knopf (Steinmonster), so daf3
der Weg zum Key frei wird.

Nimm diesen und begib Dich
zu Punkt 1 und von dort aus
zum Tor. Offne es, eile die

Stufen herunter, wende Dich |

nach Westen,
nach Siiden, Osten, Norden,
Osten, Siiden, die Stufen run-
ter, Osten (Schalter, Schalter
— Speere!) und iiber den Ab-
grund (grashiipfen). Du soll-
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test Dich jetzt in einem
Raum befinden, in dem eine
Continue-Kugel und ein Bo-
genschiitze stehen (letztge-
nannter wird logischerweise
kaltbliitig ermordet). Trotte
nach Siiden, Westen, Nor-
den, Westen (Schalter umle-
gen), Osten, Siiden, Westen
(Steinmonster), Siiden,
Osten, nach Betdtigung des
Schalters rechts durch die
Luke nach Siiden, weiter
nach Osten, Norden, Osten
(Hebel umlegen), die Treppe
runter und schlieBlich nach
Osten. Am Ende des Gangs
legst Du den Hebel um und
entfleuchst durch die linke
Klappe. Flaniere nach We-
sten, die Stufen runter, We-
sten, Norden (Schalter umle-
gen), Siiden, Westen (Knop-
fe — Pfeile), Norden, Westen
(Hebel umlegen), Norden
(Continue-Kugel), Osten,
Norden, Westen (Hebel um-
legen), Osten, Siiden, We-
sten, Siiden, Osten, Siiden,
Osten, Siiden (Knopf — Pfei-
le!), Osten (Hebel umlegen —
Steine von oben!), den Weg
aus Brettern entlang nach un-
ten, dann nach Westen (He-
bel umlegen — Pfeil), Osten,
durch die Luke (links: Conti-
nue Kugel), Osten und die
| Stufen hoch (Knopfe — Pfei-
le!).

Im Dunkeln muBt Du rechts
einen Hebel umlegen, um
nach Osten gehen zu konnen
(Knopfe — Pfeile!). Springe
rechts hoch und gehe nach
links — dort lacht Dir schon
die Morph-Fiahigkeit der Fle-
dermaus (F6) entgegen. Und
was konnen Fledermiuse im
Dunkeln? Genau, sie konnen
fliegen... ach ja, sehen kon-
nen sie natiirlich auch! Es
diirfte nun also kein Problem
mehr sein, diese Hohle zu
verlassen und auch dem
zweiten Gewolbe einen Be-
such abzustatten: Begib Dich
in einen groBen Raum (Weg
vom Anfang der Hoéhle an:
Treppe runter, flattere [!]
nach Osten, Siiden, Osten,
Norden, Osten, Siiden — Bo-
genschiitze) und fliege nach
Westen, Norden und wieder
Westen (Schalter umlegen).
Schwirre durch den mittleren
Gang (Extraleben) und wei-
ter durch den rechten nach
Siiden, Westen (Continue-
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Kugel), Siiden, Osten, Siiden
(links: Extraleben), Osten,
Norden, Osten, Siiden. Lege
den linken Hebel um, wirble
herum, schlage den auf Dich
zukommenden Pfeil weg, so
da er gegen den rechten
Knopf prallt und so die Luke
unter Dir 6ffnet. Gehe nach
links, lege den Hebel um und
driicke Escape. Eine andere
Moglichkeit gibt’s leider
nicht, aus dem Raum zu
kommen, bevor der Felsen
den Ausgang wieder ver-
stopft.

Wieder an diesem Ort ange-
langt, wiederholst Du die Sa-
che mit dem Pfeil und dem
Knopf, um auf diese Weise
durch die Luken nach unten
auf zwei Knopfe zu stiirzen.
Flattere nach Osten (Conti-
nue-Kugel), Siiden (Hebel
umlegen), Osten, Siiden
(durch den Pfeilhagel), We-
sten, Siiden, Westen, Norden
(Extraleben), Siiden, Westen,
Norden, Westen, Norden,
Osten (Continue-Kugel),
Westen, Siiden, Osten, Sii-
den, Westen, Siiden. In die-
sem Raum betiitigst Du jeden
Schalter auBer dem im Nord-
osten. Verlasse diese Rium-
lichkeit nach Norden, Osten,
den dritten Gang nach Nor-
den, Osten, Siiden, Westen,
Norden, Westen. Grashiipfe
in die linke Liicke im Mauer-
werk und schnappe Dir den
Key. Fliege in den Raum
zuriick und schlieBlich durch
den zweiten Gang von links.
Trete auf den Schalter, so-
bald der Frosch unter Dir
dasselbe getan hat. Der Pfeil
betitigt den Knopf und gibt
Dir den Weg zum Schliissel
frei. Begib Dich wieder in
den Raum und entfleuche
vor den Pfeilen in den rech-
ten Gang. Jetzt wird’s kniff-
lig: Lege den oberen Schalter
um und spiele am unteren
herum, bis ein Pfeil den siid-
lichen Knopf eingedriickt hat
— das scheint vielleicht un-
moglich, ist allerdings das
genaue Gegenteil. So sich
das Steintor links von Dir
gedffnet hat, flatterst Du in
den Raum zuriick, wendest
Dich dem linken Gang zu
und offnest alle drei Tore.
Fliege nach Siiden, Westen
und betdtige in jedem der
oberen Wege die Schalter,

damit Du anschlieBend im

zweiten Gang von rechts
nach Norden, Westen, Nor-
den verschwinden und Dir
die Morph-Fihigkeit der
Spinne unter den Nagel
reien kannst (Punkt 2).
Suche im linken Gang nach
einem Schliissel und kehre
zu Punkt 2 zuriick. Im nord-
lichen Gang warten iibrigens
zwei Extraleben auf Dich!
Ob Du sie Dir holst, was ich
Dir auf jeden Fall raten wiir-
de, sei ganz Dir iiberlassen.
Auf alle Fille muBit Du je-
doch durch das Tor und
simtliche Giinge und Ab-
zweigungen etc. nach einem
weiteren Extralife und natiir-
lich dem letzten Schliissel
zum  SchloB abklappern.
Letzteres ist Dein nichstes
Ziel.

Raphus
Nun geht’s in medias res!
Alsdann: Unter BeschuB der
Bogenschiitzen flitzt Du auf
die drei Tore zu, 6ffnest sie
rasch und  Dbetrittst das
SchloB. Wetze nach Osten,
Norden, Osten (Bogenschiit-
ze), Norden, Osten
(Steinmonster), Norden (Bo-
genschiitze), Osten, Norden
und Westen, um Dir die
Morph-Fihigkeit zur Raub-
katze einzusacken. Schlage
nun jenen Weg ein: Osten,
Norden, Westen (durch die
Tiir), Osten (durch die letzte
Tiir), Westen (durch die
Tiir), Westen (durch die
Tiir), Westen, Norden und
rechts zum Schliisselchen
(Bogenschiitze). Mit ihm be-
gibst Du Dich zu dem dafiir
vorgesehenen Tor (Weg vom
Key aus: links, Siiden, Osten,
wieder durch die Tiirenmas-
sen, durch die Du schon hier-
hergelangt bist, dann nach
Osten, Siiden, den zweiten
Weg nach Westen, Siiden
und Westen. Eile an der Con-
tinue-Kugel vorbei (Bogen-
schiitze) und durch die
Tiiren, bis Du in den Keller-
gewolben angelangt bist.
Spaziere dort nach Siiden,
Osten (Kugel einfach vor Dir
herschlagen), Siiden, We-
sten, Siiden, Osten, Siiden
und als Spinne (!) durch die
mickrigen Ginge, zu einem
Knopf. Driicke diesen und
kille jede Spinne in seiner

Umgebung. Verlasse das Mi-

ni-Labyrinth und haste nach
Osten durch die Tiir, die jetzt
eigentlich nicht mehr von ei-
nem Felsen blockiert sein
sollte. Krabble die rechte
Wand hoch und lege auf der
anderen Seite alle Hebel um.
Begib Dich anschlieBend
wieder durch die linke Tiir.
Jetzt knOpfst Du Dir den
Raum hinter der &stlichen
Tiir vor, denn der dort um-
herschwebende Schliissel
muB sich unbedingt in Dei-
nem Inventar befinden!
Verlasse die Gewdolbe (hinter
den anderen Tiiren gibt’s nur
Gegner zu sehen) und hetze
nach Osten bis zu einem Tor.
Offne es, gehe nach Norden,
den zweiten Gang nach We-
sten, an dem riesigen Glas-
bild des Konigs vorbei (Bo-
genschiitze!) und schlieBlich
durch ein weiteres Tor.
Schnappe Dir den Schliissel,
der ein Stockwerk hoher von
einem Bogenschiitzen be-
wacht wird, und 6ffne damit
das siidliche Tor. Trabe an
der Continue-Kugel vorbei
und sacke den Schliissel ein.
Spurte gen Osten, Siiden und
den dritten Gang nach We-
sten. Na, spiirst Du die Ge-
fahr schon? LaB Dich links
runterfallen (Bogenschiitze)
und entriegle das Tor. Der
verwohnte Idiot auf dem
Thron ist iibrigens der Ko&-
nig. Ziel ist es nun, die iiber
ihm stehenden Wachen aus-
zutricksen. Dazu muBt Du —
am besten als Grashiipfer —
zu Mr. King springen, mog-
lichst iiber ihn hinweghiipfen
und darauf hoffen, daBl die
Bogenschiitzen aus Versehen
ihren Brotchengeber treffen.
Tja, ist die olle Dumpfbacke
erst mal mit Pfeilen gespickt,
gestaltet sich der Konigs-
mord als reiner Kinderge-
burtstag: Stolziere auf den
gepfeilten Herrscher zu und
versetze ihm einen Hieb mit
Deinem Schwert. So, Friede,
Freude, Eierkuchen, der Ko-
nig ist tot, es lebe der Konig,
oder so...! Und was uns be-
trifft — wir schauen mal bei
den Jungs von Audiogenic
vorbei und priigeln diesen
Flizpiepen ein, wie man zu
einem hiibschen Spiel einen
verniinftigen Abspann pro-
grammiert!




HERTS

DIE TRICKREICHEN

Verunsichert Ihr die Liifte mit
einem Kampfhubschrauber
der ,Biren-Marke” Coala?
Seid Ihr der Eintonigkeit des
Kriegsalltags und des gleich-
miBig monotonen Brummens

des Triebwerks Eures
Kampfvogels schon leicht
iiberdriissig? Tja, wir wissen
zwar nicht, was in einem sol-
chen Fall der freundliche Ko-
pilot von nebenan empfiehlt
— wir empfehlen da etwas
Abwechslung, die Ihr nach
Eingabe von Andreas Etz-
rodts LOGIN-PaBwortern
auch bestimmt haben werdet:
Benutzt man nidmlich als
Username SUPERVISOR
und gibt als PaBwort ITZ-
AMNA ein, mutiert die linke
Amiga-Taste zu so etwas wie
einer ,,Mururoa-Taste”, die
rechte hingegen zu einer Art
,LSD-Taste”! Tippt man statt
dessen als Username HOLY
WAR ein, verwandeln sich
die Streitkrifte des Westens
in Amigas, die des Ostens in
PCs — fiirwahr ein ,heiliger
Krieg”! Der Username FLY-
ING DUTCHMAN Il:iBt hin-
gegen aus unserem trauten
Heli eine Fokker Spider des
Baujahrs 1911 werden. Wer
schlieBlich auch in der
AubBenansicht nicht auf sein
HUD verzichten mochte,
muBl DARREN als Username
eingeben und CHEERS als
PaBwort benutzen. Nur Flie-
gen ist schoner!

Wer es leid ist, um die vielen
zermatschten Bits und Bytes
zu trauern, die eine anstindi-
ge Base Jumpers-Ses-
sion so mit sich bringt, sollte
es, laut Markus Pohlmann,
mal mit WIN als Codewort
versuchen. Dieses kleine
Zauberwort 1iBt die kleinen
Springer zwar nicht unver-

wundbar werden, stattet sie
jedoch zumindest mit unend-
lich vielen Leben aus! Gibt
man besagte drei Buchstaben
dagegen wihrend des Spiels
ein, so werden unsere
wFreunde der Schwerkraft”
umgehend wieder an ihre
Startposition gebeamt. Der
Cheat bleibt iibrigens fiir die
gesamte Dauer Eures Aufent-
halts im Land des Jumpens
aktiv — Thr konnt also sorglos
mittels Levelcodes einen an-
deren Stage anwihlen, ohne
auf die Wirkung dieses
Cheats verzichten zu miissen!

Als wild um sich spuckender
Riipel Ruffian von einer
ausgedehnten Kobold-Befrei-
ungstour zuriick, hat Thor-
sten Miiller ein paar niitzliche
kleine Cheats im Hand-
gepiick, die das Herz so man-
chen ungehobelten Flegels
héherschlagen lassen wer-
den: Da wiire zum einen das
Wort MANYLIFE, das je-
dem ungezogenen Balg stol-
ze 20 Leben verschafft.
Bleibt dem Held ohne Manie-
ren mal die Spucke weg, ver-
hilft ihm FIREMORE zu ei-
nem niemals endenden Muni-
tionsvorrat. Das Wort
SPACEBAR funktioniert die
Leertaste (eben die Spacebar)
zu einer Dauerfeuer-Taste
um; TIMELESS versorgt
Ruffian schlieBlich mit un-
endlich vielen Leben. Alle
diese Cheat-Worter sind tibri-
gens an beliebiger Stelle im
Spiel einzugeben...

Zum Schluf ein kleines
wopecial” zum Thema ,Das
Geheimnis der Levelcodes
von Alien Breed: Tower As-
sault und Alien Breed 3D™:

Alien Breed: Tower
Assawul#: Zunichst ordnet
man jedem Buchstaben des
Alphabets eine Zahl von 0
bis 25 zu. Jeder korrekte Le-
velcode muB nun in der Sum-
me aller seiner darin enthalte-
nen Zahlen 113 ergeben, wo-
bei die dem vorletzten Buch-

staben zugeordnete Zahl mit
16 multipliziert werden mufl
(Hexadezimalsystem). Die
ersten beiden Buchstaben des
Levelcodes stehen dabei fiir
den entsprechenden Level —
da kann leider nicht viel er-
rechnet werden. Der dritte
und vierte Buchstabe gibt die
vorhandenen Credits an, wo-
bei, will man die Anzahl sei-
ner Credits berechnen, der
Buchstabe an Position drei
mit 16 multipliziert werden
muBl. An der fiinften Stelle
findet Ihr die Anzahl der Le-
ben des Players 1. Dabei ent-
spricht jedoch M vier Leben,
N fiinf, P sechs und S der
Hochstzahl von sieben Le-
ben. Aus den Werten der
Stellen sechs bis acht eines
Codes ergeben sich die Waf-
fen des ersten Spielers: Ein
Buchstabe steht immer fiir
zwei Waffen und deren Po-
wer — A bedeutet dabei keine
Waffe, S beide Waffen mit
maximaler Power. Hinter

dem neunten Buchstaben ver-
stecken sich die vorhandenen
Schliissel des Players 1, wo-
bei S fiir die Hochstzahl von
15 steht. Die Buchstaben an
Position 10 bis 14 stehen fiir

HERTS

DIE KLASSISCHEN

Unreal: Im Auswahl-
menii tippt man das Wort
ORDILOGICUS ein. Sobald
der Bildschirm aufblitzt, ist
der Cheat aktiviert. Man ver-
liert nun in den 3D-Szenen
keine Energie mehr und lebt
auch in den 2D-Levels trotz
Energieverlust ewig weiter.
Zudem ist es moglich, durch
einen simplen Druck auf die
RETURN-Taste in den nich-
sten Level zu gelangen.

Monty Python’s
Flying Circus: Trigt
man in der Highscore-Liste
SEMPRINI ein, muB man
nach dem Game Over nicht
wieder von vorne beginnen,
sondern darf in dem Level
wieder starten, in dem man
zuvor gescheitert ist. Uber-
dies sind dadurch alle ver-

die gleichen Werte, aller- |
dings fiir Player 2. Spielt Thr |
alleine, so konnt Thr hier die |
Kombination DCAAA einge-
ben. Mit den letzten beiden
Buchstaben muB nun die Ge-
samtsumme der Buchstaben-
kombination (siehe oben) auf
113 gebracht werden; ist dies
nicht mehr méglich, war man
eben zu gierig!

Alien Breed 3D:
Buchstabe 3 und 4 des Level-
codes stehen fiir die Lebens- |
energie. Andert man diese
auf KO, beginnt man in vie- |
len Fillen den Level mit ei- |
nem vollen Energiebalken. In |
manchen Codes hat sich hin- |
gegen eher CO, KK oder PO |
bewihrt — da hilft nur Aus- |
probieren! Will man totale |
Bewaffnung und aufgefiillte |
Munitionsvorrite haben, so
muB an den Positionen 7 bis
16 des Codes die Buchsta-
benkombination |
LPLPLPLPLP oder |
LLLLLLLLLL stehen.

Dank fiir diese ausgezeichne-
te Knobelarbeit geht an Joa-
chim Miiller (Alien Breed |
Tower Assault) und Carsten |
Kunz (Alien Breed 3D).

steckten
sichtbar.

Bonusgegenstinde

Interphase: Startet das
Spiel und gebt ,Fenny” ein,
dabei bitte genau auf GroB-
und Kleinschreibung achten,
und tippt, gemdB der deut- |
schen Tastaturbelegung, statt
dem ,y” ein ,,z”. Daraufhin
wird ein versteckter Auswahl-
screen sichtbar, der samtliche
Objekte zeigt.

Shadow Warriors:
Erst mal mufl man alle Cre-
dits bis auf einen verbrau- |
chen. Nun wartet man, bis das
Bild mit der Kreissdge und
dem blaven Ninja erscheint,
und driickt dann die Tasten 1
und 2 gleichzeitig. Ab dem
folgenden Game besitzt man
somit unendlich viele Credits. |
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John Fe | Nkt 7/92
John Madden Football 11/%2
Jonathan 9/93
= B
Jungle Strike 2/95
Jungle Stike 3/95
B, B
Jureasic Pork 1/94
Kothedrole 1/92
athadrale 3/92
240 10/94
GB 5/93
GB 12/94
KGB 2/95
KG8 2/96
Kick O 3 9/94
King Pin 99
King's Guest 5 5/92
King's Guest V1 1?/,:';
Knightmare 2
rusty’s Fun House 1/94
wlt 3/93
Lost Ninja 3 12/91
Leander 1/92
Leander 2/9%
Lsander 3/9
Leander 479
Legend 13/”‘;‘
Lagend of Fairghail 3/95
Legend of Kyrandia 12/92
Legend of Kyrandia 12/94
Lagends of Yolour 4/93
Legends of Volour 12/9:
Lemmings 1/9
Lemmings 2 5/5
=5 4
Lemmings 2 11/93
Lememings 2 10/94
/92
Lethol Excess 5/92
Lethal Wi 4/93
Life & gf,‘z
3/93
9/93
11/%
2/95
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9/95
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4/9:
3/9,
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11/93

Patrol
Lothor Motthus
Lotus 3 11/92
e et Chollange 2 s
Lure of the Tempiress 12/92
Mod News 12/95
Mod TV 9
Mad TV 4/92
o e Laogn Chang 794
Marblelous 5/9:
Marvins Morvellous Adv. 1/%:
McDonald Land 1/
]
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Micro Machines 1/94
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Sheepwolker 5/93
Sleapwolker 4/93
T i
v 3/
Soccer Kid 11/93
Soccer Kid I;gﬂ
Softwors Manoger 4
Soul G . g//z?z
Space Ace 2 4/92
Spoce Crusade 1793
Space Gun 7/92
Space Hulk 4/94
Spoce Guest 3 12/9
Spoce Guest 3 7/92
Spoce Quest 4 ;ﬁ
Speedbeli 1/92
Speedball 2 /92
oo Mo
Stardust 3/94
Starlard 10/94
Stermsiedier 10/94
Sluno:ﬂu 9/92
12/91
sm&m'ﬁp‘w 2 w
4/93
Streethighter 2 3/93
Strilar I} 1/92
Sturminuppan 1/92
Suburbon Commanda /54
Super Cars |7 ,gg
Superfiog 5/93
Superfrog CD 2/95
Super Methane Brothers §/94
Super Stordust g&l 12/94
Super Stardust 2/95
Super Stardust CD 10/95
Super Stardust CD 1/96
Super Sireet Fighier guiao ' : I’ges
Switch Blode 1/92
Switch Blode 2 2/97
o 10
'{wm Yonkee ?,/:g
earawoy Thomas
Telekommando Il 3/94
‘}:nmuu 2 3/92
Gomes: 92 12/92
- Espona e
he Lot Vigs s
k Lost Vikings. IDﬁ
Lost Vikings 1
Theme Park 12/94
Theme Pork 4/95
The Misodventures of Flink _ 7/95
The Misodventures of Flink CD 2/98
The Ooth 1/92
A,
Think Cross 12/91
hunderhawk w2
Thunder Jaws 1/92
Tiny Skweeks. 12/92
Titus the Fox 753
Titus the Fox 5/92
;u‘“ & Friends i Kalogmlmdllﬁgt
ony in
Top Gear 2 1/95
Top Geor 2 CD 2/95
Top Gear 2 3/95
Top Wi 9/92
Tower 2/95
Tower Assoult 3/95
Tower Assouk 4/95
Tower Assavl l;yv
Tromsarchico 93
Tronsorcica 10/93
Trops '’ Treasures 10/93
Traps 'n’ Treosures 12/93
Trex Warrior 1/92
Troddlers 12/92
Trols 7833
Tutricon 1/94
Turricon Ml 7/94
UFO - Enemy Unknown 5/95
UGHI 10/92
UGHI 11/92
Ultima & 4/9
Ubtima 6 9/92
Under Pressure /9
Universe 12/94
Uridium 2 1/94
(= i
10/94
Ve Before the Wor ~ 10/95
Virocop 10/95
Vision M
Vroom 492
Wakker 493
War in the Gulf 9/93
Wasworks 4/93
Wanoworks 10/93
Waxworks 1/94
Weird Dreams :!fzg
‘Whole's Voyoge 7,
Whole's Voyoge 12/93
‘Whole's Voyoge 10/94
‘Whole's Vi ] 12/95
Whirbwind im
Whirhwind Snooker 3/92
Whizz 9/95
Wing Commaonder 5/93
'Wing Commander 4/93
Waory 6 Vot
Wizkid 12/92
Wiz 'n’ liz 5/94
Wolkchild 492
Wui:hitd lgﬁg
Worms 1/96
Worms 2/9
WWF 4/93
'WWF Wresfle Manio 2/
Xanon 2 1/92
xh 5/95
Yol Joe! 10/93
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Zod 2 7/94
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Alle unseren eigenen VECTOR-Produkte frogen nicht nur das CE-Zeichen, sie werden
tuch in unserem eigenen Priflabor gemifi den Vorschriften des EMV-Gesatztes getestet
Von lhrem
tenten
-DISTRIBUTOR:
A4000 TOWER 4.498,-
A1200 698,-

A1200HD170 Starter-Edition 998,-

Monitor M1438S e E
Video-Bundle (1% 1.299,-
A1200 Starter-Edition mit Video-Digifizer Gmuftﬁgg' 4 S-VHS (PCMCIA)
CD-Bundle o 1.349,-

A1200 Starter-Ed. mit Quad-Speed (D-Drive un aktueller Aminet-CD

- T
AT200 Saer L i Nooros 34090 tgh e .

Das Freezer-Modul fiir den A1200 299,-
Einbou im internen Erweiterungsschacht eFreezer und Ripper %EJ!
S]Fiele ezieht Grafiken und Sounds ous beliebigen Programmen
efrainermodus (unendliche Leben) fiir Spiele ®Virus-Check und -Kill
Disketten-Emulation (auch Fremdformate) ouf Festplatte fiir Nach-
lode-Spiele Disk- , Debug- und System-Monitor #D0OS-Command
Interface ® -zig weitere ntzliche Funktionen eDeutsche Anleitung

\
| er [NEU.
VECTOR Vlex - der VideoText-Decoder fiir den Amiga

\7.
Ve
Machen Sie einen vollwertigen Rechner aus lhrem (D32!
omit EHmuiloFE sexterner Anschlufl fiir: zusitzliches
(e Apadi 5" AT-Bus, SIMM-

Umschaltplatinen:
VECTOR KickUM Spezial fiir 2Roms im A600 39,-
VECTOR KickUM 3 fir 3Roms im A500/A2000 39,

VECTOR KickUM 2plus 2Roms A500/42000 spezie 3.1 29,
Kickstart /Workbench Upgrades:

Upgrade-Kit auf Amiga 053.1 mit Workbench-Software,
12O ko Ao o
, i

v=clox'

Distributor
HK-Computer GmbH
Haninger Wi « [)-50969 Koln
Mo-Fr T0%0.1 397 14°0.18% S 10140
Telefon : 0221 / 369062
Telefax - 0221/ 369065
Mailbox  :0221 / 369024 A

Anign, Kickstort und Werkbendhsind engevopene Worerzeichen der scom AG, VECTOR it engeigenes Worenzeichen des ik Campute Errb

79 ,,

o e o

SIE bringen lhren A1200
WIR-baven lhren Tower:
“BigTower Space-Design
-incl. 230W Netzteil
-incl. abgesetzter
PC-Tastatur (105T.)
-incl. Kleinmaterial

und Montage

g

Sie mchfen...

einen individuellen Tower fiir Ihren Rechner
(noch mehr) Slotkarten befreiben

in den Tower einen PC einbaven

sich die Sache erst mal ansehen

Wir haben die Losung:

14 verschiedene Designs fiir A500, 2000, 3000, 4000

Shuttle-Boards mif bis zu 8 Zorro-Slots, ab 41200 natirlich Zorro Il
PC-ISA und P(I-Boards von 486DX2 bis Pentium 133 ;
Besuchen Sie unsere Ausstellung oder fordern Sie den Spezialprospeki an

A1200 CD-Controller &QUAD-Speed 399,-
omit vierfach-Speed DriveeAudio-Playere(D-
ROM-Filesysteme(D32-EmulatoreHandbuch
A1200 CD-Controller &SIX-Speed  599,-
wie oben, aber (D-Lavfwerk mit sechsfacher indigkeit
CD-Controller solo / CD-Drives solo:

o Echtzeit-Digitizer

mit 24 Bit Farbtiefe

* Realtime-Digitizing

durch 30MHz A/D-
" Wand-ler *512KB RAM
bewegte Se-

4 - onBoard e
ATAP! D-ROM Controller fiir A1200 189, kénnen : o0
4fach- tfach-Speed (D-Drive ATAPI ~ 299,-/ 449,- 3 werden, HardDisk-Recor
4%%5&%2% DDmesl 3207 540 l?" PCMCIA! « |FF, JPEG, WB:%%GA v.0. ® 509
HardDisk 2,5" Komplett-Sets: . W LI
= incl. Kabel, Schrauben und ousfihrlichem Hondbuch Ay i
Komplettset 340 MB 399,- :
K 820 MB (andere GeBen auf Anfroge) 779,-
35 in verschiedenen Kapazititen auf Anfrage
IOMEGA

C 060 /50 fir M000
SCSI-Kit fiir Cyberstorm
1/0-Modul fiir Cyberstorm
Blizzard 2060 fir A2000
Blizzard 1260 fir A1200
SCSI-Kit fir Blizzard 1260 _
Blizzard 1230-1V fira1200

Die VECTOR Connection Multi 1/0-Karte* fiir den Amiga2/3/4000
evier serielle High-Speed Schnittstellen bis 115 Fb:uud o7wei
bidirektionale Centronics-Schnitistellen ®MIDI-kompatibel einclusive
komfortabler Portmanager-Software 299,-
Data/Fax-Modem* Motorola 3400pro 28.800
Oﬂnesdumvedmrm“ i Ts#uﬂa.ﬁbuhew'ind. 1
seriellem Kabel und TelefoanschluBkabel

Cybervision64 mit 2MB
Cybervision64 mit 4MB
S-VHS Genlock ProGen plus
Neptun Genlock

externes DD-Laufwerk
internes DD-Laufwerk A2000
internes DD-Laufwerk AS00
internes DD-Loufwerk A600/1200

Sie finden den gesuchten Artikel nicht ? Wir fiihren weiteres
ir, Ersatzfeile, Software, (Ds in unserem Sortiment. Wi

'r (A

Beshen S e Lokl ol ool S PosPVarsondkason
[t ol et b B

e rreise in ¥ 5 8
Mmidﬂ.lndaungenundlwisdwmmmmmm.




Adtion Cat 5/95
Addicion 5
Akira 4/95
Akira CD 5195
Aladdin 12/94
Alien Breed 3D AGA  11/95
Alien Breed 3D AGA-CD 12/95
Alien Breed: Tower Assoult CD 2/95
All New Worlds of Lemmings ~ 2/95
All Terrain Rocing 4/95
All Terrain Racing CD ~ 5/95
Anstoss World Cup Edition 9/94
Apocalypse 5/94
Approach Trainer 10/95
Arcade Pool CD 12/94
Armour Geddon Il 5/94
Aryo Vaiv 10/94
Bangboo 11/95
Banshee A1200 9/94
Banshee CD 10/94
Base Jumpers CO 9/95
Batman Returns 5/94
Battle Field Creator 9/94
Batilechess CD 9/94
Batiletoads 9/94
Battletoads CD 9/94
Bazza'n'Runt AGA 1/96
Beavers (CD) 7/94
Behind the Iron Gate 7/95
Benelfactor /94
Benefactor CD 10/95
Berliner Spielekiste CD 2/95
Big Four 10/94
Biing! 2/95
Bloodnet 5/95
Bloodnet AGA 2/95
Bomb Mania 1/96
Brain Man 7/95
Breathless AGA 1/96
Brian the Lion CD 10/94
Brian the Lion fir A1200  7/94
Brain Man 7/95
Breathless AGA 1/96
Bubban'Stix [CD) 5/94
Bubble & Squeak CD 11/94
Bubble & Squeak 1/95
Bump'n'Burn 10/94
Bump'n'Burm CD 2/95

Bundesliga Manager Hat, 9/94
Cannonfodder 2 1/95

C32 Gomer Gold Collection  11/95
Cedric 1/96
Center Court Tennis 1/95
Chuck Rock (CD) 5/94

Chck Rock Il Son of Chuck CD 10/94

Citadel 11/95
Civilization fir A1200  7/94
Classic Collection: Adventure2/95
Cliffhonger 7/94
Coala 1/96
Coala AGA 1/96
Colonization 9/95
Combat Classics 3 2/95
Corkers 10/94
Cricket Masters 7/95
Cross Check 1/95
Crystol Dragon 11/94
Dangerous Streets Fir AS00  5/94
Dork Seed CD 10/94
Dawn Patrol 3/95
DDay 9/94
Death Mask 4/95
Death Mask CD 7/95
Death or Glory 5/94
Der Clou! CD 9/94

Der Kénig der Lowen AGA 2/95

Adfion 64%
Comgilaion miserohel
Adfion 38%
Adtion 3%
Geschicklichkeit 86%
Action 89%
Action 87%
Action 79%
Stafegie B1%
Sport B2%
Sport 68%
Sport 89%
Adtion 85%
Simulation 28%
Sport b4%
Simulation 44%
Action A4%
Stralegie 60%
Action 83%
Action 83%

Geschicklichkeit 76%
Geschicklichkeit 55%
Verschiedenes  80%
Srategie 48%
Action 22%
Action 19%
Geschicklichkeit 46%
Geschicklichkeit 58%
Action 68%
Geschicklichkeil 76%
Geschicklichkeit 74%

Compilation  mittel
Compilation  mittel
Simulation 86%
Abentever 65%
Abentever 75%
Strategie 62%
Shategie 6%
Action B3%
Geschicklichkeit 80%

Geschicklichkeit 78%
Strategie 65%
Action 83%
Geschicklichkeit 76%
Geschickdichkeit 87%
Geschickl. 85%/87%
Sport 60%
Sport 60%
Sport N%
Sholegie  73%
Simulation/Sport 57%
Geschicklichkeit  78%
Sport 48%
Geschickhkeit  77%
Geschicklichkeit 80%
Action 7%
Simulation 80%
Compilaton ~ super
Geschicklichkeit 29%
Simulation 6%
Simulation 70%
Simulation 1%
Compilafion ~ gut
Compilation  schwoch
Sport 10%
Sport 50%
Abenteuer 64%
Action 2%
Abentever 80%
Simulation 80%
Strategie 63%
Action 65%
Action 67%
Abentever  85%
Strategie  87%
Geschicklichkeit 74%

Der Meister A1200 9/95
Der Meister AS00 9/95
Der Reeder 10/95
Der Reeder AGA 10/95
Der Seelenturm AGA 7/95
Der Seelenturm CD 9/95
Der Trainer 7/94
Der Trainer hialia 12/94
Die Nordiander 7/95
Disposable Hero (CD) 5/94
Donk (CD) 5/94
Doppelpass 2/95
Drocula 7/94
Dragonsione 2/95
Dragonstone CD 4/95
Dreamweb AGA 3/95
Dreamweb 9/95
Dungeon Master ll AGA  10/95
Elite Il-Frontier (CD)  5/94
Eubiyo 11/94
Emerald Mines CD 2/95
Empire Soccer 94 9/94
Erben der Erde 5/95
Erben der Erde CD 9/95
Exile AGACD 12/95
Exile AGA 1/96
Eye of the Storm 5/94
FI Word Chanpionship Edifon  7/95
Fears AGA 9/95
Fears AGACD 11/95
Fiekls of Glory 12/94
Fields of Glory 2/95
Fifo Infernational Soccer 12/94
Flamingo Tours 5/95
Fight of the Amazon Queen 9/95
Football Masters 7/95
Formula 1 Masters 7/95
For President 5/94
Fury of the Furries [CD) ~ 7/94
FuBball Totall 11/94
Gigantic Games CD 2/95
Global Effect (CD)] 5/94
Gloom 10/95
Gloom AGACD 11/95
Grand Ouvert 2 10/95
Guardian AGA 2/95
Guardian CD 11/94
Gunship 2000 €D 9/94
HanseDie Expedition ~ 10/94
Heimdal 2 7/94
Heimdall 2 CD 9/94
High Seas Trader 7/95
Hits for Six V1 10/94
Hits for Six VIl 10/94
Hits for Six VIl 10/94
Hollywood Pictures 7/95
Humans (CD) 7/94
Imagems 5/94

Impossible Mission 2025  5/94
Impossible Mission 2025 CD 9/95

In the Dead of Night 11/95  Abenlever 48%
Ishar 3 10/94  Abenlever 69%
). Pond 3 Op. Storfsch fir 1200 5/94  Geschicklichkeit 75%
Jomes Pond 3 Op. StaishCD 9/94  Geschicklichkeit 77%
Jetstrike CD 1/95  Simulation 22%
Jungle Strike 1/95  Simulation 85%
Jungle Strike CD 3/95 Simulation 87%
K240 9/94 Simulation 7%
Kick Off 3 10/94  Sport 70%
Kick Off 3 A1200 9/94  Sport 74%
Kid Chaos 11/94  Geschicklichkeit 82%
Kid Chaos CD 1/95  Geschicklichkeit B3%
Kind of Magic 4 10/94 Compilafion  schwach
Kingdoms of Germany ~ 2/95  Stategie 70%
Kinggin Arcode Spos Bowling  5/95 Sport 6%
Kingpin Arcode Spork Bowing AGA 5/95  Sport 63%

Simulation 48%
Simulation 46%
Simulation  86%
Simulation  86%
Abenlever  79%
Abenlever 85%
Sport 80%
Sport 9%
Abentever 68%
Action 85%
Geschicklichkeit 50%
Compilofion  super
Adiion 56%
Abentever 59%
Abentever 59%
Abentever 83%
Abenlever 80%
Abentever  B5%
Simulation  86%
Adfion 8%
Geschicklichkeit 64%
Sport 74%
Abentever 81%
Abenteuer B2%
Action 80%
Action 80%
Simulation 60%
Sport 65%
Action B88%
Action 85%
Shrofegie 56%
Strategie 44%
Sport 85%
Simulation 64%
Abenlever 85%
Sport 39%
Sport 2%
Simulation 19%
Strategie 71%
Sport B3%
Compilotion  gut
Simulation 9%
Action ?
Action ?
Strategie 66%
Action 68%
Action 7%
Simulation  85%
Simulation 70%
Abenlever 73%
Abenteuer 75%
Simulation 68%
Compilation ~ mittel
Compilation  gut
Compilation  gut
Simulation 7%
Strategie 78%
Strategie 62%

Geschicklichkeit 62%
Geschicklichkeit 65%

Kegin A S Bowing (0 7/95Sport 84
King's Quest ¥ 10/94 Abeiever  78%
Klondike & Demon 12/95 Stategie 52%
Last Action Hero 7/94  Action 44%
Last Ninja 3 CD 9/94  Abenteuer 22%
leading Lap 11/85 Sport 3%
Liil Divil CD 11/94  Geschicklichkeit 76%
Lollypop 7/95 Geschicklichkeit 75%
Lords of the Realm 1/95  Shotegie 65%
Usbor Matihus Soper Soccer 12/94 Spor 74
Lotus Trilogy (CD) 5/94 Sport 70%
Mod News 12/95 Simulation 85%
Mod TV 1/92  Simulafion 85%
Morchess Uried L Changicns 5/94 Sport 70%
Marblelous 3/95  Geschicklichkeit 66%
Marvin's Marvellous Adventure 1795 Acion 5%
Megahits 3CD 2/95 Compilafion  gut
Mr. Blobby 2/95  Geschicklichkeit 39%
Myt CD 9/94  Abentever 48%
Naughty Ones CD 9/94  Geschicklichkeit 66%
Oldfimer 3/95 Simulation 78%
Oldfimer AGA 3/95 Simulation B1%
Out to Lunch A1200 9/94  Geschicklichkeit 76%
Out fo Lunch CD 10/94  Geschicklichkeit 73%
Overlord 2/95  Simulation 58%
Paws of Fury 9/95  Action 62%
Penthouse Hot Numbers

PGA European Tour 2/95 Sport 83%
PGA European Tour AGA  2/95  Sport B85%
PGA European Tour CD 1/95  Sport B85%
Pinball lllusions 12/94 Simulation  87%
Pinball llusions D 7/95 Simulation  89%
Pinball Mania 11/95 Simulation 86%
Pinkie 11/94  Geschicklichkeit 70%
Poker Nights Teresa Personally  9/94  Srategie %
Power Drive 3/95 Sport 58%
Power Games CD 2/95 Compilofion  sehr gut
Premier Manager 3 1/95  Sport 66%
Primal Rage 12/95  Action 61%
Projec X&F 17 Cholenge (D) /9% Ackn %
Quik 10/94  Geschicklichkeit 72%
Rally Championships 9/95 Sport 44%
Rally Championships AGA 9/95 Sport 59%
ronTrainer 9/95 Simulafion 33%
Real Genius 5/94  Srategie 28%
Reunion AGA 3/95 Simulation 86%
Rings of Medusa Gold ~ 10/94  Strategie 79%
Rise of the Robots 12/94  Action 91%
Rise of the Robots CD 2/95 Action 87%
Roadkill CD 3/95 Sport 2%
Roadkill AGA 7/95 Sport 80%
Robinsons Requiem AS00 11/94  Abentever 72%
Robinsons Requiem AGA 11/94  Abentever 78%
Risselsheim AGA 10/94  Simulafion 81%
Risselsheim Stondord ~ 10/94  Simulation 80%
Ruff'n Tumble 11/94 Action N%
Ruffian 7/95 Geschicklichkeit 71%
Sabre Team CD 9/94  Skategie 53%
Sensible Golf 9/95 Sport 55%
Sensible Soccer Intemational Ed. 9/94  Sport B1%
Sensible World of Soccer 11/94 Sport %
Shadow Fighter 2/95  Acfion 79%
Shadow Fighter AGA 4/95  Action B1%
Shadow Fighter CD 7/95 Action 81%
Shagfu 2/95 Action 58%
ShogFu AGA 3/95 Adfion 60%
Siemn Soccer Wodd Choll B4 7/94  Spodt 70%
Sim City 2000 12/94 Simulation  85%
Sim Classics 10/94 Compilation super
Simon the Sorcerer CD 10/94  Abentever 86%
Skt Royal 12/94 Swokegie  51%
Skeleton Krew 3/95  Action 75%
Skeleton Krew CD 4/95  Action 77%
Skyworker 3/95  Simulation 48%
Soccermania 10/94 Compilafion  gut
Soccer Kid (D 11/94  Geschicklichkeit 85%

Soccer Stor World Cup Edibion 10/94
Soccer Superstars 4/95
Spaceward Hol 7194
Speedbal 2 CD 10/95
Speris Legacy 11/95
Stable Masters 7/95
Star Crusoder AGA 1/96
Starlord 9/94
Steel Business 11/94
Stern Siedler 10/94
Sirker [CD) 7/94
S, Thomas 12/94
Subwar 2050 AGA 3/95
Subwar 2050 CD 2/95
Supertrog CD 11/94
Super Methane Bros, 7/94
Super Skidmarks 5/95
Super Skidmarks CD 10/95
Super Skardurst 12/94
Super Stordurs! CD 1/95
Super Street Fighter | 10/95
Super Street Fighter Il AGA  10/95
Sper e Fighr 1 Tt AGACD) 1/96
Surf Ninjas (CD) 7/94
Syndicate CD 10/95
Tactical Manaer 2 12/95
Team 17 Collection Yol | 10/94
The Box 2/95

The Complele Chess Sysem 2/95
The Incredible Crosh Dummies  9/94
The Lost Vikings CD 9/94
The Lagocy of Sorasil CD 10/94

The Misackeniures of Fink CD 12/94
Theme Park 11/94
Theme Park 2/95
Theme Park CD 4/95
The Ryder Cup (CD] 7/94
Top Gear 2 A1200 11/94
Top Gear 2 1/95
Top Gear 2 CD 12/94
Tornado fir A1200 7/94
Tower Assoult 1/95
Trop'Em AGA 1/96
Triphe Action V1 10/94
Triphe Action VIl 10/94
Tri plv Fun 2/95
Tubulor Worlds 9/94
Turbo Trax 9/95
Turning Points 10/94
UFOEnemy Unknown 5/95
UoEnemy Unknown A1200  11/94
Ulimate Body Blows CD ~ 9/94
Universe 10/94
Universe CD 11/94
Volhallo Bevore the War ~ 4/95

Valhallo & The Lord of Infiity 9/94

Virocop 9/95
Virocop AGA 9/95
Virtual Karling AGA 1/96
Vital Light 10/94
Vital Light CD 3/95
Wembley It Soccer A1200 9/94
Wembley Int. Soccer CD  9/94
Whale's Yoyage Il 9/95
Wheelspin AGA 10/95
Whizz AGA 4/95
Whizz 9/95
Wild Cup Soccer CD 3/95
World Cup USA 94 10/94
World Cup Year 94 10/94
Worms 12/95
Worms AGA-CD 1/96
Teewolf 1/95

Teppelin Giants of the Sky ~ 5/95
Zonked 11/94

Sport %
Sport 7%
Strategie 61%
Spor 7%
Abenteuer 81%
Sport 46%
Simulation 74%
Simulafion 78%
Simulation 3%
Strategie 6%%
Spor 45%
Simulation 55%
Simulafion 81%
Simulation 85%
Geschicklichkeit 73%
Action 58%
Sport 85%
Sport 86%
Adtion 79%
Adfion 83%
Action 56%
Action 7%
Action B2%
Action 25%
Shaige  79%
Sport 2%
Compilofion ~ super
Compilation gt
Shalege  67%
Geschicklichkeit ~ 44%
Geschicklichkeit 85%
Abentever 7%
Geschicklichkeit 82%
Simulafion 7%
Simulation 69%
Simulation 73%
Sport 66%
Sport 78%
Sport 69%
Sport 75%
Simulation 74%
Action 74%/76%
Geschicklichkeit 58%
Compilafion  schwach
Compilation  gut
Compilafion ~ gut
Action 64%
Sport 71%
Compilation  mies
Shegie  70%
Sroege  72%
Action 84%
Abentever  80%
Abentever  80%
Abentever 44%
Abentever 68%
Action 72%
Action 74%
Sport %
Shakegie  41%
Sholegie  43%
Sport BI%
Sport B1%
Abentever B1%
Spor 66%
Geschicklichkeit 75%
Geschicklichkeit 73%
Sport 7%
Sport 64%
Compilation ~ gut
Straigie 88%
Strategie 89%
Simulation 80%
Simulation 73%
Stalegie  72%







Eigentlich wollte Amiga Technologies seinen CD-Liufer fiir den
A1200 dieser Tage in den Handel und uns ein Testexemplar
’\X riiberschieben, aber Ihr wiit ja: Erstens kommt es immer an-

. % ders und zweitens, als man denkt.
% So wiire die groBtenteils vom bekannten Overdrive-Laufwerk
%, abstammende Quadrospeed-Hardware zwar soweit seri-

+, enreif und damit verkaufsbereit gewesen, doch gab es

. noch Probleme mit dem Filesystem. Im Sinne eines wirk-
' lich ausgereiften Produkts wurde der Start des Q-Drive
—*  also auf Mitte Mirz verschoben; bis dahin soll die Kom-
- &= munikation zwischen Rechner und Laufwerk dann rei-
bungslos klappen. Kurzum, unser Test muf} ebenfalls bis

Die ,,Freundin” klinkt sich in das
Netz von T-Online ein: Wer mit-
surfen und dabei auch noch Geld
sparen will, braucht nur das Equip-
ment von PPE und den Gratis-Gut-
schein im niichsten Joker!

Der T-Online Provider PPE offeriert
derzeit ndmlich diverse Amiga-Sets mit
und ohne Rechner, Modem sowie Zu-
gangssoftware zu verschiedensten Prei-
sen — und iibernimmt in jedem Fall die
AnschluBgebiihr von 50,— DM. Wer

zur nichsten Ausgabe warten - aber was tut man nicht alles fiir zukiinftig ein-
wandfrei arbeitende Amiga-Highlights der schillernden Art?

also bereits iiber einen Amiga mit min-
destens | MB RAM und Modem ver-
fiigt, fiihrt mit der kostenlosen Schnup-
perversion des brandneuen Soft-
waredecoders Marke Drews tatsichlich
umsonst auf dem Datenhighway mit!
Die ausfiihrliche Vorstellung komplett
mit Gratis-Coupon fiir Software und
T-Online-Anmeldung gibt’s im nich-
sten Heft, Infos vorab dagegen jetzt
schon bei: PPE, Tel.: 02227/32 21

Treue Leser kennen die Tragtdie um die saurierlastige Arcadeklopperei Primal
Rage: Wie in der vorletzten Ausgabe berichtet, zog Time Warner Interactive die
bereits fixfertige und von uns mit 61 Prozent bewertete Amiga-Konvertierung
# wieder zuriick, weil man nicht an 2 MB RAM in geniigend Rechnern glaubte.
i Nach unserer Hardware-Umfrage ist man bei Acclaim nun anderer Ansicht und
—=== will hier das Spiel auf Floppy und eventuell sogar CD veriffentlichen. Wir mei-
nen: Recht so, Leute, aber vergeBt das Feintuning am Gameplay nicht!

Nicht nur bei Philips hiilt man immer noch Sean
Connery fiir den einzig wahren James Bond - =
aber nur von Philips gibt es derzeit eine ac- |
tionreiche Compilation mit sechs CD-Movies aus
dem Geheimdienst Threr Majestiit!

Das schillernde Sixpack trigt den Titel Die James
Bond Collection und enthilt die ersten Filme mit
Connery als Superspion auf je zwei Video-CDs: ,,007
jagt Dr. No”, ,.LiebesgriiBe aus Moskau”, ,,Goldfin-
ger”, , Feuerball”, ,Man lebt nur zweimal’” und ,,Dia-
mantenfieber”. Wer sich die Agenten-
abenteuer in digitaler
Qualitit am heimatli-
chen Monitor reinzie-
hen will, bendtigt ein
CD?* mit Video Cart-
ridge oder einen
A4000 mit MPEG-
Karte. Und Lesen soll- ‘
te man auch konnen, da %
das Paket als Bonus noch Das
groBle James Bond Buch enthiilt, wo auf rund 200
reich bebilderten Seiten die gesamte Thematik griind-
lichst durchleuchtet wird. Macht summa summarum
249,— DM; zu entrichten im Fachhandel.




Doping fiir
die Amiga
Konsole

...ist so eine Amiga-Konsole technisch ja
ohnehin identisch mit dem 1200er, nur feh-
len dem CD?* eine Floppy, ‘ne Tastatur
und einige Schnittstellen zur AuBenwelt —
werden diese Komponenten nachgeriistet,
erhilt man einen fixfertigen AGA-Rech-
ner. Genau dafiir ist das Shuttle mit seinen
vielfiltigen AnschluBmdoglichkeiten zu-
stindig, welches seine Platine (im Unter-
schied zum ,,SX**”, das den dafiir vorge-
sehenen Konsolenschacht nutzt) in einem
eigenen Geh#use mitbringt, das unter die
Konsole gestellt wird. Die Verbindung
zwischen den Einheiten stellt dann ein et-
was wackliger Kabelstecker her, wodurch
leider beide Gehiuse nicht mehr dicht ab-
geschlossen und somit vor Staub geschiitzt
sind. Als Vorteil dieser Anbaumethode
bleibt im CD* aber immerhin der Platz fiir
ein MPEG-Modul frei.

...1st mit dem Andocken an das CD* be-
reits erledigt, ab sofort verhilt sich die
Komplettkonfiguration exakt wie ein
A1200: Von dem in der Shuttle-Basis in-
tegrierten Floppylaufwerk oder einer
nachriistbaren 3,5"-Festplatte wird gleich

AnschluBifreudig, aber un-
sauber verarbeitet: die
Shuttle-Riickseite

Hardware-Aufsitze,
CD" als A1200 zu (ver-) kleiden, gibt es

um ein nacktes

s " bereits, jetzt gibt es noch eines mehr:

nach dem Einschalten munter gebootet,
alle getesteten Spiele und Tools laufen
ohne Probleme, die Anschliisse fiir Mo-
nitor, Drucker, Modem und zweites Flop-
pylaufwerk funktionieren ohne Fehl und
Tadel. Im problemlos zugénglichen In-
neren des Andockmoduls finden sich ne-
ben dem HD-Stecker auch Sockel fiir
Speichererweiterungsbausteine im Format
PS/2-SIMM, dariiber hinaus ist eine
Akku-Uhr sowie ein PLCC-Sockel fiir ei-
nen Mathe-Coprozessor vom Typ 68882
vorhanden. Von Nutzen ist so ein digita-
ler Ko-Mathematiker freilich nur fiir An-
wendungen; vorwiegend aus dem Raytra-
cing-Bereich.

...wird zunichst von einigen Stolpersteinen
blockiert. So ist etwa ein PC-Keyboard
nachzukaufen, da der fiir Amiga-Klaviatu-
ren vorgesehene Standardstecker am CD*
auBer Betrieb gesetzt ist. Sobald auBerdem
Festplatte und RAM nachgeriistet sind, wird
ein stirkeres Netzteil fillig. Wer all diese
Kosten auf sich genommen hat, kann dann
aber auch Spielstinde vom engen Backup-
RAM des CD* auf HD auslagern und darf
sich dank des schnellen 32-Bit-Speichers
{iber mehr Tempo bei grafisch aufwendigen
Titeln wie ,Subwar
2050” oder ,Pirates!
Gold” freuen. Im Fall
des Falles 14Bt sich das
Zusatz-RAM per Schal-
ter abstellen; anders als
beim ,SX*” ist die
Kompatibilitit zu CD-
Oldies wie ,,Wing Com-
mander” und ,,Soccer
Kid” also voll gegeben.

Was kann das Tuningkit von HK Com-
puter, was seine Konkurrenten wie z.B.
das ..SX*” nicht konnen?

- P a7
Als Bonus: mehr Tempo bei Spielen
wie ,,Subwar 2050”

ALLES IN ALLEM

...ist das Vector CD* Shuttle somit die
kombatibelste Erweiterung ihrer Art und
bietet in der Komplettkonfiguration eine
durchaus iiberlegenswerte Alternative
zum A 1200 mit CD-Laufwerk. Wer mit
der verbesserungswiirdigen Verarbeitung
und dem etwas hohen Preisen leben kann,
auf MPEG-Kompatibilitdt Wert legt und
eventuell die fiir demnéchst geplante Tur-
bokarte nachriisten will, darf also getrost
zugreifen! (rl)

VECTOR CD* SHUTTLE
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MiBig verarbeitetes Tuningkit, das ein CD*

zum CD-tauglichen A1200 hochriistet.

Anschliisse: RGB/Video, PC-Tastatur, par-
allel, seriell, Zweitfloppy, RAM-SIMMSs und

HD

Preise: Basismodul 499,— DM, PC-Tastatur
49— DM, Maus 49,— DM, Zusatznetzteil
99,— DM, 3,5”-Festplatte ab ca. 349,—- DM
(500 MB), Speicher ab 99.— DM (1 MB)

Bezug: HK Computer, Tel.: 0221/36 90 62
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Die von Games 4 Europe in Kooperati—
on mit Silverstyle entwickelte Wirt-
schaftssimulation soll uns beweisen, dal}
es unter der glamourdsen Oberfliche der
Zelluloidbranche genauso serids zugeht
wie etwa bei ,Mad TV” oder ,Hol-
lywood Pictures”. Das Ziel der Ubung
besteht dabei darin, eine Milliarde Dollar
anzuhiufen — was sich kaum durch ei-
nen Griff in die Portokasse, aber sehr
wohl durch die Produktion und den Ver-
kauf von Filmen bewerkstelligen 148t.
Daran werden sich hier fiinf menschli-
che oder CPU-gesteuerte Movie-Ty-
coons in monatlichen Runden versuchen
diirfen, innerhalb deren in Echtzeit agiert
wird. Und entgegen der landldaufigen
Meinung sollte die erste Million nicht
die schwerste sein, denn erst im weite-
ren Spielverlauf bereitet der zuneh-
mende Konkurrenzdruck den Studio-
chefs verstirkt Kopfschmerzen.

Zur Praxis: Sobald man sein Biiro be-
zogen hat, peilt der Mauscursor sofort
das Telefon an, auf daB iiber diverse
Anklicksitze zarte Bande mit den iiber

120 vorritigen Regisseuren und Schau-
spielern gekniipft werden. Sorgfiltig ge-
pflegte Branchenkontakte verschaffen
auch Herrn Mayer unter den Metro-
Goldwyns heiBle Insider-Infos iiber die
oft recht mimosenhaften Mimen, um de-

ren Eignung fiir das geplante Projekt
besser einschiitzen zu kénnen. Anfangs
hat man aber weder viel Kohle noch
groBartige Beziehungen, so daff man eh
nehmen muB, was man kriegt — ob es
sich nun um Drehbuchschreiber, Musi-
ker oder das Studiopersonal handelt.

Irgendwann ist aber auch der letzte
Schmierenkomddiant verpflichtet, die
Crew steht, und es darf produziert wer-
den. Das geschieht auf einen schlichten
Mausbefehl hin vollautomatisch binnen
weniger Spielrunden. Darauf folgt eine
kurze Testvorfiihrung vor ausgewiihlten
Kritikern zwecks Einschitzung der
Marktchancen, dann wird das Meister-

p fe_n l“B;! e

werk dem Verleih, grofen TV-An-

stalten oder auch Videotheken an-
geboten. Interessiert sich davon nie-
mand fiir den Kassenschreck, bleibt
noch der Gang zum Raubkopierer,
der den Streifen dann zum Dum-
pingpreis aufkauft und verramscht.
Auch die Hausbank hilft bei Geldpro-
blemen in gewissen Grenzen weiter, die
nichste Stufe auf dem Weg nach unten
wird von einem Kredithai besetzt, hin-
ter dem bereits der Konkursrichter lau-
ert...

Was bei diesem Schnelldurchgang etwas
zu kurz kam, ist der Humor: Uber 200
lustige Zwischenereignisse sollen das
Zwerchfell durchschiitteln, und ver-
ballhornte Hollywoodgrofen sind ja ei-
gentlich auch ganz witzig. Die Musik-
begleitung wird man aus fiinf verschie-
denen Stilrichtungen von Easy Listening
bis Techno frei wiihlen kénnen, und al-
les weitere erfihrt das verehrte Publikum
dann anliBlich der Test-Auffiihrung in
diesem Theater. (md)
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Was dem Floppy-User recht
ist, kann dem Silberling nur
billig sein — nach diesem
Motto lassen die Mannen
von Neo ihr abenteuerliches
Hiipfical nun unveriindert
von Diskette auf die Amiga-
| CD springen.

J/

Es ist schon zum Heulen: So eine Schillerscheibe bietet bekanntlich mehr als ausreichend Raum fiir zusitzliche Levels, opulente Zwi-
schengrafiken, Movie-Intros oder zumindest CD-Musik — und dennoch speist man die Amigos seit einiger Zeit alliiberall fast ausschlieBlich
mit Ident-Versilberungen ab. Andererseits herrscht am hiesigen Silbermeer schon seit einigen Wochen eine generelle Software-Flaute,
so daB man fiir die zumindest solide Umsetzung eines mehr als soliden Action-Adventures am Ende doch wieder dankbar ist. ..

Schon iiberhaupt, wo sich dieses Genre hier ja ohnehin eher selten blicken ld6t. Und die wenigen Titel, die es gibt, sind zudem meist spe-
ziell auf das CD32 zugeschnitten, quittieren also am CD-bestiickten Compi den Dienst. Hier ist es genau andersrum: Cedric tritt auf je-
der mit einem CD-Laufer ausgeriisteten ,,Freundin” (also z.B. auch am A500 mit A590!) zur Arbeit an, nicht jedoch auf der Amiga-Kon-
sole. Es sei denn, sie wire z.B. mit dem in dieser Ausgabe vorgestellten ,,Vector CD32 Shuttle” zum Rechner hochgeriistet worden.

DIE VORGESCHICHTE

...liegt der Packung (auch) in gedruckter Form bei und langweilt den Spie-
ler daher véllig hardwareunabhiingig mit der Mir vom gestohlenen Zep-
ter. Das magische Statussymbol wurde dem guten Konig Laudon ndm-
lich vom bésen Dieb Le Mac gemopst, der jetzt ganz frech mit lebens-
langem Amiga-Entzug, Erhohung der Mehrwertsteuer und auBlerdem dem
Untergang des Abendlandes droht. Also muB ein Held her, der den Stab
zuriickholt und damit dem Finsterling in die Suppe spuckt: Cedric. Die-
sen Naturburschen lenkt der Spieler fortan durch elf Welten, wo die ver-
schiedensten Unter-Aufgaben der Erledigung harren. Die Reise beginnt
in einem lichten Forst und endet hier mit der Reparatur eines leckge-
schlagenen Bootes — dazwischen warten fleischfressende Pflanzen, an-
griffslustige Insekten, reiBende Wasserfille und weite Schluchten darauf,
iiberwunden zu werden. Also sammelt man Planken und setzt Feuerstellen
in Gang, restauriert verrostete Seilmechanismen, schmilzt Teer und nutzt
es als Dichtmittel. An den folgenden Schaupliitzen (Stadt, Arktis, Wald,
Hohle etc.) sind vergleichbare Probleme zu 16sen, wobei sich die Designer
durchaus Miihe gegeben haben. Etwa, indem einmal mehrere Spiegel an

geeigneten Pliitzen zu installieren sind, damit so ein Lichtstrahl durch ein Flieger, grii mir die Sonne!
umfangreiches Labyrinth vom Start ins Ziel gelenkt werden kann!

Ein hitziges Hiipfical

DIE ABWECHSLUNG
...ist fiir Cedric also kein Thema, zumal er im Spielverlauf noch bei Autoscrolling auf
einem Adler reiten, durch lavageflutete Kellergéinge pirschen oder eine wilde Ach-
terbahnfahrt in einer Kohlenlore absolvieren darf. Dariiber hinaus stehen allerlei Be-
sprechungen mit den Einheimischen sowie natiirlich tausenderlei Kampfe auf dem Hel-
denprogramm. Seiner groBen und kleinen Angreifer entledigt sich Cedric dabei zumeist
durch Spriinge auf den Kopf oder gezielte Fausthiebe, nur selten findet er Wurf- bzw.
Stichwerkzeuge. Keine schwere Artillerie also, um mit all den iiberraschenden und teils
sogar unfairen Attacken der mannigfaltigen Feinde fertig zu werden. Zusitzlich na-
gen (wegen des etwas kleinen Screenausschnitts oft ins Blaue gezielte) Spriinge aus
zu groBer Hohe am Energiepolster. Man freut sich daher iiber jede noch so kleine Ge-
heimkammer voller Zusatzleben, Energietriinke und andere Niitzlichkeiten, die man
so vielleicht entdeckt.
Uberhaupt tristet das clevere Spieldesign mit Levelcodes, jeder Menge Riicksetzpunkten
fiir den Trauerfall, aber fehlenden Sackgassen liber vieles hinweg. Bricht etwa mal eine
Hiingebriicke auseinander, so ist sie bei einer eventuellen Riickkehr wieder repariert
und garantiert das Weiterkommen. BegriiBenswert ist aulerdem, da} ein Symbol den
Kontakt mit wichtigen Stellen oder Gegenstiinden anzeigt; das sterbenslangweilige Ab-
suchen jedes Quadratmillimeter Bodens kann so weitgehend entfallen.
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...ist wie eingangs schon gesagt einer CD eigentlich nicht wiirdig. So besteht z.B. das Intro nur aus Text und ein paar fa-
den Bildchen, und dem Spiel selbst ist die iiberlange Entwicklungsdauer von mehr als zwei Jahren grafisch deutlich an-
zusehen. Die Hintergriinde wirken ndmlich groBtenteils flach, lediglich ihre Animationen und die Detailfiille lassen er-
ahnen, was man von einem modernen Actiontitel erwarten darf. Davor agieren oft kiirglich animierte Sprites, deren kind-
liche Gestaltung zudem nicht immer gut zu einem Fantasy-Szenario passen will. Andererseits klappt das Parallaxscrolling
so soft, wie es soll, und tréstet iiber die trotz einiger Effekte wie Wasserfille, Schneetreiben etc. durchaus verbesse-

rungswiirdige Gesamtoptik hinweg.

Nach wie vor nett anzuhéoren sind die zahllosen Sound-FX und stimmungsvollen Musikstiicke. Und fiir die Steuerung gilt
dasselbe wie anno Floppy: An Pad oder Stick mit mindestens zwei Buttons gibt’s keine Probleme, andernfalls muBl das
am unteren Bildrand installierte Aktions-Menii halt per Space-Taste aktiviert werden.

p i, Ay, 3"-:.._ ANy A e e AT, et AV oA,

Rede und Antwort Nur knapp dem feuchten Grab enfronnen

(DAS FAZIT

...steht damit so fest wie ein Fels in der Brandung: Auf (D bleibt
Cedric, was es vor zwei Monaten auf Disk schon war, némlich ein
schweres, umfangreiches, unterhaltsames und abwechslungs-
reiches ActionAbenteuer. Und auch wenn man sich in Sachen Pré&-
sentation gerade von einem Silberling heute mehr enwarten wor-
k«':,le, ist diese Scheibe somit ihr Geld wert! (rl)

Cedric blickt der Gefahr ins Auge, aber Hiipfen bei Vollmond, aber
nur auf Amiga CD nicht am CD*?

CEDRIC
(NEO SOFTWARE)

PLATTFORM-ADVENTURE

HADENTISCH”

DAUERSPASS

PREIS

EINGABEMEDIUM PAD/STICK/TASTATUR
SPEICHERBAR LEVELCODES

DEUTSCH KOMPLETT
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uch wenn seine Untertanen nun
von der AGA-Floppy aul die Sil-
berscheibe umgezogen sind. dén-
dert das nattirlich nichts an den Proble-
men., die der Konig des kleinen Reiches
Speris mit der Nachfolgeregelung hat: Ei-
gentlich wiire ja Sohnemann Gallus als

Erstgeborener an der Reihe gewesen. doch

der veriinderte sich nach dem Tod seiner

Gattin so zum Schlechteren. daly der be-
sorgle Papa licher seinen Bruder Kale be-
vorzugl hiitte. Geht aber nicht mehr, weil
der inzwischen vollig skrupellose Gallus
ihn kurzerhand um dic
um doch noch aut den Thron zu kommen.

Dem geschockten Vater reicht’s jetzt end-

‘cke bringen lieli.

gliltig mit  scinem  amoklaufenden

Stammbalter. und er beauftragt

den edlen Cho damit. wieder fiir

Recht und Ordnung im Land zu

Die Idylle triigt

sorgen — und verspricht zur Belohnung
ihm dic Krone!

Als Nutznieler dieses Familienzwists
grcift der Spieler zu Joypad oder -stick
und schliipft in die Rolle des ncuen Holl-
nungstriigers. Sein erster We
scrollenden Ubersichtskarte fiihrt ihn in
das konigliche Schloli in Sharma City. wo
ihim seine Majestit eine Privataudienz ge-
wiihrt. Danach ist ein bilichen Sucharbeit

aul” der

im Eigenheim des Regenten angesagt.
schliefilich zicht ein Held nicht gerne ohne
Schwert ins Abenteuer. Ansonsten verliilit
sich unser Mietprinz auf seinen scharfen
Verstand und die Auskunfiswilligkeit der
iiberwicgend freundlichen Bevolkerung.
An angriffslustigen Ausnahmen herrscht
freilich kein Mangel. speziell in den ort-
lichen Labyrinthen wimmelt es nur so von
Feinden und Teleportern. Auch danach

Fast ein halbes Jahr
lieBen Ocean und Team
17 das CD3? auf dieses
mirchenhafte  Action-
Rollenspiel warten — da-
bei paBt dessen japano-
philes Fantasy-Design
doch zu einer Konsole
wie Stibchen zu Sushi!

tauchen an den wichtigen Wegpunkten
immer grimmige Gegner aul. die alle nach |
einer anderen Kampftaktik verlangen.

Ausge en werden die Echtzeit-Keile- |
reien durch eifriges Betrommeln des Feu-
erknopfes, und bei einem Sieg regnel es |
Juwelen und Erfahrungspunkte. die im
Lauf der Zeit den Energicbhalken verliin- |
cern. Falls dieser trotzdem mal ganz zu-
sammenschrumpft. wird man aber nur bis |
zum letzten Riicksetzpunkt zuriickge- §
scheucht und darf sogar die bisher cinge-
sammelten Gegenstiinde behalten. .
Fiir die selbstverstiindlich vorhandene |
Save-Funktion ist der Spicler dennoch
dankbar. nicht zuletzt deshalb. weil die
Jagd nach dem Brudermdérder Gallus iiber
die Erledigung zahlreicher Subquests fiihrt
und damit ganz schin ausufert. So soll
man schwerverwundeten

etwa  einem

Die groBe Landkarte




Ein Model in Not!

Kricger Brste Hille leisten. eine im Lan-
de wiitende Krankheit bekiimplen. einem
Priester in der Not beistehen. ein kleines
Miidchen vor Monstern beschiitzen und
cin etwas groberes mit seinem Charme be-
oliicken, Daist guter Rat oft teuer — und
will mit Eiscreme bezahlt sein! Nur [iir
diese Leckerer rackt der im Programm
versteckte Kater niimlich mit guten Tips
in brenzlicen Situationen herans, Wer kein
Speiseeis lindet, wird aber jedentalls iiber
diverse Wallen und sonstige Sammelob-
jckte stolpern. Schon ziemlich am Anfang
SIOBE man etwa aul ein ganzes Arsenal von
Bomben. mit dem sich hinderhche Mau-
ern und FFelsbrocken wunderbar aus dem
Weg riiumen lassen. Auch ein praktisches

Wurfimesser  fiir energiesparende  Di-
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Dieser Erfinder weifl Bescheid

stanzkimple und Zaubertriinke, die ihrem
Benutzer Birenkriifte verleihen, sind im
Angchot.

Aber all diese Kleinaufeaben, Fundsachen
und hiibschen Erlebnisse am Rande stel-
len blofd einen winzigen Ausschnitt aus ¢i-
nem umlbangreichen Epos dar: Es ist cine
ausgedehnte Miirchenwelt voller Aben-
teuer und Uberraschungen. die hier darauf
wartet. erkundet zu werden. Um so er-
freulicher. dafd die relativ geradlinie auf-
vchaute Story trotzdem auch Neuling
Gienre faire Erfolgschancen i, Lediglich
der Einstieg ist unverhitltnismiiliig schwer
ausgelallen, daher verraten wir die Losung
fiir cins der schwierigsten Startprobleme
hier ausnahmsweise in cinem Extrakasten.
Von der Technik her hat sich durch die

Umsetzung allerdings wenig bis gar nichts

dndert: CD-Amigos miissen auf jeden
Fall tiber Fast-RAM verfiigen und sollten
wegen der gut gemachten Buttonbelegung
nach Maglichkeit auch ein CD¥2-Pad zum
Steuern benutzen. Ein Stick oder Pad mit
zwei Feuerknopfen ist dagegen wenig
zu emplehlen, aber immer noch besser als
der Griff zur Tastatur. Die leuchtend bun-
te Grafik gefillt vor allem durch die knud- |
deligen Figuren der Marke ..Kopffiiiler™. 3
dazu gibt’s 50-MHz-Scrolling und Uber-
blendeffekie. abwechslungsreiche
Musik klingt gut. pal3t aber nicht so recht |
zu der Fantasy-Atmosphiire. und die
Soundeffekte sind generell eher miibig.
Dall wir die Bewertung diesmal ctwas
strenger vornehmen, haben sich die Pro-
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Generell sollte man mit jedem Ge-
sprachswilligen unverziglich einen
kleinen Plausch halten, im speziel-
len sollte man zu Beginn dem Haus
im SUdwesten einen Besuch ab-
statten — und dort den SchlUssel aus
der Truhe mitgehen lassen.

Danach geht’s zum &stlichen €nde
des Palastes, wo man einen Ge-
heimraum entdeckt. Darin schiebt
man die Urne nach links und betritt
das blave Feld, worauf Cho in einer
KHammer landet, die eine Truhe mit
dem besagten Schwert beherbergt.
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Jetzt IGuft man so lange nadh Siiden,
bis BUsche den Ueq versperen. €in
paar Schwerthiebe an der richtigen
Stelle 6ffnen den Zugang zu einem
Labyrinth — und das eigentliche
Abenteuer kann beginnen. ..
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Hier kann jeder Schritt der letzte sein!

= arammicrer selbst zuzuschreiben: Es st

i schlieblich nicht cinzuschen. warum dic
- CD-Fassung immer noch cinen furchtbar Li-
E sticen Kopierschutz (die Codetabelle ist
L schwarz aul schwarz!) und klcinere Bugs
- enthiilt — manchmal bleibt das Sprite hei-
spielsweise in Hecken ete. hiingen. Auch die

Sprachausgabe ist reines Wunschdenken,
sie existiert nur aul dem Eukett. das der
Vertrich versehentlich draufecklebt hat. An
der Notwendigheit. alle erhaltenen Hin-
weise sofort autzuschreiben. hat sich eben-
falls nichts geiindert. weil jedes der noch
dazu englischen Gespriiche nur einmal ge-

L aul der Packung versprochene deutsche  fiihrt werden kann. bevor der Text wieder

DI€ NIPPON-CONNECTION

heit; eine €ntwickiung, die Ubrigens ein alter Bekannter aus westlichen Gefilden ins
Rollen brachte: Richard Garriotts Seriendebit , Ultima” begeisterte in den frihen 80er
Jahren auch die Spieldesigner von Nintendo, welche gerade nach interessanten Titeln
fur die NES-Konsole suchten. Aber sie kupferten das Honzept nicht einfach ab, sondern
driickten ihm ihren eigenen Stempel auf. Insbesondere ersetzten sie die rundenweise
orgonisierten Kémpfe durch Echizeitgemetzel und peppten die triste Draufsicht-Grofik
im charakteristischen Stil der Manga-Comics auf. Das optische €rkennungszeichen bil-
den dabei die possierlichen Figuren mit den riesigen Hopfen und winzigen Horpemn, die
daher auch gern ; HopffiBler’ genannt werden.

Das Ganze wurde dann ,The Legend of Zelda” getauft und erwies sich als so Uber-
wdltigender €rfolg in Japan und den USA, daf’ daraus eine ganze , Zelda"-Serie fur alle
Nintendo-Honsolen entstand. Ja, im Grunde kann man es sogar als den Ausgangspunkt
eines vollig neuen Genres an- ot " : T

sehen, das im Lauf der Johre | Fch il
noch um mandhes Highlight be-
reichert wurde: Titel wie ,Seaet
of Mana”, ,Soulblazer” oder
dos gerade verdffentlichte
.Seaet of Evermore” konnten
alle eine riesige Fangemeinde
um sich versammeln. Bleibt nur
2u hoffen, dafs man das von

Speris Legacy ebenfalls bald 3488488

ncngzn B4
behaupten kann! [ 7% 2 2 ggg EREBEI Lo T

Auf dem Ehrenplatz in der Ahnengalerie:
The Legend of Zelda (NES)

In Japan erfreuen sich Actionrollis im Knuddel-Look schon seit Johren gréBter Beliebt-

Ein finsterer Dungeon

in den ewigen Datengriinden verschwindet.
Und statt die Vorgeschichte in cinem Al- §
fentempo tber den Sereen scrollen zu lus-
sen. hittte man der Schillerversion licher cin
Intro oder zusiitzliche CD-Musik spendie-
ren sollen!

Aber sodirgerlich diese Versiumnisse auch §
sein mogen. das erstklassige Spiclkonzept 3
vermag dartiber hinwegzutrosten — zumal
auch am CD 32 kein emsthalter Konkurrent
Iir  das Ac-
tiommiirchen von Tewn 17 in Sichtist Also.

langfristic - motvierende

woraul wartet Thr noch?! (mic)

SPERIS LEGACY
(OCEAN/TEAM17)

79%

~EPISCH"”

SOUND-FX 62%
[HANDHABUNG ___ 74%
IDAUERSPASS _______82% |
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AMTRADE

Computersysteme

Amiga 1200 Magic

Amiga 1200 Magic mit 850MB HD
Amiga 1200 Magic mit 1,2GB HD
Amiga 1200 Netsurfer 260MB
Amiga 1200 Magic 170MB HD
Amiga 4000T/040 6MB, 1GB

698,-
1038,-
1149,-
1198,-
969,-
4.398,-

- Grafikkarten
Cybervision64 2MB 649,-
Cybervision64 4MB 839,-
Cybervision 2MB > 4MB Upgrade 199,-

Cyberstorm 060/50
Cyberstorm MK Il 060/50
Blizzard 1230 IV 50Mhz
68882 FPU 50Mhz

Blizzard 1260 68060 50Mhz

PS/2 Simm 70ns 4MB
PS/2 Simm 70ns 8MB
PS/2 Simm 70ns 16MB
PS/2 Simm 70ns 32MB

1230 IV SCSI Kit
1260 SCSI Kit

TEAC CD-56E ATAPI 6x Superschnell
NEC CDR 512 6x SCSI, Caddy
Sanyo CRD254S 4x SCSI

Amiga A1241 Q-Drive 4x ext.

SubD-25S>Centr. 0,9m fiir SCSI extern
HD50>Centr. 50S 0,9m fir SCSI extern
SCSI Flachband 3 Abgriffe 0,7m intern
Einbaukit 3,5" > 2,5" IDE

Druckerkabel 1,8m

Amiga M1438 Monitor 15-38khz 14°
Autoscan A1564 15-64khz 15" (38cm)
Idek MF 8617E 27-86khz 17" (43cm)

Buster Rev. -11

Abdeckhaube A1200/4000
Diskettenlaufwerk ext. HD 1,76MB
Multiface Card IlI

VGA-Adapter (VGA-Monitor > Amiga)
VGA-Adapter (Amiga Monitor > PC)
All-In-One PC-Karten

Turbokarten/RAM

1.699,-
1.339,-
339,-
189,-
1.219,-

189,-
399,-
799,-
.439,-

—y

169,-
199 -

349,-
499,-
239,-
489,-

AnschluBkabel

15,-
59,-
14,-
29,-
16,-

“Monitore

Aminet 10
Aminet Set 2

Do It! Workshop imagine, Morph Plus, DPaint V
Encounters-The UFO Phenomenon

Fresh Fish 10

Personal Suite CD

Spectrum Emulator 2

The Global Amiga Experience
Workbench Add-On Vol. 1

XiPaint 3.2 CD

Maxell-Rohlinge 650MB / 74 Min.

579,-
949,-
1499, -

49,-

24,-
179,-
139,-

34,-
34,-
64,-
17,95

Wir liefern lhnen auch aktuelle CD-Brenner

und
49,-

brennen

lhre persdnliche CD ab

s Software
ASImCDFS3.4 (CD-Filesystem) 119,-
CD Boot 65,
Final Copy II

Final Writer 4.0
Liana + Envoy (Netzwerk f. 2 Amigas)

Masterl|SO (CD-Brenner-Software) 848,-
MaxDOS 2.5 (MacDateisystem) 189,-
Personal Paint 6.4 79,-

Reflections 3.0

Scala MM400

Turbo Calc 3.5

Turbo Print 4.1

(in Verbindung mit einem Drucker 115,-)
Wordworth 4.0

Joysticks / Mause
CompetitionPro Star (grin-transparent)

179,-

39,-

CompetitionPro Star Mini (+Diskbox) 39,-
CompetitionPro 5000 Mini 39,-
Quickshot Il Turbo 29,-
Joystickverldngerung 3m 19,95
Maus 400dpi 2-Tasten 29,-

Maus 400dpi 3-Tasten
Mauspad Color Special

‘Festplatten
Conner CFS 850 A E-IDE, 14ms
Conner CFS 1275 A E-IDE, 14ms 419,-
Conner CFS 1621A E-IDE, 14ms 489, -
Quantum Lightning 730MB SCSI Il 11ms 309,-

339,-

CeTIon BOCTS10 Cots TEerZ0 dpi

999,-
HP Desk-Jet 600 600x600 dpi 499, -
HP Desk-Jet 660C 600x600 dpi 699,-
HP Desk-Jet 850C 600x600 dpi 929, -

Wir reparieren auch lhren Amiga

Unsere Bestell- und
Servicehotline:

Line1:07123/96 08 -10
Line 2: 071 23 /96 08 -20

FAX 07123/96 08 -55

AMTRADE
Computersysteme
WilhelmstrafBe 25

72555 Metzingen

Besuchen Sie doch einfach unser gutsortiertes
Ladengeschiift, direkt an der Haup Be in Metzing
(Parkpliitze gleich Gegeniiber).

Dies ist nur ein Auszug aus unserem Sortiment. Bitte
fragen Sie auch nach den aktuellen Tagespreisen.

Irrtdmer, Preisknderungen und Zwllchlnv-rhut volbohllhn. Dln
Versandpreise gelten nur g L

Die Preise verstehen sich xuzdglich Vur.-ndlmmn 'hmnc nur per
Nachnahme. Es gelten unssre [ it
Amiga ist ein getrag:

der AG.

Endlich ist es soweilt! 4-fach CD-ROM-
Laufwerk von Arm'ga Techno!ogies:

AnschiuB Ober PCMCIA-Port des A1200. 4-fach
Speed (B00MB). Incl. FileSystem, Photo CD Viewer,
Audio CD Player und CD 32 Emulation. Komplett
AnschiuBfertig.

Lernen Sse Ilhren Amlga mal so nchtlg kennen Die
Inhalte der Videos: Einweisung in die Workbench,
aufristen und erweitern des Amiga. Ideal fir
Einsteiger und auch fortgeschriﬂene Anwender.

Diese bahnbrechende CD ist voll mn Demo- und
Vollversionen von bekannter kommerzieller Amiga
Software. An Vollversionen enthalten sind z.B. Scala
1.13, Imagine 2.0, X-Copy, Distant Suns 3.0 und
vieles mehr. Ein MuB fiir den engagierten Amiga-
User.

unigerkarte | <
301V 50Mhz 339 -

Diese Turbokarte verleiht lhrem Amiga 1200
FlOaaagel...Sie verfugt Gber kraftvolle 50Mhz, einem
echten 68030 Prozessor mit MMU, einem
Speichersteckplatz flr Speichermodule, der MAP- -
ROM-Funktion (noch mehr Geschwindigkeit) und ist
mit einem SCSI-Controller erweiterbar. Sie macht
aus lhrem A1 200 eine achte Workstation.

Dieser Amngamll ar roen Festplatle bildet dle
Grundlage fir ein leistungsfahiges Computersystem,
welches Sie sicher Oberzeugen wird.

Dieses zur Zet( beste CD-ROM-Filesystem fiir SCSI
oder den AT-Bus liest fast alle CD-Formate. Es
verfligt dariberhinaus (ber einen CD32-Emulator,
Photo-CD-Viewer und einen Audio-CD-Player.
Zusétzlich kénnen Sie damit auch Audio CDs digital
auslesen.

4-fach Speed (600 kb) SCSI CD-ROM-Laufwerk.
Aufpreis flr externes Designer-Gehause mit Netzteil,
ID-Wahlknépfen und Audio-AnschluB, komplett
AnschluBfertig (auf Wunsch mit CD-ROM-Einbau
ohne Aufpreis) fir nur 109,-

HD- Dtskattenlaufwerk extern

Dieses HD Dlskeltenlauferk im rnodernen
ultraflachen Gehause ermdglicht Ihnen endlich den
Zugriff auf Amiga-, PC- und Mac-beschriebene HD-
Disketten. Es ist vdllig kompatibel und keine
Treibersoftware nétig. Einstecken und lauft.

estplatte 850MB

850 A nur 339.-

3600 UMin, 14ms, halbe Bauhéhe, 3,5" Ideal fiir
den A1200. Bestellen Sie gleich das Einbaukit incl.

Stromversorgungsadapter mit. nur 29,-



'das glemamlge Dorf am Chiemsee handeln. Hier residiert
mit APC & TCP der griofite Amiga-Club Deutschlands -
und was macht der eigentlich in diesen schweren Zeiten?!

Die erhoffte Reise
in die neue Welt
entpuppte
also als nur
Kilometer
Fahrt ins schine
Chiemgau  Bay-
L erns. wo cin klei-
i nes Kaft mit dem
| . uml;s])m igen Na-
[ Andreas Magerl in seinem . Grobraumbiire”  men Ubersee zu
finden ist. Die Jungs von APC & TCP waren'indessen erst nach
' miihseliger Befragung so ziemlich aller Einheimischen zu fin-
den, doch wahre GriobBle driickt sich bekanntlich nicht unbedingt
=~ in ausufernden Riumlichkeiten aus. Tatsiichlich unterhilt
| Deutschlands grifite Vereinigung fiir Amigos hier auf dem Lan-
de ein eher Kleines und zudem gut verstecktes Clubhaus, in des-
sen gemiitlichem Chefbiiro uns der Vorsitzende Andreas Ma-

sich
100
weite

?: Andreas, besonders bren-
nend wiirde uns ja interessie-
ren, was euer geheimnisvolles
Namenskiirzel zu bedeuten hat!
Der Hiflichkeit halber solltest
du dich zuvor aber bei unse-
ren Lesern vorstellen.

AM: Aber mit Vergniigen. Ich
bin 24 Jahre alt, und Compis
sind schon eine ganze Weile
meine treuen Begleiter. An-
gefangen hat das alles, wie
sollte es anders sein, mit ei-
nem 64er. Den Brotkasten
habe ich mir damals mit ei-
nem Job beim Bau im
SchweiBe meines Angesichts
verdient, obwohl sich meine
Eltern als Sponsoren angebo-

(74

| gerl persinlich die brennenden Fragen der Zeit beantwortete.

ten hatten. Spiter kam dann
der Umstieg auf den Amiga,
und APC & TCP wurde aus
der Taufe gehoben. Zur Griin-
dungszeit standen die Buch-
staben noch fiir ,,Amiga Po-
wer Club & The Commodore
Pirates™
einhalb Jahren haben wir uns
komplett neu organisiert — seit-
her ist mit dem Kiirzel ,,Ami-
ga Personal Computer &
Teamwork Computerclub Pro-
gramming” gemeint.

?: Nun, wer APC & TCP sagt,
meint so oder so den grifiten
Amiga-Club hierzulande —
wie viele Mitglieder habt ihr
derzeit, was wird ihnen ge-

, doch vor etwa zwei- |

boten, und was kostet der
Spafi?

AM: Im Moment zdhlen wir
exakt 326 Mitglieder, die iibri-
gens nicht allein aus deutschen
Landen kommen, sondern
auch aus der Schweiz, Oster-
reich oder Luxemburg. Leider
lassen sich deshalb Club-Tref-
fen nur schwer organisieren,
aber die Messe in Koln ist ja
stets ein beliebter Anlaufpunkt.
Mitgliedsbeitrige im eigentli-
chen Sinne gibt es nicht, wir
verlangen lediglich, daB unser
Clubmagazin einmalig fiir 50
Mirker abonniert wird. Ver-
lingern muB man das Abo
nicht, aber schlieBlich wollen
die teils recht hohen Kosten ja
irgendwie gedeckt sein. Die-
ses Disk-Mag namens ,,No-
Cover” ist auch unser ganzer
Stolz: Es erscheint zu jedem
Ersten des Monats und umfaBt
zwei randvolle Dlsketten mit

=
| Databench ﬁ‘%“*‘ !

| Die ultimative
Datenbank gum
absoluten _ ...
Spitzen-/ "}

prels

,-(wul ;.,th uIII. Liwi c' W( r-
[ bung fiir die erfolgreiche
| wDatabench™

rund 3 MB an gepackten Da-
ten. Das sind also bisweilen
satte 900 Seiten, die sich auf
rund 150 Artikel verteilen!
?: Hey, das ist ja mehr, als die
Joker-Lohnsklaven in ihren
25-Stunden-Tagen abliefern
miissen! Wer schreibt denn das
alles?

AM: Ein Teil davon entflieBt
meiner digitalen Feder, aber es
konnen sich auch alle Club-
mitglieder redaktionell betei-
ligen. Ein Angebot, von dem
gottlob reichlich Gebrauch ge-
macht wird. Inhaltlich deckt
die ,,NoCover” deshalb ein
breites Spektrum ab, denn je-
der liefert Beitriige zu seinem
Spezialgebiet. Und wer ir-
gendwelche Fragen zu wel-
chem Thema auch immer hat,
findet darin reichlich Telefon-
nummern, unter denen ihn
prompte Hilfe erwartet. Dem-
nichst feiern wir iibrigens Ju-

| Fast schon ein Klas-
' siker: ,,Marblelous™

e Ualil]J " y5is

"-i“i'.




bildum, denn in Kiirze er-
scheint die 25ste Ausgabe.
?: Gratulation! Schétzungs-
weise kommt der internatio-
nale Stoff wohl hauptsdchlich
per DFU rein?

AM: Richtig, unsere Mailbox
»High Voltage” kann unter der
Nummer 08642/59 89 19 an-
gewihlt werden. Mittlerweile
sind wir iibrigens im Z-Netz
unterwegs, wo sich immerhin
mehr als als 900 Boards tum-
meln — was man auch sucht,
hier findet man’s! Doch auch
in der ,.High Voltage” schlum-
mern rund 30 Gigabyte an Da-
ten, von denen jeweils etwa
zwei fiir jedermann zum Ab-
saugen bereitstehen. Dieser
Service ist also unabhingig
von einer Mitgliedschaft und
wird fiir monatlich 5,—- DM
auch ohne Upload-Ratio zur
Verfiigung gestellt. Sonst miis-
sen fiir die heruntergezogenen
Daten eben auch wieder ein
paar in die Box geschaufelt
werden. Und wer an einem ei-
genen Point interessiert ist, der
kriegt ihn von uns fiir 7,50 DM
im Monat eingerichtet.

Sim Kanzler fiir Hobby-
| Politiker: ,,1990 — Die
95er  Datendiskette”

?: Welche ,, Freundin” hat
denn die ganze Arbeit mit der
Box zu bewidiltigen?

AM: Fiir die ,High Voltage”
ackert ein nicht ganz normaler
A2000. In diesem Rechner
schlummern ndmlich eine
2630-Turbokarte, 17 MB
RAM, ein Octagon-Controller
nebst zwei Festplatten mit iiber
2 Gigabyte Kapazitit, eine
ISDN-Mastercard und eine
Multi-I/O-Karte von Vector.
Und falls das gute Stiick ent-
gegen meinen bisherigen Er-
fahrungen doch mal streiken
sollte, haben wir natiirlich ein
Ersatzgerit in petto. Alle Ar-
beiten, die sonst noch so an-
fallen, erledige ich mit einem
A4000.

?: Kommen wir nun zum un-
terhaltsamen Teil, denn Ihr
habt ja auch einen eigenen
Vertrieb und so schon etliche
Softwareperlen unter die Ami-
gos gebracht. Was ist bisher
erschienen und was soll noch
kommen?

AM: Mit etwa 800 verkauf-
ten Exemplaren ist die Daten-
bank ,,Databench” unser bis-

Ein Titel des digita- |
len Club-Magazins
| »NoCover™

LS e e T ¥ St ot B ]

Erste Bilder vom noch
| namenlosen Hotelmanager |

her erfolgreichstes Produkt,
und unsere Spiele wie die Po-
lit-Sim ,,1990”, der Geschick-
lichkeitstest ,,Marblelous™ oder
der eben erst im Joker getestete
Rolli , Jaktar — Der Elfenstein”
diirften den Lesern ja bekannt
sein. Die Story zu ,Jaktar 27
ist auch bereits fix und fertig,
allerdings wollen wir erst ab-
warten, wie Teil eins an-
kommt, ehe da der Startschuff
fiir die Programmierer fillt.
Auch in Arbeit ist ein Ho-
telmanager, von dem ich hier
schon erste Screenshots aus der
Entwicklungsphase habe. Lin-
gerfristig planen wir zudem
eine Wirtschaftssimulation im
Stil von ,,Theme Park”, aber
ob und bis wann sich das ver-
wirklichen 14Bt, steht noch in
den Sternen. Zumal der Sup-
port seitens Amiga Technolo-
gies doch arg zu wiinschen
tibrig laBt. ..

?: Okay, aber was ist mit Le-
sern, die sich selbst gerne ein-
mal als Spieleschmied versu-
chen wiirden — kénnen wir die
getrost an euch verweisen?

nehmen nicht nur den Vertrieb
fertiger Produkte. Dariiber hin-
aus helfen unsere Mitglieder
auch gerne beim Einstieg in
alle moglichen Programmier-
sprachen, egal ob Amos, C
oder gar Assembler. Und was
die Jungs so alles draufhaben, |
soll unsere demnichst er-
scheinende PD-CD zeigen, de-
ren Programme zu 90 Prozent
exklusiv von diesen Cracks er-
stellt wurden!

?: Dann bedanken wir uns
mal fiir das Gesprdch und
drucken guten Gewissens eure
Adresse — fiir alle, die Mit-
glied Hardware
spenden oder sich iiber die
sonstigen Leistungen eures
Vereins informieren wollen.

(st)

werden,

APC & TCP
DorfstraBBe 17
D-83236 Ubersee
Tel.: 0 89/89 99 53
(bitte Riickporto
beilegen)

Ubersee: ,.Jaktar —
: Ds:r Elfenstein”
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Airbus A 320 2 (KD)
Alien Breed 3D (DA)
Alien Olympics (DA)

Y #§.  Bing! (KD)2MBI3MB 99.90
' Bombmania (DA) 49.90
¢ Breach 3 (DA)* 69.90
5 Breathless (DA)
Caribbean Desaster (KD)*  79.90
N it Cedric (KD) 79.90
J Chaos Engine 2 (DA) *
Coala (DA)
' f'\‘ Colonization (KD) 79.90
“""i:‘ Der Meister (KD) 69.90
4 Der Seelenturm (KD)
Dungeon Master 2 (KD)
o, Evasive Action (KD) * 69.90
§ Evils Doom (DA) * 79.90
| 5 Exile (DA)
F 1 Pole Position (KD)*  99.90
Fears (DA)
Flight 0.Amazone Queen (DA) 79.90
(1.5 MB-Festplatte empfohien)
Gloom Deluxe (KE) 59.90
(Turbokarts erforderlich 2 Mb)
Hattrik-Ikarion (KD) 89.90
Hugo (KD} * 69.90
In your Dreams (DA) * 59.90
Mad News (KD) 79.90
(Festpiatte erfordertich)
Mad News Extrablatt (KD) *  38.90
Magl! (KD)* 79.90
NBA Jam Tour Edition (DA)
Obsession Pinball (DA) * 69.90
Odyssey (KE) 49.90
Pinball Mania (DA)
Putty Squad (DA)
Sensible W.Soccer 95/96(KD)69.90
Soccer Stars 96 (KD) 69.90
(Kick Off 3, Anstoss, FIFA Soccer,
Premiere Manager 3)
Speris Legacy (DA)
Star Crusader (KD) *
Street Racer (DA) * 69.90
Super Tennis Champ, (KE)  54.90
Switchworld (DA) * 79.90
The Citadel (KE) 69.90
(ab Amiga 500+)
Total Football (DA)
#5..  Virtual Karting (DA)
4 i" Whales Voyage 2(KD)  79.80*

s (1200 Version - CD auch fir CD 32)

Willy Lembke FuBball Man. (KD)

(Playermanager 2)
’i- | Worms (DA) 69.90
’ Xt-reme Racing (KE)
. Z.(DA)* 69.90
Sl ZUBEHOR
£ Competition Pro Star 39.90
o Competition Pro Star Mini 2090
ﬁi. Joypad CD 32 Hony Bee 39.80
4a#  Joypad Techno Plus 19.90
Mouse-Joystick Umschalter  34.90
o Mouse Techno Plus 29.80
Portveriangerung 1
Scart Kabel -

AMIGAS00 < 200

i« 4.9

SPIEL DES MON

HATTRIK

HOMPLETT DEUTSCH

Irrran?t&

ATS

69.90
79.90
59.90
69.90
79.90
89.90
59.90

79.90

59.90
89.90
59.90

79.90
89.90

69.90
89.90

69.90
69.90

89.90
49.90
84.90

69.90

59.90

Alien Breed 3D (DA)
Battietoads (DA)
Benefactor (DA)
Bubba'n Stix (DA)
Bump'n Burn (DA)
Chaos Engine (DA)
Clockwiser (KE)
Deathmask (DA)
Defender of the Crown 2 (DA)
Dennis (DA)
Dragon Stone (DA)
Elite 2 (KE)
Erben der Erde (KD)
Fields of Glory (KD)
Fire & Ice (DA)
Gamers Magazine (KE)
(+CD - Monatlich NEU)
Heimdall 2 (DA)
Humans 1+Data (DA)
James Pond 2 (DA}
James Pond 3 (DA)
Lemmings 1 (DA)
Lost Vikings (KE)
Mean Arenas (DA)
Nigel Mansell (DA)
PGA Euro Tour Golf (DA)
Pinball liusion {DA)
Prey (DA)
Quik + Losung (KE)
Ryders Cup (DA)
Super Skidmarks (KE)
Theme Park (KD/EA)
Wing Com.1/Dangerous Street
Ultimate Body Blows (DA)
Universe (KD)
Worms (DA)
Zool 1 (DA)

Abandoned Places 1+2 (KD) je
Beneath a Steel Sky (KD)
Bloodnet (KD)

Curse of Entchantia (KD)

Der Seelenturm (KD) *
Dreamweb (KD)

Dungeon Master 2 (KD)

Erben der Erde (KD)

Eye of Beholder 1+2 (KD) je
Frears (KD}

Flight of Amazone Queen (KD)
Heimdall 142 (KD)

Innocent Until Caught 1+2 (KD) je

Indiana Jones 3+4 (KD) je
Ishar 1-3 (KD}

King's Quest 1-6 (KD)
Legend 1+2 (KD) je

Lucas Arts Classic Adventure (KD)

Lure of the Temptress (KD)
Might & Magic 3 (KD)
Monkey Island 1+2 (KD)
Schwarzes Auge 1(KD)
Simon the Sorcerer (KD)
Universe (KD)

Whales Voyage 2 (KD)

Neuzi en

39.90
39.90
24.90
19.90
2490
2490
69.90
69.90
19.90
2990
49.90
59.90
19.90
39.90
49.90
69.90
29.90

13.90
13.90
13.90
13.90
13.90
13.90
1390
13.80
13.90
19.80
13.80
13.90
13.90
13.90
25.00
25.00

9.80
25.00
13.90
13.90
13.90
2495
13.90
13.90
13.90

Bitte fragen Sie nach unseren taglichen

TIP DES MONATS

CLASSIC |
ADVENTURESS

AMIGA 500

ROMPLETT

49.90

JEUTSCH

£

"SUPER PREIS

nur solange Vorrat reicht

1869 - 1200 (KD) 29.90
Airbucks 1.2-1200 (KD) 19.90
Anstoss Data-1200 (KD) 29.90
Aufschwung Ost (KD) 39.90
Banshee - 1200 (DA) 29.90
Battletoads (DA) 19.80
Beastlord (DA) 19.90
Behind the Iron Gate (KD) 29.90
Beneath a Steel Sky (KD) 29.90
Bitmap Brothers 1 (DA) 19.90
(Cadaver, Speedball 2, Xenon 2)
Blastar (DA) 19.90
Bloodnet (DA) 19.90
(ab Amiga 500+)
Bubba n'Stix (DA) 19.90
Bump'n Bum (DA) 2990
Bundesliga Manager 2.0 (KD) 29.90
Buming Rubber 1200 (DA) 19.90
Civilization (KD) 39.90
Crystal Dragon (KD) 29.90
DiGeneration - 1200 (DA) 19.90
Darkmere (KD) 29.90
Dragonstone (KD) 29.90
Dreamweb (KD) 20.90
Dreamweb 1200 (KD} 29.890
Eishockey Manager (KD) 29.90
Elite 2 (KD) 29.90
Empire Soccer (KD) 20.90
Erben der Erde - 1200 (KD) 49,90
F 1 - Domark (DA) 29.90
F 1 Grand Prix (DA} 39.90
F 1 World Champion Edition (DA) 29.80
(won Domark - 1Mb Chip Ram)
F 117 Nighthawk (DA) 29.90
Fields of Glory (KD) 29.90
Fields of Glory 1200 (KD) 29.90
Fuflball Total (KD) 29.80
Globdule (DA) 14.90
Gloom - 1200 (KE) 49.90
Gliicksrad (KD) 14.90
Gunship 2000 - 1200 (DA) 29.90
Hanse - Die Expedition (KD) 49.80

Hanse - Die Expedition - 1200 (KD) 49.90

Heart of China (DA) 2990
Heimdall 2 (KD) 29.50
Hillsfar (DA) 590
Hits for Six 6 (DA) 29.90
(Silent Service 2 + 5 Spiele)
Hits for Six 7 (DA) 29.90
(Special Forces + 5 Spiele)
Hits for Six 8 (DA)
(Railroad Tycoon + 5 Spiele)
Impossible Mission (DA) 29.90
Impossible Mission - 1200 (DA) 29.90
Intern.Open Golf 1200 (DA) 29.90
James Pond 3 - 1200 (DA) 19.90
Jurassic Park - 1200 (DA) 19.90
Kick Off 3 Euro (DA) 19.90
Kick Off 3 Euro-1200 (DA) 39.80
Legacy o.Sorasil-Heroe Qu. 2 (DA) 38.90
Legend 2 (DA) 19.90
Lemmings 2 (DA) 19.90
Lionheart (DA) 29.90

S
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Spielbeschreibungen & Tips

nur solange Vorrat reicht

Logical (DA) 5.90
Lollypop (DA) 49.90
Lord of the Rings (KD) 23.90
Lure of Temptress (KD) 19.90
Manchester United Prem.L. (KD)  19.90
Maniac Mansion (KD) 29.90

Marvins Marv.Adventure 1200 (DA) 19.90

Micro Machines 1 (DA) 29.90
Missiles over Xerion (DA) 19.90
Oldtimer (KD) 38.90
Oscar 1200 (DA} 18.90
Perihelion (DA) 19.90
Populous 1 + Data (DA) 19.90
Populous 2 (DA) 19.80
Prince of Persia (DA) 19.90
Puggsy (DA) 19.90
Rally Championship (DA) 29.90
{ab Amiga 500+)
RAN Trainer (KD) 39.90
Rise of the Robots (DA) 29.80
(1MB Chip RAM-Festplatte)
Rise of the Robots 1200 (DA) 39.90
Riskant (KD) 14.90
Schwarzes Auge 1 (KD) 54.90
Second Samurai (DA} 19.90
Sensible Soccer Intern. (DA) 14.90
Shaq Fu (DA) 19.90
Skeleton Krew 1200 (DA) 29.80
Software Manager (KD) 19.90
Spaceward HO! (KD) 28.90
St.Thomas (KD) 39.90
Starlord (KD) 29.90
Steve Davis Snooker (DA) 14.90
Super Skidmarks - 1200 (DA) 49.90
Super Space Invaders (DA) 19.90
Theatre of Death (DA) 19.90
Theme Park (KD) 33.90
Tie Break Tennis (DA) 19.90
Triple Fun (KD) 39.90
(Die Siedler, Chaos Engine, Terminator 2)
Trivial Pursuit (KD) 19.80
Trolls - 1200 (DA) 19.90
Vision (KD) 19.90
U.FO. (KD) 39.90
Ultima 5 (KE) 19.90
Uridium 2 (DA) 19.90
Whizz (DA) 29.90
(ab Amiga 500+)
‘Wing Commander 1 (KD) 19.90
Wonderdog (DA) 14.90
World Cup Year 94 (KD) 20.90
(Sensible Soccer 93/94, Striker, Goal,
Championship Manager 93/84)
WWF 2 (DA) 29.90
Zack Mc Kracken (KD) 29.90
Zeppelin Gold Edition (KD) 39.90
Zool 2 (DA) 19.80
Zool 2 - 1200 (DA) 29.90
WICHTIG

Bitte geben Sie bei der Bestellung von
Sonderangeboten einen oder mehrere
Ersatzwiinsche an, da viele Spiele

Restposten sind 11

4

SATURN z.B:

Daytona USA Racing (DA)

FIFA Soccer 96 (KD)

Myst (KD) 109.90
Mystery Mansion (KD) 119.90
NBA Jam Tounament Ed. (DA)  99.90
Panzer Dragoon (DA) 109.90
Rayman (DA) 99.90

SEGA Int. Victory Goal (DA)
SEGA Rally (DA)

Virtua Cop+Pistole (DA)
Virtual Fighter 2 (DA)

Virtua Racing (DA)

Playstation Grundgerét 579.00
Control Pad 59.90
Control Pad Wired 39.90
Memory Card 49.90
Ne GeCon Joystick (DA) 99.90
Alien Trilogy (DA) * ]
Cyberia (DA) *

Destruction Derby (DA)

Discworld (KD)

Fade to Black (KD) *

FIFA Soccer 96 (KD)

Krazy Ivan (DA)

Loaded (DA)

Lone Soldier (DA)

NBA Live 96 (DA) *

Need for Speed (DA) *

Novastorm (DA)

Rayman (DA)

Ridge Racer (DA)

Road Rash (DA)

Shell Shock (DA)

Shockwave Assault (DA) * 99.90
Tekken (DA) 119.90
Theme Park (KD) 99.90
Thunderhawk 2 (DA) 99.90
To Shin Den 2 (DA) * 99.90
Total NBA (DA) * 109.90
Warhawk (DA) 99.90
Worms (DA) 99.90
Warhawk (DA) 99.90
Wing Commander 3 (DA) * 109.90
WWF Arcade (DA) 109.90
X-Com (KD) 89.90

Chronicle - Booster (KE) 3.90
Fallen Empire - Booster (KE) 290
Homelands - Booster (KD) 2.80
Ice Age - Starter (KE) 10.90
Ice Age - Booster (KE) 3.80
The Gathering - Starter (KE) 10.80
The Gathering - Booster (KE) 3.90
Star Trek-N.G. Altenativ Uni.(KE)  3.90
Star Wars - Booster (KE) 3.90
Star Wars - Starter (KE) 12.80

(KD) KOMPLETT DEUTSCH
(DA) DT. ANLEITUNG
(KE) KOMPLETT ENGLISCH

(*) NOCH NICHT LIEFERBAR
VORBESTELLUNG SOFORT MOGLICH

O500er O1200er OCD 32

ONACHNAHME: 9 DM
OUPS: 6 + 9 DM
OVORKASSE/SCHECK: 6 DM

| OAUSLANDSVORKASSE: 15 DM

nur gegen Vorkasse, postbar
OTEILLIEFERUNG
OKOMPLETT-LIEFERUNG

Ab einem Rechnungsbetrag von

200 DM-VERSANDKOSTENFREI

{

— o - e
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NAME

STRASSE

ERSATZWUNSCH ‘ PLZ, ORT
TELEFON
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Y t seinem A1200, ,,Re

| flections 3", ,,DPaint V”* und ,,Art Department Prof.” zu
Hichstform auf: Seine Raumstation ,,Deep Space Nine” |
| nebst Ente 5 men!

Zukunft, hat Markus dann diese flotte F-
15 iiber die Wolken gejagt. Und wenn wir den Rest seiner [§&
eingeschickten Bilder so betrachten, wird er wohl zu ei- |
nem echten Dauerbrenner in der Galerie...

Beeserar e o U DR T RORET

| ,,Talfahrt” nennt Robert Wahnsiedler aus |}
| Freiberg seine hiibsche Landschaft. Sein|
Rechner kann damit auch kaum gemeint sein, |
denn ein A4000 nebst ,,Cyberstorm”-Turbo |
und mit 4 MB RAM bestiickter ,,Cyber-
| vision”-Grafikkarte ist wohl eher der Gipfel!

In luftige Héhen begibt sich auch Flieger-As Christian Damm: |
Am Himmel iiber Suhl tobt das Duell zwischen Me-109 und

Spitfire, welches von ,,Maxon Cinema 4D V2 Pro” berech-
net und mit ,,DPaint IV AGA” nachbearbeitet wurde.




g

t ,,Back to the Amiga |
| Joker” kehrt unser alter |
' Bekannter Olaf Bathke|
{aus Tonning reumiitig |
| von der DOSe zuriick: |
! Das Magic Pack hat ihn

o verzaubert, daff er
! gleich diese Hommage an
AT auf seinem nagelne
‘en Turbo-1200er mit
»PPaint” gepixelt hat.

Selbst im slowenischen |
Fram gibt’s begeisterte
Joker-Leser! Einer da- |
von ist Marko Rodosek,
der uns mit seinem |
A1200, ,,Brilliance’ und
»Image FX” den witzi-
gen ,,Banana Joker” ver-
macht hat — unser ,,Ba-
nana Joe” ist restlos be-
| geistert...

YIT
iga*

Enigyiadth

Ein Bild seiner besten ,,Freundin” schickt uns Michael Zimmer direkt aus |
Saarbriicken. Zusammengezimmert wurde der nichts verhiillende Akt von
der Schonheit selbst, und zwar mittels ,,Maxon Cinema 4D”, ,,Reflections
2.5, ,,Scan Quix V1.10” sowie ,,PPaint 6.17, :

Da sage noch mal einer,
wir seien uneinsichtig:
Kaum fordert Thr ein
paar Jahre lang in weni-
gen tausend Briefen, daB
wir die Rahmen um die |

|l Meisterwerke aus Le-

serhand weglassen sol-
len, schon kommen wir
dem Wunsch nach!

. BILDER, DIE AUS DEM

...gibt es hier daher ab sofort nur
noch zu bewundern. Einen kleinen
Haken hat die Sache jedoch, und es
ist nicht der zum Authingen: Als
Gegenleistung wird erwartet, dal3
Eure Zusendungen auch weiterhin
qualitativ und quantitativ jeden Rah-
men sprengen! Wir revanchieren
uns wie gehabt mit einem feinen
Stiick Soft, diesmal ist es Tkarions
heiBle Medien-Satire EWE
Wer an der Verlosung der witzi-
gen Blattmacher-Sim teilnehmen
will, schickt uns die erforderliche
Bewerbung in Form eines Galerie-
beitrags mitsamt der Bestitigung,
dafl das Bild auch wirklich
SELBSTERDACHT UND
SELBSTGEMACHT ist. Neben
progressiver Digi-Kunst auf Disk
bzw. traditioneller Pinselei auf blii-
tenweillem (also unliniertem) Pa-
pier gehoren natiirlich noch Anga-
ben zum verwendeten Handwerks-
zeug und Riickporto in die mit
einem leserlichen Absender verse-
henen Unterlagen. Und schon kann
die Post abgehen an den:

Joker Verlag
»wJoker Galerie”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn




,,Freundm” vorgelegt hler glbt’s che kets, Kla-
motten und Hiangematten dazu zu gewinnen!

Wir haben bereits eine Arbeitsreise zum sonnigen ,,Mad Island” unternommen und berichten
Euch in vorliegender Ausgabe iiber die politischen Verhiltnisse in diesem Teil der Karibik
| - daB sie alles andere als stabil sind, diirfte die Spieler der satirisch-strategischen Simula-
tion ,,Caribbean Disaster” kaum iiberraschen. Dafiir wollen die Erbauer des neuen Ur-
laubsziels fiir Digi-Aussteiger die Gewinner dieses Wettbewerbs iiberraschen — natiirlich mit
Exemplaren des brandneuen Games selbst, aber auch mit passenden T-Shirts und ebensol-
chen (Hinge-) Matten fiir Euer Méuschen!

Doch vor dem Urlaub kommt natiirlich stets die Arbeit, hier besteht sie in der korrekten Be-
antwortung unserer

@%e"

%V @; VIE HEISST DAS BRETTSPIEL, AUF DEM IKARIONS
‘ @Q ® NEUE SIMULATION ,,CARIBBEAN DISASTER” BASIERT?

' Falls es Euch weiterhilft: Vor Jahren wurde die brettharte
Vorlage mal im Stromausfall vorgestellt — wohl dem, der
eine komplette Joker-Sammlung besitzt! Allen anderen
mag vielleicht das genaue Lesen des Testberichts in der
aktuellen Ausgabe weiterhelfen, der (ausgeschlossene)

dem Joker Verlag diirfen hier nicht mitarbeiten,
wihrend sich der Rest der Menschbheit jetzt umgehend
eine Postkarte schnappt, sie mit der korrekten Ant-
wort und einem leserlichen Absender verziert und
bis spitestens zum 15. Mirz 1996 (Einsende-
schluf3!) auf den Weg bringt, in Richtung:

Der Hauptgewinn: oo

Die kompletten Reiseunterlagen, bestehend ausdem BRETONISCHER RING 2
Spiel ,,Caribbean Disaster’’, einem T-Shirt und ei- D-85630 GRASBRUNN
nem Mousepad von Ikarion

2. BIS 9. PREIS

Je einmal das Spiel ,,Caribbean Di-
saster” fiir Euren Amiga

10. BIS 20. PREIS

Je ein kleidsames T-Shirt von Ikarion

20. BIS 25. PREIS

Je ein Mousepad von Ikarion — damit
Ihr Euer Miuschen stilvoll auf die
Matte legen konnt
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Egal, ob Ihr Euch hier etwas professionelles
Know How zum Erstellen eigener Digi-Tracks
holen oder einfach nur einmal den kreativen
Geist hinter zahllosen Spiele-Hits sowie etli-
chen Musik-CDs (,,Sound Factory”, die neue-
ste davon, gibt es {ibrigens in einer vom Mei-

| ster handsignierten Sammler-Edition exklusiv

im Joker Shop!) kennenlernen wollt — am
Freitag, den 22.3.1996 steht Euch Chris Hiils-
beck am Verlagstelefon personlich Rede und
Antwort! Von 16 Uhr bis 19 Uhr erreicht Thr
den populiren Sound-Wizard unter den Num-
mem der bekannten Joker-Hotline: 089/46 38 23
und 089/460 58 22.

Jetzt noch schnell eine Bezugsadresse fiir all
jene, die sich auf das Gesprich vorbereiten
wollen, indem sie in Chris’ gesammelte Schei-

< | ben hineinhoren. Auch dltere CDs wie z.B.

Wer schon immer personlich mit den Promis der Branche plaudern wollte, dem bieten
wir am 22. Miirz zwischen 16 und 19 Uhr erstmals die Gelegenheit dazu: Der erste Ge-
| | spriichspartner unserer in unregelmiiBigen Abstiinden fortgesetzten Telefonaktion ist der

| namhafte Sound-Magier Chris Hiilsbeck!

.Rainbows” bekommt man unter folgender
Anschrift:

Chris Hiilsbeck Medienproduktion
Postfach 1321
63203 Langen
Tel./Fax: 06103/284 35

AbschlieBend sei noch angemerkt, dafl wir die
interessantesten Fragen und Antworten der
Aktion natiirlich nachfolgend im Heft verof-
fentlichen werden. Wer sich dann also na-
mentlich mit einem besonders originellen Bei-
trag hervortun mochte, der fingt am besten
gleich mit dem Nachdenken an. Wir denken
derweil bereits iiber den nidchsten gesprichs-
bereiten Promi nach — und werden Euch wie-
der informieren, sobald die Griibelei Friichte
getragen hat!

\im Freitag, den 2251996 steht Euch der grobie Sound-YWizawd

IS (ST E If
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Superpack fir Amlga 1200°

| Overkill / Lunar C

swischen 1o Uhre und 192 Uhe anter den Rulnummenrn
O59/40 I8 235 bzw, O8Y/460 SN 22 Rede und Antwort!

CD 32 Games
Cinderella 10,-
Time Table of History 10,-
The Tale of Peter Rabbit 10,- Biing AGA

All Dogs go to Heaven 10,- | Breathless AGA
Bump n Burn 10,- Bundesliga Man. Hattrick 3
Morph 10- | Captain Planet ECS

(4

Coala ECS / AGA
Vital Light 10,-

Colonization Dt. Vers.
Hutchinson Encyclopedia15.- Dungeon Master Il AGA Dt.
Alfred Chicken

15,- Erben der Erde AGA o. CD
Fury of Furries 15,-

Exile ECS
Battle Toads 15.- Flight of the Amazon Queen
Out to lunch 15,-

James Pond Il AGA

Kingdoms of Germany Dt.
15,- Pinball lllusions AGA
Pinball Mania AGA

Amiga

Alien Breed 3 D
Big Four -deutsch- 4 Games

John Barnes Football 15,-
Myth 15,-

Gam

Amiga ist ein eingetragenes Warenzeichen der ESCOM AG.

5 Programme:
* Digita Wordwaor!
* Deluxe Paint

und

Telefon 0201 - 33 3
Bestsllungen bis 14

Nick Faldos Golf

Rings of Medusa Gold

ﬂocdrn SP-od CD ROM

- Print Manager
¢ Oscar

komplett DM I 9,

Amiga®1200 Magic
incl. 170

stplatte
aket

komplett DM 944,

Amiga® Monitor 14385
Autoscan boxen
D 7.-

cenny rigge schnollvarlond
ponheuer Strafe 25 + 45326 Esse

x 0201 -33 34 11

lsichen Tag versandi!

Alle Preise verstehen sich zxgl. Versandkosten!
Polnische Zeitungen und Software auf Anfrage.

James Pond 1l
Fire & Ice

Gamers Delight |
Banshee

Quick

Lemmings

Zool 1

Liberation

Video Creator
Impossible Mission
Fields of Glory
Microcosm
Grandsl. Gamer
Gold 4-Games
Pinball lllusions
Exile

Worms

Super Skidmarks
Erben der Erde (Dt.)

15,- Sensible World of Soccer 95/96

19,-
15,-
25,-
25,-
25,-
25,~
25,-
25,-
29,-
25,-

Super Skidmarks

Amiga Programme

Aminet* 7, 8, 9,10
Aminet® Set 1, Set 2
Amiga Tools 2, 3

Do it / W. Friedhuber
E.M. Compugraphic 2, 3
Eric Schwartz CD
Gateway

Light ROM 1, 2

Light ROM 3

Maxon Tools 1

Maxon Tools 2

Maxon Magic 3

Maxon Cinema 4 D Classic
Maxon Raytrace Pro
Meeting Pearls Il
Amiga Magazin 1, 2, 3
SCI-Fl Sensation 2 CD’S
The AGA Experience

| Disk Salv 3

je 20,-
je 49,-
je 35,-
35,-
je 49,-
39,-
19,-
je 69,-
79,-
39,-
79,-
69,-
65,-
65,-
14,-
je 18,-
47 .-
45,-

79,-
Soﬂwm/Gdrrm fior Amugu"‘ und CD 32 auf Anfrage! Bitte Preisliste anfordern! Xi Paint V 3.2 59,-

1 I'roganerwunschﬂ

Speris Legacy




Nachdem die groBie Welle
der 3D-Dungeons auf dem
PC langsam verebbt,
schwappt sie nun auf den
Amiga iiber: Eines der be-
sten Spiele dieser Art ist mit
Sicherheit Gloom!

Als Soldat der ,,United States
of Earth” wirst du auf das
Raumschiff der ,,Cultists” te-
leportiert, um dort einen ge-
fahrlichen Auftrag zu erfiillen
— du muBt herausfinden, wo-
hin der geplante Zeitsprung
des Gegners gehen soll.
Kaum auf dem Schiff ange-
langt, wirst du auch schon
von Soldaten aus allen Rich-
tungen  beschossen.  Das
Feindaufkommen ist wirklich
enorm, und man hat _

groBBe Miihe, unver-

letzt die ersten Le-

vels zu meistern.
Munition ist aber
immerhin unbe-

grenzt  vorhanden,

durch umherhiipfen- &

de Bille kannst du [
deine Waffen wir-

25280 S ool

fiirchtet mit

. aus Hildesheim
seinen 14 Jahren

weder Monster noch Staatsan-
wilte — und liefert daher die er-

sehnte

Spitzenwertung fiir

Black Magics Dungeon-Knal-
ler in der CD-Version nach!

kungsvoller machen, und
kleine Sammelfldschchen
spenden frische Energie.
Wihrend des Spiels kann
man ScreengroBe und Auflo-
sung bestimmen, wobei selbst
auf den hochsten Stufen keine
nennenswerten Geschwindig-
keitseinbuBen in Kauf zu neh-
men sind. Im Hauptmenii
mulf} man sich entscheiden, ob
man allein oder zu zweit zur
Sache geht: Im Duo-Modus
wird der Bildschirm zwecks
gemeinsamen Ballerns ge-
teilt, es gibt aber |&&
auch einen Combat-

Modus in drei belie-

bigen Abschnitten.

Beide Spieler wer-

den dann in einen

Raum ohne andere Gegner
gebeamt, um gegeneinander
zu kdmpfen. Ja, es ist sogar
moglich, solche Duelle iiber
Modem auszutragen.

So oder so ist die 3D-Grafik
einfach phantastisch und na-
hezu auf dem PC-Standard.
Mag sein, daB zerfetzte Kor-
perteile fiir manche Leute zu
starker Tobak sind, doch mir
gefillt’s — und es wird ja auch
niemand gezwungen, dieses
Game zu spielen. Die Musik
ist zwar nicht unbedingt Spit-
zenklasse, aber zweckmaiBig.
Wihrend des Spiels selbst
gibt es ohnehin nur recht gute
Sound-FX; z.B. wird jeder
Schritt von einem angstein-
floBenden  Stampfgeriusch
begleitet, und die Todes-
schreie der Feinde sind auller
Konkurrenz. Auch die Hand-
habung am Joypad ist opti-
mal, wobei die Seitwirts-
schritte ein niitzliches und
simpel zu bedienendes Extra
darstellen.

Als einziges Manko bleibt so-
mit der etwas zu hohe

o

1 DIE AKTION GEHT WEITER!

I Nach dieser Kampfansage an die
IZensur heiBt es tief durchladen:

Falls im Magazin Eures Fiillers
| (oder auch Druckers) noch genug
| Patronen fiir einen etwa eine
| Schreibmaschinenseite langen
I Test eines hiochstens zwolf Mona-
Ite alten Amigaspiels stecken,
I dann Feuer frei! Den Rechtsweg
| habt Ihr nicht zu fiirchten, und
I als Lizenz zum Abdruck genligen
luns Ever Alter, PaBbild und

natiirlich die Bewertung. Also,
| schieBt los in Richtung:

: Joker Verlag

| .- Aktion Lesertest*
| Bretonischer Ring 2
| D-85630 Grasbrunn

L—-————————

Schwierigkeitsgrad, auch
wenn unfaire Situationen hier
eine Seltenheit sind. Jeden-
falls zeigt Gloom eindrucks-
voll die Fahigkeiten eines
CD* bzw. Amiga 1200 — ein
Unterschied zu den PC-Dun-
geons ist kaum zu erkennen!
(Gerrit Lopau)

GLOOM CD

BLACK MAGIC

LESERWERTUNG ORIGINALWERTUNG

0

|
|
87% HANDHABUNG 79%

96% DAUERSPASS ??%
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Zugreifen solange der Vorrat reicht—alle hier nicht aufgefiihrten Ausgaben |
sind nimlich schon ldngst vergriffen!!! Damit Euch das nicht mit genau
den Exemplaren passiert,die in Eurer Sammlung noch fehlen,schickt Ihr
die Postkarte mit Eurer Bestellung am besten noch heute los. Einfach die
gewiinschten Hefte draufschreiben und ab damit an folgende Adresse I

Bestellungen sind entweder als Nachnahme (nur Inland!) oder per Vorkasse
(Geld bzw.Scheck liegt bei!) méglich. Der Amiga Joker kostet 7,- DM.

Bei Vorkasse bitte 6.50 DM auf die Gesamtbestellung (Ausland 10,— DM)
fiirs Porto dazurechnen, bei Nachnahme kassiert der Postbole den
Gesamtbetrag inklusive Gebiihren.



Ein einladender Titel macht zwar noch kein
gutes (Action-) Spiel, aber wenn ein groflen-
wahnsinniges Oberalien mit seinen Monster-
horden die arme Mutter Erde versklaven
will, dann ist der Joker natiirlich zur Stelle!

Die Vorgeschichte dieser Sharewareveran-
staltung nimmt es an Schlichtheit schon
mal locker mit einem durchschnittlichen
Vollpreisprodukt auf, und der nichste
| Schock steht an, sobald man im unterirdi-
. schen Hohlensystem landet, das der
i ,,Wizard of Terror” in Beschlag genom-
. men hat: Die tiberwiegend in lila gehalte-
nen Ginge, in denen sich die (maximal)
vier Helden Zippo, Zippy, Zappo und Zap-
py tummeln, erinnern fatal an die laby-
| rinthische Welt des in Ehren ergrauten
. ,,Pac Man”...
i\ Warum die jeweils einen Screen umfas-
il senden Dungeons unbedingt einen AGA-
Rechner benétigen, sieht man ihnen also
| beim besten Willen nicht an; auch die ganz
. nett animierten und comicartig gezeichne-
ten Hauptdarsteller fallen weder durch
GroBe noch durch Originalitit auf. Wirk-
. lich iiberzeugen konnen lediglich die vor-
| wiegend aus gesprochenen Kommentaren

(,,Monsters — I hate them!”) bestehenden

- Soundeffekte, welche die diirftige Begleit-
' musik meist gnidig tibertonen. Und natiir-
lich der Preis, da die hiesigen Terror-Mon-
! ster schon fiir ein Honorar von nur 20
. Mirkern den Monitor heimsuchen.

Rein inhaltlich ist freilich
auch dieser bescheidene Be-
trag fast noch zuviel, denn
die ein bis vier Helden, hin-
ter denen entweder jeweils
ein Mensch oder die einge-
baute kiinstliche Dummbeit
steht, haben bloB eine einzige Aufgabe zu
erfiillen: iiberall herumlaufen und dabei
die niedlich bunte Gegnerschar zerbla-
stern. Dabei gibt’s auBer dem gelegent-
lich vorbeischauenden Chefmonster nur
vier (optisch) unterschiedliche Sorten von
Feinden; hin und wieder sorgt auch mal
ein Endgegner fiir verstirkte Betriebsam-
keit am Joystick bzw. Keyboard. Zur
Verlidngerung der drei anfangs gewihrten
Bildschirmleben hinterlassen manche
Monster nach ihrem Ableben Bonus-
buchstaben, hinter denen wiederum
Speed-Ups, eine gesteigerte SchuBfre-
quenz oder Extraleben stecken k&nnen.
Erschwert wird die Rettung der Welt hin-
gegen durch den verwinkelten Levelauf-
bau, der Schiisse aus sicherer Distanz
praktisch unméglich macht. Aber auch
die Unberechenbarkeit der Feinde und die
Rachsucht von Mitspielern, denen man
wversehentlich” in den Riicken ge-

Hohen.
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- schossen hat, schrauben den
Schwierigheitsgrad in ungeahnte

e
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Soso, Ihr seid also Aliens...

nicht gerade — zumal man dafiir beim |
Booten von Festplatte sogar die Startup-
Sequence umgehen muB, falls kein Fast- |
RAM an Bord ist. Auf der anderen Seite

macht das Game gerade im Mehrspieler- |
modus durchaus Laune, auch wenn der |

Vergleich mit ,.Dynablasters” hier unge- |

fahr drei Klassen zu hoch zielt. Dafiir ||
trifft der Preis halt letzten Endes voll ins
Schwarze. (mz)
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Die 50 starksten
Games, treffsicher
und unterkglisom
getestet

SYBEX &N

¥ |\

Die 50 starksten
Games, trefisicher
und unterholtsam
getestet

AUTER. .
EIGERUNG!"

' Die jOKER-TELEFONKARTE “mit
y Einheiten im Wert von 6,- DM und : ,
- einem  Jugendstil-Motiv  unseres |
Maskottchens existiert nur in einer °
streng limitierten Auflage von 2.000 '
Stlick und reprisentiert einen Kata-

SYBEY

-
-

L |

k|

log-Wert von ca. 80,- DM. Unseren \
Lesern konnen wir eine begrenzte

Stiickzahl anbieten, und zwar fiir e

A

%
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) !

duler es uuf sf::-'t‘:gr B:tsltellu w'::lnlag ell":nuqli dlem :
rchgehend rackte, in aktualisie '
und mit vielen Fotosguus chmud(te Sammiung der .

groBten Joker-Highlights mit einer onlichen '

Widmang von seinem I.leblmg edakteur! , X3
i Bestelladresse: ’

]okn\luhg ~JOKER SHOP™ - Bretonischer Ring 2 - 85630 Gras- ‘'

Bestelladresse:
. Joker Verlag - ., JOKER SHOP" - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inlond moglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte =
6,50 DM Postgebihren im Inland bzw. 10,- DM fur Guslondsbestellungen dazuschlagen.

(lh:hndnm nur im Mm mmmmm l.
bei) bitte 6,50 DM Postgebihren im mmn.mmm
dazuschlagen.




Neue Strecken braucht das Land

Anno 1994 habt Ihr die lau-
nige Iso-Raserei bei der
Wahl zum Spiel des Jahres
zum sportlichen Vizemei-
ster gekiirt, heuer hat’s fiir
den Nachfolger gar zu Gold
gereicht. Acid Software be-
dankt sich mit drei neuen
Data Disks!

Der Inhalt der Scheiben ist
allerdings nicht eben opulent
ausgefallen. So sucht man
z.B. fahrbare Untersitze der
noch nie gekannten Art ver-
gebens, und selbst die alten
gibt’s nur mit den Car-Disks
von Super Skidmarks in der
Garage. Zwei Datentriiger
halten also ein Dutzend neue
Strecken bereit, wihrend ei-
ner das iiberarbeitete Haupt-
programm in der Version
2.21 enthilt.

Neben Feintuning in Sachen
Laderoutinen, zusitzlichen
Schwierigkeitsgraden und ei-
nem verbesserten Support fiir
(Null-) Modem-Piloten, ist
der grellste Lichtblick hier
die endlich integrierte HD-
Installation fiir alle Kurse
und Boliden. Als nettes
Schmankerl gibt’s obendrein

O

32

noch eine zu-

Alien Breed 3D
sdtzliche Cham- Binabioa
pionship sowie Battle Chess
ein Konvertie- Clockwiser
rungsprogramm Darkseed
fiir alle Automo- Dragon Stone
bilhersteller, die : Emerald Mines
mit der Render- Erben der Erde
soft ,Imagine” i IREM Exile
eigene Gefihrte i ML Extreme Racing
vom digitalen (il Fears
Band laufen las- i JRF3 Fields of Glory
sen. Das wir’s i JREN Fire & ice
dann aber auch i JLE Gloom 2
schon gewesen, i BAEM Guardian
was die Neu- i BLE Heimdall 2

LIA Impossible Mission

seelinder hier >

. £ - 18 o

ins Reﬂncn Jetstrike + sump'n Burn
E L3 King Pin

schicken. Zwar : EZX Lommings
betrdgt das Startgeld ledig- :
lich verschmerzbare 35,— _
Mirker, wenn man jedoch :
bedenkt, da HD-Installation
und Tracks bereits allen re- i
gistrierten Usern des Erst-

23 Paws of Fury ’;
)} Pinball Illusion "~

X3 raa European Golf
TN Roadkill _

b1) Sensible Soccer A;"-’{

lings versprochen wurden, gy o . Fighter
bleibt ein leicht fader Beige- {5 Se¥ o\ o 1oion krew
schmack. Und der wird noch = sPPE coccer Kid '

ein wenig bitterer, sobald &=
man sieht, daB die ,,Blitz Ba-
sic”-Spezialisten  diesmal :
nicht mit der gewohnten :
Sorgfalt ans Werk gegangen :
sind: Wie sonst wiire es zu
erkliren, daB bei einer §
Strecke der Scrolltext mit
dem Countdown fernab von !
der dafiir vorgesehenen An- :
zeigetafel durch die Luft
flimmert? Davon einmal ab-
gesehen ist und bleibt Skid- £

Soccer Slpnstlrg -'

Super Skidmarks

Pinball Mania AGA

g i Worm

marks auch in dieser Version s e
ZWELIE L08R Breathless AGA 55,
Multi-Player-Rallye fiir die &= Extrame Racing AGA a5, |

,wFreundin”. Und so lohnt
sich der Kauf der Erweite-
rung schon allein deshalb,

Gloom Deluxe
Dungeon Master Il AGA
.1“

weil Diskjockeys nun ihren Coala

Job an den Nagel hidngen und Zeppelin Gold
sich voll und ganz aufs Fah- Nick Faldo Golf
ren konzentrieren diirfen... Colonization

Pinball lllusion AGA
Cedric
Sim City 2000 AGA

(st)
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& Neuheiten & andere Titel auf Anfrage!

PTl Morph - ¥-

Speris Legacy 1

spiele

17 Bit 5t» Dimension 38,

24, v
28; Ultimedia III + IV 44,
28, Fresh Fonts #1 und #2 je 28y

24, Multimedia Toolkit 48, [N
34, Stculrp@!j 95 54y |
28, EMC Phase ribisss  jed4; |

AMIGA STORY 12, |
Assassins #1 und #2 38,

LSD.Compendium # #3 je 38; |
I)Eom_ ania 1 24;

call F
18, Cinema Studio / Do it | je 34,
18, _ Collection 38,
e j Personal Suite 68, |
: | he Beauty of Chaos 22,
j octameD 6.0 56;
Aminet #6 bis #10 jets, |

Aminet Set #1 und #2 je 44,
FreshFish Vol. 10 20 28y |
Speccy 2 emalstor 38, |
SCI-Fl Sensation zc0x 38y |

Ultimedia 1 + 1l 18,
22 R-H-S DTP Kollektion 18,
3 R-H-S Color Kollektion 28,
B Amiga Raytracing 2 CD's 34,
Ikl Amiga Magazin #2, #3 je 18,
tll Meeting Pearls #3 14;
I Textures 34,
1N Megahits #1und #2  je 18,
PTN Megahits #3, #4 und #6je 44,
ork CD 2 34;
thing but GIF’s (AGA) 34, |
FD Inside ! 34,
/ Amok Il 34, |
34,

#2 und #3 je 38;
: 38,

45,
75y
60y
45,
45;

20,

&r Power Games

&3y Light Rom 3 3c0’s 78,
657 (7Y Imagine 3.0 Enhancer <0 68,
657 t1 ] Lightwave Enhancer CD 88,

' Neuheiten & andere Titel auf Anfrage!



1,08 GB NEC D3745 ar 379,
1,08 GB Quantum Fireball ar 389,

Biiro / DTP

170 MB fiir A1200 2,5er 249, Final Copy Il 75y
420 MB fiir A1200 2,5er 399, Final Writer 4 249,
245 MB NEC D3866 scsi 179, Pagestream 3 deutsch 549,
730 MB NEC D3825 scsi 399, Final Data/Final Calc 109,/329,
1,08 GB IBM DPES 31080 scsi 389, ACash Professional 69y
1,08 GB Quantum firesaliscsi 409y, DataBase Professional 3.0 89,
2,1 GB IBM osas scsi 959, Maxon TWIST 2 279,
2,1 GB Quantum copeta wisescss 11495 TurboBase 129;

TurboCalc 3.5 179,

Pioneer DR-US124x afach 319, Kommunikation
NEC CDR 511 e-fach 499, Modem 28Kk8 TKR Fastline 399,

| Sanyo / Panasonic 4-fach 259, Modem 28k8 TKR Tristar 449,
Sony CDU 76 S a-fach 289y [ Modem ISDN TKR Fastlink 649,
CD Writer JVC XR-W2001 2-tach 1599, ISDN-Master 649,
CD Writer HP-4020i 2-fach 1899, MultiFaceCard Il 139,
CD-Rohling 6xSpeed original 12, GVP 1/0-Extender 169,

ATAPI CD-ROM MultiTerm/MultiFax Pro je 79

Mitsumi FX-400 4-fach 189, AmiTCPAP 139y |
Mitsumi FX-600 &-fach 269, m
Teac CD 56 E 6-tach 289, .
Panasonic/ IMES CDR sfach  169; Diavolo Backup 3.0/Pr0  75;/109; &
Overdrive CD fir A600/A1200 419, . Directory Opus 5.1X Deutsch 115, &
inkl. FX-400, Software (CD32, PhotoCD, Audio) PC-Task 3.1 286er-Emulator 159,

. g | Turboprint Pro 4.x 109; |
Speicherbausteine AmiFileSafe Professional 125,
4 MB PS/2 sons 199, -
8 MB PS/2 cons 379y | Grafik / 3D-Anim £
16 MB /32 MB 699y /1308y Personal Paint 6.4 757 @
2 MB A500 intern mit Uhr 189;
2 MB Chi PR M Picture Manager 3.0 99;
p——— . 7 Photogenics 1.2 119, |
Squirrel Scsi-Gerite an PCMCIA 1995 MainActor Pro/Broadcast 857 /329,
SCSI-Subgehiduse 3,5/525 ab 109, | ClariSSA 2.0/3.0 Pro  997/399; |
SCSI-Kit fir Blizzard 1230 w1260 179y Adorage 2.5 Aca 179, §
Fast SCSI-I fir Cyberstorm Ml 189 Maxon Multimedia 85,
Wide SCSI-1I fir Cyberstorm MK 289y Scala MM 400 589y |
GVP 4008 SCSI A2000A4000 185, Reflections 3.0 229,
GVP SCSI-“Guru” ROMvé 85, Maxon CINEMA 4D Pro 359,

Asim 3.0 cp-Filesystem + FishMarket 119y
| Xetex cox-Filesystem + FishCD 99,
IDE-Fix CacheCDFS ATAPI CD32-Emu 85,

45; U

Lightwave Video Einsteiger 657
| Lightwave Video Tips & Tricks 657

BabelCD Filesytem + D 85, OctaMed Pro 6.x 169,
CD-Boot/CD-Write jo 65, QI Megale Sennd: Snupier i
CD-Caddies 9, TechnoSound Turbo Il sampler 135,
Professional Joypad 35; Aura PCMCIA-Sampler 189;
Communicator Il 139, X

SX-1/ SX-32 Modulbox fiir D32 429,

Mouse 200dpi / 400dpi 15,/ 25,

Mouse optisch 55;

AlnI?a 1200 HD-170 Magic 888;
inkl. Softwarepaket

a 1200 HD-260 Surfer 10887
arepaket, 14.4 Modem, Internetpaket

Amiga 4000 Tower 4695;
68040 25Mhz, 10 MB RAM (2/8), 1 GB Festplatte

Ami
inkd.

IDEK 8617 E 17er (s6Kknz) 0,26 mm 1444,
IDEK MT-9017E 17er Trinitron 1699;
Commodore 1084 ST inkl. Kabel 345;
Amiga M 1438 S 14er 555,

| Turbokarten |

Blizzard 1220/4 inkl. 4 M8 RAM 389,

| Blizzard 1260 50Mhz aA1200 1149,

Blizzard 1230 IV 50Mhz a1200 329,
M-TEC 28Mhz &s030 fir A1200 249,
M-TEC 42Mhz 68030 fiir A1200 349,
GVP Turboboards o4025-50mhz  call
CyberStorm MKII oso/somhz 1269,
Blizzard A2060 somhz 1249,

Grafikhardware
Neptun Genlock 1048,
Sirius Il Genlock 1648,
TBC Enhancer 1648,
ARTEC Viewstation + software 699,
24-Bit-SCSi-Flachbettscanner inkl. Soft
Mustek Color Handy-Scanner 379,
AGA-Flickerfixer 4000 595,
ECS-Flickerfixer a2000 245,
CyberVision 2 me/4 me 649,/829;
Picasso Il mit 2 MB RAM 545,
Pablo video Medul fiir Picasso Il 239,
Cyber Grafix Software 59,
Scan Quix (Mustek oder Epson) 139,

Laufwerke / Medien
SyQuest 503270 S intern 270 MB 499;
SyQuest SQ327 Medium 270 M8 89,
SyQuest SQ3135 S extern 135 MB 429,
SyQuest 5Q135 Medium 135 M8 39;
DD-Laufwerk inter/extem  99;/89;
HD-Laufwerk extem 165,
ZIP Laufwerk scsiextem 399,
ZIP Medium 100 M 29,

CD-Kontroller
Tandem CD+IDE Az000/A3000 79,
inki, Quadrospeed CD-ROM 248,
CD1200 ae6o00/ A1200 179,

inkl. Quadrospeed CD-ROM 348,
Overdrive CD As00/ A1200 229,
inkl, Quadrospeed CD-ROM 398,
AlfaPower CD-ROM Upgrade 179,

inkl, Quadrospeed CD-ROM 348,

Macro-Systems
V-Lab par alle Amigaabos2.0 529,
V-Lab Y/C A2000/A3000/A4000 499,
V-Lab par Y/C (s-vus) 649,
V-Lab Motion Az000-A4000 1799,
Retina BLT Z3 ams 769,
Toccata 16bit Soundkarte
DraCo 68040/68060




Ein Bonusrennen der vulkanischen Art

Dabei hatte doch am Anfang alles noch
so gut ausgesehen: Mit Black Magic
(,,Gloom™) sind immerhin unbestrittene
3D-Profis an diesem Spieledebiit von
Silltunna Software beteiligt — wer hitte
sich da keine Hoffnungen auf eine Fun-
Raserei gemacht, die selbst berithmten
Konkurrenten wie dem SNES-Modul
wSuper Mario Kart” das Fiirchten lehren
konnte?

Und die komplett mit hiibsch bunten
Texturen tapezierte und in Echtzeit be-
rechnete 3D-Grafik macht ja auch nach
wie vor einen prima Eindruck. Da wer-
den auf und neben der Fahrbahn pla-
zierte Objekte wie Biische, Passanten
und explodierende Benzinfisser fliissig
herangezoomt, was auch fiir die Vehikel
der Gegner gilt; dafl diese nicht eben be-
rauschend animiert sind, kann man ver-
zeihen. Zudem lassen sich der Grafik-
ausschnitt und die Auflosung frei ju-
stieren, vorausgesetzt, die verwendete
Hardware spielt mit: Wohl dem, der sei-
nem Rechner eine Turbokarte mit
Fast-RAM oder zumindest eine Spei-
chererweiterung spendiert hat, denn
nur so kommt man auch bei maxima-
ler Detailstufe und im (horizontalen)
Splitscreenmodus in den GenuB eines
flotten Frame-Updates von rund 25 bis
maximal 50 Hz.

Die iibrigen, allesamt auf HD oder Flop-
py speicherbaren Optionen bieten eben-
falls keinen Grund zur Klage, denn die
ein bis vier Piloten (per Modem sogar bis
zu acht) diirfen die Anzahl der drei bis
neun Runden und die gewiinschte
Soundkulisse festlegen. Aulerdem kon-
nen sie sich zwischen Tastatur, Joypad,
Ein- oder Zwei-Buttonsticks entscheiden
und das favorisierte Eingabemedium
anschliefend noch konfigurieren. Danach
stehen Pokalwettbewerbe, eine komplette
Saison auf allen zwoif Standardstrecken
oder das Training auf einem beliebigen
Kurs zur Wahl. Multiplayer diirfen dar-
tiber hinaus im ,Deathmatch”-Modus
ihre bis zu acht Konkurrenten in fiinf
Spezialarenen in den Abgrund rammen
oder mit den gefundenen Waffen zur
Verzweiflung treiben.

An die Extras (von denen stets nur eines
aktiv sein kann) kommt man nach dem
Zufallsprinzip durch das Uberfahren von
Fragezeichen-Feldern heran, in denen
sich auBler Einwegraketen, Minen, Zeit-
bomben und Wurf-Hammeln (!) leider
auch ziemlich nutzlose Gimmicks ver-
bergen — dazu gehoren z.B. Turboboo-
ster, die einen im Handumdrehen ins
Seitenaus befordern, wenn man nicht
teuflisch aufpaBt. Bessere Motoren oder
Reifen zum Aufmotzen der eigenen Ka-

So geht’s dahin: Vorge-
stern noch ein vielver-
sprechendes Preview, ge-
stern eine herbe Enttiu-
schung am CD%, und
heute diirfen schlieBlich
auch die AGA-Amigas
alle Hoffnung auf fein-
getuntes Gameplay fah-

ren lassen...

rosse sind dagegen nur im Saisonspiel
erhiltlich und miissen mit jenem Klin-
gelgeld bezahlt werden, das man eben-
falls unterwegs entdeckt. Den Bezwin-
gern des hirtesten Schwierigkeitsgrades
winken dafiir einige zusitzliche
Strecken, ein komplett neues Szenario
und der ,,Schafmodus”. In letzterem ver-
tauscht man seinen fahrbaren Untersatz
gegen ein flauschig weiches Wolltier,
was vor allem durch die dazugehorigen
Soundeffekte eine ganz neue Renner-
fahrung darstellt.

Im Rennen selbst sorgt neben dem ver-
stellbaren Betrachtungswinkel eine be- -
liebig postierbare Beobachterkamera fiir
Ubersicht, die sich z.B. als digitaler
Riickspiegel verwenden 1aBt. Das funk-
tioniert zwar auch bei den Splitscreen-
Duellen recht gut, aber bei einigen Kur-
sen konnte nicht mal ein ganzes Fern-
sechteam den noétigen Durchblick
garantieren: Oft ist die Streckenfiihrung
derart verwirrend, daB man mit schoner
RegelmiBigkeit gegen die Bande bret-
tert. Haufig ist aber gar keine vorhanden,
und der Wagen rutscht gleich weiter — in
den Sauretiimpel einer Chemiefabrik, in
die Untiefen eines tropischen Sand-
strands oder einfach in den bodenlosen
Abgrund neben einer schwebenden Zu-
kunftsstadt. Man wird dann zwar um-
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Hitzige Duelle in luftigen Héhen
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Uberrundungen sind an
der Tagesordnung




gehend wieder auf die Strecke ver-
frachtet, doch der Rest des Feldes ist
natiirlich langst seiner Wege gezogen.
An einen Sieg ist in diesem Fall nicht
mehr zu denken, weil die Computer-
gegner selbst die verzwicktesten Passa-
gen in einem irrwitzigen Tempo und fast
ohne anzuecken meistern.

Eine noch gréBere SpielspaBbremse stellt
aber das Handling der diversen Sport-
flitzer, Pick-Ups, Polizeiautos etc. dar,
die sich vorwiegend optisch voneinander
unterscheiden. Ganz egal, womit man sie
steuert und auf welchem Untergrund
man unterwegs ist, die Blechkiibel rea-
gieren alle recht trige und sind nur
schwer auf Kurs zu halten. Wenn man
auf dieser schwammigen Basis dann
vielleicht noch versucht, eine aufge-
sammelte Waffe abzufeuern, landet man
in 98 von 100 Fillen wenige Sekunden-
bruchteile spiter in einem der vielen
Griben. Mit eben diesem Problem hat-
te bereits die CD-Version zu kdmpfen,
und auch bei der praktisch identischen
AGA-Fassung kapituliert Otto Normal-
pilot bald vor der Tatsache, daB} bei
X-Treme Racing nur begnadete Fahrer
(die dazu gerade ihren Gliickstag ha-
ben...) auf einen Sieg hoffen diirfen.

UILE L) = 400

Da biste platt:
fallende Gewichte als Spielbremse

Lauter Sympathietriiger:
die Deathmatch-Piloten

(il g e

Den einsamen Wolfen der LandstraBe
kann man daher nur vom Kauf abraten,
denn von der iiberragenden Spielbarkeit
solcher Genreklassiker wie ,,Super Skid-
marks” ist dieses Game meilenweit ent-
fernt!

Erfreulicher sieht es bei den Duellen von
mehreren menschlichen Asphaltcowboys
aus: Hier stimmt wenigstens die Chan-
cengleichheit, und die Schadenfreude bei
gelungenen Abschiissen ist auch gleich
viel herzlicher. Deshalb und auch ein we-
nig wegen der fiinf feinen Musikstiicke

ist X-Treme Racing eben doch kein ech-
ter Flop. Ein Renner ist das Spiel freilich
ebensowenig, und wenn man daran
denkt, was ein ehrgeiziger Byte-Ingeni-
eur daraus alles hitte machen konnen,
kommen einem schlicht die Trénen...
(mz)

X-TREME RACING
(BLACK MAGIC/SILLTUNNA)

»SCHWAMMIG”

GRAFIK 80%
ANIMATION 75%

MUSIK 76%
SOUND-FX 72%

HANDHABUNG 58%
DAUERSPASS 60%
VARIABEL

DM 79,
VE
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THIOMAS
THIE TANK ENGINE & FRIENDS

Drei Unterschiede gegeniiber der
Schillerfassung sind bei der Disk-Aus-
filhrung fiir den A1200 feststellbar:
Der Sound ist noch schwicher gewor-
den, die Ladezeiten von Disk sind
dafiir wesentlich linger, und statt des
Pads benutzt man jetzt natiirlich das
Keyboard zum Steuern — was jedoch
einwandfrei funktioniert, zumal die
Tastenbelegung frei konfigurierbar ist.
Da, wo’s wirklich drauf ankommt, ist
aber leider alles beim alten geblieben,
denn die vier Tische spielen sich nach
wie vor durch die Bank ziemlich lahm
und bieten den maximal acht Teilneh-
mern noch dazu jeweils fast die glei-
chen Features an. Die Neigung der Ta-
bleaus ist dreifach variabel, und es gibt
simple Rampen, Bumper, Kugelfallen
etc. Mit bis zu neun Billen darf man
sich iiber die diirftigen Designs ku-
geln; allerdings nur hintereinander,
denn eine Multiball-Funktion fehlt
ebenso wie ein seitlicher Ausgang fiir
den silbernen Hauptdarsteller. Mehr
als zwei Paddels sollte man sich eben-
falls nirgends erwarten, aber immerhin
ist die Highscoreliste speicherbar, und
eine Online-Anleitung gibt’s oben-
drein — wenn auch eine sehr kurze und
sehr englische.

Okay, das Ballverhalten ist an sich

Gib Thomas die Kugel!

recht realistisch, doch was hilft’s? An-
dere Genrevertreter wie ,Pinball
Dreams” oder ,,Pinball Mania” haben
schon vor ldngerem vorgefiihrt, wie
man sehr viel mehr Spal aus einem
Digi-Flipper holen kann — ganz zu
schweigen von solchen Highlights wie
»Pinball Illusions”. Der Hersteller be-
griindet seine Sparsamkeit (auch) in in-
haltlicher Hinsicht damit, daB sein
Spiel besonders familientauglich und
bereits fiir Kinder ab drei Jahren geeig-
net sein soll. Nun, wir haben kleine
Geschwister von Mitarbeitern zur Pro-
be aufs Exempel miBBbraucht, und die
Resultate waren eindeutig: Bereits
nach wenigen Minuten verlangte
sdamtliche Versuchskaninchen entriist
ihr ,,Pinball Fantasies” zuriick, das

‘ Neun Biille braucht das Kind

| IGRAFIK A
| |[ANIMATION 68%
' [MUSIK 39%

Uber die CD-Version die-
ser

reits in der letzten Ausga-

zu Vergleichszwecken mit ins Rennen
geschickt hatten!

Die optische und akustische Ver-
packung ist so schlicht wie das Game
selbst, auch wenn die komplette
Soundkulisse der englischen TV-Serie
um den putzigen Titelhelden entnom-
men wurde. ,,Thomas the Tank Engine”
ist ja eigentlich der Titel eines Kinder-
buchs, das der Prediger W. Awdry vor
iiber 50 Jahren verfaBte und das durch
seine enorme Beliebtheit beim briti-
schen Nachwuchs zu einem begehrten
Werbetriager fiir Bettwidsche, Uhren,
Pizzas, TV-Serien und Computerspiele
wurde. Hierzulande wird es die knud-
delige Lokomotive Thomas samt ihren
Kumpels dagegen schwer haben, einen
dhnlich kultigen Ruf zu erlangen —
nicht zuletzt wegen Lizenzprodukten
wie diesem... (mm)

THOMAS THE TANK
ENGINE & FRIENDS
PINBALL

(SPIDER SOFT/ALTERNATIVE)

FLIPPERSIMULATION

JINFANTIL” | I

SOUND-FX 39%
HANDHABUNG 70%
DAUERSPASS 39%

VARIABEL: 3 STUFEN

HIGHSCORES
NEIN

~ kleinkindgerechten |
' Flippersim haben wir be- |



Und wieder eine Premiere: Nie hat ein auf dieser Seite vor-
gestelltes Spiel gegeniiber der Originalwertung so wenige
Punkte eingebiiit wie dieser horizontal scrollende Herz-
schrittmacher — und das nach gut fiinf Jahren!

Das Ende 1990 erschienene Z-Out war
die Fortsetzung zu der seinerzeit unge-
mein populiren Ballerei ,,X-Out” — kein
Wunder, es war die Bliitezeit solcher Ac-
tionknaller wie ,,R-Type”, ,,Apydia” oder
,»Silkworm”. Fiir die bestechende Optik
des ersten Out-Siders zeichnete zudem ja
Celal Kandemiroglu verantwortlich, der
auch schon so manches Cover exklusiv
fiir dieses Magazin gestaltete. ..

Produziert wurde Z-Out vom jetzt in
Kaarst (frither: Giitersloh) beheimateten
Softwarehaus Rainbow Arts, wo man zu-
vor durch die Bekanntschaft mit dem in-
zwischen weltweit renommierten Pro-
grammierteam Factor 5 bereits eine Men-
ge Erfahrung im Actiongenre gesammelt
hatte. Aus der Zusammenarbeit entstand
z.B. das erste rundum {iberzeugende
Amiga-Ballerspiel ,,Katakis”, aber auch
die ,,Turrican”-Trilogie hat hier ihre Wur-
zeln. An Z-Out selbst waren zwar weder
Celal noch Factor 5 direkt beteiligt, aber
trotzdem atmet das Spiel ihren qualitiits-
verliebten Geist: Nicht von ungefahr ist
in den letzten fiinf Jahren auBer ,,Apidya”
und vielleicht noch ,Disposable Hero”

Steuerung unterstiitzte sogar schon einen
zweiten Firebutton. Griinde genug also,
um auf Flohmirkten nach dem Original
oder der ebenfalls produzierten Budgetaus-
gabe Ausschau zu halten: Wie guter Wein
ist dieser Ballerklassiker mit den Jahren
gereift und in dieser actionarmen Zeit
wertvoller denn je! (1)

Der populiire Vorgiinger: X-Out

kein gleichwertiger Konkurrent am Amiga
aufgetaucht!

Das klassisch gestylte Gameplay gibt dem
Spieler die Kontrolle iiber einen zunichst
nur leichtbewaffneten Raumgleiter, der
sich durch ein nach links scrollendes
Feindgebiet mit abwechslungsreichen An-
greifern lasern muB. Auf Wunsch darf ein
zweiter Kampfpilot im eigenen Raumer
mitfliegen; dieses Plus an Geselligkeit er-
kauft man sich jedoch durch den Verzicht
auf den von ,,R-Type” erfundenen Schutz-
satelliten: Thn lassen Solisten entweder
selbstindig kreisen und ballern, oder sie
klemmen ihn am Schiffsbug fest, wo er sie
vor frontalem Beschul} schiitzt. Ebenfalls
R-typisch sind die durch lingeres

g

%= Driicken des Feuerknopfes erzeug-

e folgungs-Raketen

ten Superschiisse und die gelegent-
lich erscheinenden Extra-Zubringer,
denen man wertvolle Zusatzleben,
Weapon-Boosts, Streuschiisse, Ver-
etc. entreiBen
== kann. In den sechs groBen Spielab-

§ schnitten ist aber geniigend Platz fiir
noch mehr motivationsfordernde
Ideen. So ballert man zB. laby-

ZEITSPIEGEL

rinthische Gertllwege frei, meistert

mit dem richtigen Timing bild- GESTERN HEUTE
schirmfiillende  Hindernisparcours

und lockt schlieBlich das gut verbor- o o
gene End-Alien aus der Deckung.

An modernen MaBstiben gemessen, o o
wirkt die stets top animierte Grafik

zwar streckenweise ein biichen ein- 71% GRAFIK 70%
fallslos, doch viele Abschnitte rufen 70% ANIMATION 70%

80%
76%
79%
75%

MUSIK
SOUND-FX 75%
HANDHABUNG 78%
DAUERSPASS  72%

immer noch helle Begeisterung her- 79%

18] vor — speziell der Organolevel im
Giger-Stil ist und bleibt eine Augen-
weide. Auch Begleitmusik und
Sound-FX iberzeugen, und die




Ein paar" Uberstunden fiir die Auswertung der F rage-
_bogen hatten wir ja einkalkuliert, aber dann hat uns

10.000 Antworten bei uns eingegangen — und immer
noch. werden es taghch mehr!

gen) ermittelten Ergebnisse veroffentlichen, ein paar Anmerkungen: Wo sich Wer-
te iiber 100 Prozent ergeben. liegt es an Mehrfachnennungen — wo hingegen keine
vollen 100 Prozent erreicht werden. wurde dlE beu'eflcnde Frage einfach nlcht von
allen’ Tednehmem beantw(met : : A

Was die Ergebnisse an sich betnfft S0 strafen sie doch einige,
Markt leider weit verbreitete Ansichten Lugen Beispielsweise gehen viele Herstel-
. ler (darunter sogar Amlga Technologies!) ja davon aus, dal der durchschnittliche

g ~ap
e &

g

" ne iiberwiiltigende Mehrheit der User ihren Rechner mit Festplatte und Zusatz-
RAM ausgeriistet hat. Auch Turbokarten und vor allem CD-Laufwerke sind bereits
sehr viel weiter verbreitet, als bisher allgemein angenommen. Interessant ist auch

entgegengebracht. weshalb wir diesen Punkt hier vernachlissigt haben. Ebenfalls
erstaunlich ist die Finanzkraft der gerade dl&ﬁbuzughch oft unterschiitzien Amu,d-
- ner — die mit einem Durchschmttsal ter von knapp 24 Jahren auch Tangst nicht 50 jung sind, wie meist behauptet. -

ten, werden wir die Umfrageergebnisse ebenfalls im | Insider”, unserem Handelsmagazin der Computer- und Videospiclindustric.
_veroffentlichen. Fiir Verbreitung wiire damit also gesorgt, und es steht glu(,hermaﬁen zu hoffen und zu erwarten, daf3 der Markt die
vom unmerhm wr.llgroﬁlem Amiga-Magazin erhobenen Wahrhelten auf Dauer nicht ignorieren kann!

puter
JokerSonderhefte
| Marioc!
|| Multimedia Joker
Power Play
PC Gomes

“die Resonanz doch uberwaltlgt“Bls jetzt sind rund

“Eh ':wn‘ nun die aus 'emcm reprasenldnv;en Schnntwert (etwa ?.5 Pro ent der Bo—,

mlttlelwelle am’

* Amigo nur iiber einen quasi .nackten™ A 1200 verfiigt. Richtig ist vielmehr, daB ei-

“die hohe Markentreue, da nur wenige Einsender . angaben, neben ihrer ,.Freundin™,
~auch einen PC zu besitzen — den Konsolen wird sogar ein n.gelrechtes Desinteresse

Da noch mehr der ermittelten Resultate insbesondere fiir die Hersteller (und damit letzten Endes ja fiir uns alle) mtercshanl se:n durf-'




26%
5%
4%
unfer 1%
B
4%
6%
unter 1%
10%
4%
1%
1%
7%
21%
%
1%

& = iberwiegend Doublespeed
= S;e’wc?m die H&deallmlzrmmmsrzervedﬁgtﬁbﬂmnm wei:ere 30 Prozent hoben noch
i _ :

o 3% - = 3
3 S - ZLB;ﬁTé‘;?a:kiiﬁ ‘

Geschlechr: ~~ mannlich (98%), weiblich @

Mter  duchschnitich 23,9 Johie ' i

- Benf: Schier, Azubi, Student (40%), Angeslellter Baum!er (30%),
L E e i Hundwerker Arbeiter (23%), keine Angaben (7%)
Wohnort: GroBstodt (37%), Kleinstadt (42°%), landliche Gegend (21%)
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DIE .,FREUNDIN"” GEHT INS NETZ!

Der Mindwalker hat sie gleich entdeckt:
die Homepage von Amiga Technologies

derzeit von Amiga Technologies ei-

nen A1200 mit 2 MB RAM, 260-
MB-Festplatte, 14.400er-Modem und je-
der Menge Software wie Textverarbei-
tung, Malprogramm, Tabellenkalkulation,
Datenbank — und natiirlich dem Surfkit.
Letzteres will man demnichst vielleicht
auch separat zum Freundschaftspreis an-
bieten. Und ehe wir uns nun auf die Ein-
zelheiten stiirzen, noch ein Tip unter
Freunden und ,,Freundinnen”: Im aktuel-
len MULTIMEDIA JOKER 3/4 gehen wir
u.a. ausfiihrlich auf das Internet ein; dort
erfahrt Ihr noch mehr iiber die Grundlagen
und die interessantesten Maschen dieses
Datennetzes (ganz besondere Locations
gibt es zudem im PC JOKER 3/96 unter
dem Titel ,,Internet Bizarr” zu entdecken).
Jetzt aber...

HEREINSPAZIERT!

Sobald die Verbindung Amiga/Mo-
dem/Telefondose steht, kann man sich
beim Provider anmelden, also einem
Dienstleistungsunternehmen, das (nur) den
Internet-Zugang ermoglicht — im Un-
terschied zu Online-Diensten, die dariiber
hinaus noch eigene Serviceleistungen an-
bieten. Fiir dieses Paket wurde IBM als
Provider ausgewiihlt, weil ,Big Blue”
praktisch in jeder Ecke der Welt vertreten

(%

Fiir exakt 1.198,— DM bekommt man

/ Wer mit dem Amiga durch das Internet surfen wollte,\
war bisher auf schweiBitreibende Bastellosungen aus
dem PD-Bereich angewiesen. Nicht ganz so billig, aber
viel nervenschonender eriffnet dieses Komplettpaket
\_den Zugang zum Netz aller Netze!

J

Amiga Su

N
J

ist: Selbst in Vatikanstadt kommt man so
in den GenuB eines Netzanschlusses! Al-
lerdings mu/3 man bei IBM mit Kreditkarte
zahlen, und zu den Preisbrechern zidhlen
die PC-Pioniere auch nicht gerade. Aber
sobald die 100 Freistunden (das sollte fiir
Monate geniigen) aus dem Surfer-Paket
verbraten sind, kann man sich ja einen der
vielen Provider aussuchen, die weniger
verlangen als 7,- DM pro Online-Stun-
de bei einer monatlichen Grundgebiihr
von 26,- DM (inkl. vier Freistunden). Zu
diesen Fragen existiert bei AT auch eine
Hotline, die man unter der Telefonnummer
06251/802-222 erreicht.

DER WWW-BROWSER

Wegen seiner kinderleicht zu bedienenden
Benutzeroberfliche ist das erst seit 1992
vorhandene World Wide Web der mit
Abstand beliebteste Teil des Internets:
Dank der Hypertext-Links geniigt hier

Nahant Uuieh AARAS = Mok Lawngh = Fichs ef The Hewk
i Ll natches the keps Casparatad by spscs)

R e, o

words Blssiay [TT 75 —Jratches ser rape

Apan. Tang 1 Ak Niske §

Cappripht & [994-P6 Vahoo

ein Mausklick auf ein markiertes Wort,
schon landet man beim dazugehdrigen
Text. AuBerdem sind viele Seiten grafisch
so hiibsch gestaltet, daB das Ganze stel-
lenweise beinahe an eine Illustrierte erin-
nert. Zum Durchblittern verwendet man
einen sogenannten Browser, der hier
Mindwalker heit. Man kann damit aber
noch mehr anstellen: Mit Bookmarks
(englisch fiir Lesezeichen) lassen sich z.B.
einzelne Seiten markieren und nach be-
stimmten Gesichtspunkten ordnen. Bis zu
acht Adressen diirfen als Fastlinks abge-
legt werden, damit man sie besonders -
schnell erreicht, und sogar das Offnen ei-
nes zweiten Bildschirmfensters fiir paral-
leles Surfen ist méglich — ein Luxus, den
nicht jeder Browser bietet. Der Pferdefull
an ,,Mindwalker” ist seine fehlende Kom-
patibilitit zum ,,Netscape Navigator”, dem
derzeitigen Standard auf diesem Gebiet.
Konkret hat das den Nachteil, daB man
dadurch einige wenige WWW-Seiten gar
nicht und ein paar nur in einer weniger

Das Suchprogramm Yahoo

Und noch eine digitale

— Bispisy the Bessits

-

e
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Frc. tup con. 8y (Crug Upton)
Sub ject F\-lnl internet
Date Jan 24 1996 B7:25:33 PM

ly-To: cupton@powerup. com.

mlrcw n:;pwefup con. au ttrulg Uptond
To: gbolaniga. de

Subject: rms. Internet

1 just read the NEN bit in the ssigs.de page....
RE: IMTERNET PACKAGE
ERSY to instell stuff ready

*RaiTCP
*Airasil or THOR

to go like

etc etc.... me a few di

different clients..

You should make & software pack for any FAsigs user to buy that comes with

ybe ek, . maybe some money... but alot of f-l-lg- users
are geulnn mayed with trylng to tn-t-ﬂ TI:P TP and chasing the

Der Web-Site von Team 17: Die
Kampfwiirmer lassen griifien!

Voodoo fiir zauberhafte E-Mail

schonen Darstellung auf den Screen be-
kommt. Die speziellen Amiga-Pages sind
davon aber kaum betroffen, zudem laufen
bereits Verhandlungen mit Netscape iiber
eine Verbriiderung der Systeme, und der
gebriiuchliche HTML 2.0-Standard wird
ja jetzt schon weitgehend geboten.

E-MAIL

Voodoo ist im Fall des Amiga Surfer
Packs kein fauler Zauber, sondern das bei-
gefiigte Programm zum Verschicken von
elektronischer Post. Neben den normalen
Text-Mails (etwa an uns) kann man damit
auch Binidrdateien wie z.B. Grafiken ver-
senden. Und auch sonst vermifit man kein
Feature, das der Privatanwender braucht:
Vom AdreBbuch iiber diverse Sortier-
funktionen bis hin zu einer hervorragen-
den Online-Hilfe ist alles da.

DAS FTP-PROGRAMM

Hinter der Abkiirzung FTP verbirgt sich
das ,,File Transfer Protokoll”, ein Tool, das

man benétigt, um Files von fremden Rech-
nern runterzuholen (,,downloaden™). Da-
durch kann man sich z.B. Programme aus
dem Aminet online besorgen, lange ehe
sie auf CD oder Disk verdffentlicht wer-
den. Die Benutzerfiihrung ist dhnlich wie
bei einem Dateimanager und sehr kom-
fortabel: Drag & Drop wird unterstiitzt,
man darf mehrere Files auf einmal down-
loaden, und das sogar aus verschiedenen
Directories.

CHATTEN

Kommunikationsfreudige konnen mit
AMIRC online und in Echtzeit an den
Diskussionsforen im Internet teilneh-
men — und Binédrdateien lassen sich da-
mit ebenfalls durch die Telefonleitung
jagen.

WEITERE UTILITIES

Kurz vor Redaktionsschluf lie man uns
wissen, daB auch noch zwei Utilities von
TKR zusiitzlich in dem Paket landen sol-

len: das Btx-Programm MaultiTerm Spe-
cial Editon (mit Gastzugang) und das
Fax-Programm Multifax Light — also
zwei nette Extras!

DAS FAZIT

Im groBen und ganzen ist die Zusam-
menstellung des Amiga Surfer gelungen,
ein paar Wiinsche bleiben dabei aber
trotzdem offen: Es ist kein Newsreader
fiir das ,,Usenet” vorhanden, obwohl sich
gerade dort viele interessante News-
groups fiir Amigos tummeln. AuBerdem
ist es bisher nicht méglich, sich seine ei-
gene Seite im Internet (,,Homepage”) ein-
zurichten, und eine komplett deutsche
Benutzerfithrung hitte den Einstieg wohl
auch erleichtert. Aber davon sollte sich
niemand vom Wellenreiten im Daten-
meer abhalten lassen, schon weil das
Surfkit demnichst auf einen simplen
Knopfdruck hin online upgedatet werden
kann. Zudem ist’s im Internet halt wirk-
lich nett, und mit diesem Paket ist es end-
lich auch fiir Amiganer problemlos zu-
ginglich! (mm)
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RADTOYUNDITETIES

,,BimBamBino” auf Kabel 1
stellt im Computer & Technik-
Special am 2. Mérz um 14.05
Uhr eine digitale Kamera vor,
die Bilder auf den Computer-
monitor iibertragen kann; wie-
derholt wird am 7. Miirz um
10.40 Uhr. Am 4. Miirz um
8.10 Ubr geht’s dann tierisch
zu, denn prisentiert wird mit
,PAWS” ein Hundesimulator!

Bei ,,Star Trek III: Auf der Su-
che nach Mr. Spock” am 2.
Miirz um 19.30 Uhr auf Sat 1
stand der Gesuchte (Leonard
Nimoy) als Regisseur hinter
der Kamera: ein Fressen fiir
alle Fans der Enterprise!

Die besten computergenerier-
ten Kurzfilme von der ,,Imagi-
na” stellt Premiere unver-
schliisselt am 3. (1 Uhr) und
13. Miirz (11.50 Uhr) in ,,Ex-
trakt: Der Kurzfilm-Treff” vor.
Weiter geht’s am 24. (11.50
Uhr) und 28. Mirz (10.40
Uhr) in ,JImagina ‘96” mit
Neuigkeiten von der Messe.

~Achtung: Streng geheim!”
heiBt es ab 6. Miirz um 18.25
Uhr auf 38at. ,,Chaos im Com-
puter’” herrscht dann noch wei-
tere zwei Wochen jeweils
mittwochs zur gleichen Zeit.

Um ,,Keyboard, Computer &
Musik” geht es ab 11. Miirz
jeweils montags um 14.45 Uhr
im Bayerischen Fernsehen.

Live von der CeBIT berichtet N3
am 15, 18., 19. und 20. Miirz in
der ,,ServiceZeit” ab 16.30 Uhr;
die Sondersendung ,.Hannover-
Messe CeBIT” gibt’s am 17.
Miirz zur gleichen Zeit.

o

Ebenfalls aus Hannover meldet

sich am 17. und 25. Miirz (12
Uhr bzw. 23.45 Uhr) der ,,Com-
puterclub” des WDR.

Um ,,Z wie Zukunft” dreht es
sich am 22. Miéirz um 0.05 Uhr
auf 3Sat: In ,,So gut wie Lie-
be” kann sich der Mitarbeiter
eines US-Labors fiir VR-Arti-
kel kaum vom Bildschirm los-
eisen, weshalb seine verliebte
Kollegin an einer digitalen
Doppelgéngerin bastelt. ..

Uber ,,Digitale Affiren” be-
richten am 24. Miirz ab 21.15
Uhr auch drei Dokumentarfil-
me: ,,Cyber City” ist ein Por-
trit San Franciscos, in ,.Die
Kinder von Apple, Atari und
Commodore” kommen drei

Hamburger Computerfreaks zu
Wort, und um 22.45 Uhr folgt
mit ,,Hypermaschine” ein Be-
richt iiber das Media-Lab am
Bostoner M.1.T.-Institut.

Am 2. und 9. Miirz stellt ,Neu-
es... Computer fiir Kids” auf
3Sat jeweils um 14 Uhr grafi-
sche Benutzeroberflichen und
Softwaregrundlagen vor; am 23.
und 30. Miérz sind Anwen-
dungsprogramme an der Reihe.

Zum ,,Computer-Treff” ladt
das Bayerische Fernsehen am
4. Miéirz um 15.15 Uhr.

Ebenfalls am 4. Miérz kommt
von 3Sat um 21.30 Uhr ,Neu-

es... das Computermagazin”.

Uber das Neueste aus For-
schung und Technik berichtet
die ARD-Sendung ,,Globus”
am 5. Miérz um 21.35 Uhr.

Am 6. Mirz gibt's vom
Bayerischen Fernsehen um

i

20.15 Uhr das Wissenschafts-
magazin ,,Forscher — Fakten —
Visionen*, weiter geht’s am 10.
Miirz um 12.35 Uhr mit dem
Technikmagazin ,, TM”.

Uber ,,Hitec” informiert 3Sat
am 11. und 25. Miirz jeweils
21.30 Uhr im Technikmagazin.

Am 17. Méirz um 10.15 Uhr
offnet Wolfgang Back den
WDR-,,Computerclub”.

»Neues... die Computershow™
auf 3Sat berichtet am 14.
(22.30 Uhr), 16. (17.05 Uhr),
18. (21.30 Uhr) und 20. Miirz
(15 Uhr) von der CeBIT.

i

Am 2. Miirz um 10.15 Uhr
stellt Andreas Vohwinkel in
der ,,Computer Corner” auf
Ruhrwelle ,RVS-COM™ fiir
,Windows” vor und meldet
sich am 14. Miirz um 10.15
Uhr von der CeBIT mit dem
Steuerprogramm ,,Taxman” —
Vergleiche mit dem Test im
neuesten MULTIMEDIA JO-
KER sind durchaus erlaubt.

,.Bit fiir Bit” gibt’s am 4. Miirz
um 17 Uhr neueste Infos von
Radio Euro.

Live von der CeBIT sendet
NDR 1 vom 14. bis 20. Mirz

zwischen 7 Uhr und 19 Uhr
das ,,Messe-Journal”.

..Der kleine Computer” von Ra-
dio ffn 6ffnet montags um 14.40
Uhr die Anwender-Trickkiste.

,»Chipsfrisch” schickt Radio
Hamburg jeden Montag um
17 Uhr die Bytes los.

Ebenfalls montags versammelt
man sich um 17.40 Uhr in der
»Computer-Ecke” von Radio
Mainwelle.

Ziindstoff fiir Freaks liefert zwei-
mal monatlich montags ab 16.30
Uhr das Computermagazin ,,Fa-
tal Digital” im Jugendprogramm
~Ziindfunk™ auf Bayern 2.

unter der Rubrik ,,High Tech”.

Die ,,Spiele-Hits des Nordens”
stellt ,,Club on-line’” auf NDR
2 am letzten Mittwoch des
Monats um 19 Uhr vor.

Von SDR 3 kommt donners-
tags ab 18 Uhr der ,Point-
Computerspiel-Tip”.

Samstags gibt’s um 10.45 Uhr
guten Rat beim ,Ratgeber:
Computer” auf WDR 5.

Ebenfalls samstags gibt's in ,,For-
schung aktuell” vom Deutsch-
landfunk ab 16.30 Ubr ein Com-

puter-Special. (Barbara Grohmann)

COMPUTERTIPS AUF VIDEOTEXT

Tafeln 580 - 585

Tafeln 667 - 672

| Tafeln 382 _

" Tafel 632
Tafel 395

| Computertreff

| Infos

_Computer & Technik

Computernews

Kommunikation

Computer &

AW T
_Computercub

Tafeln 550 - 557 7

Tafeln 615
Tafeln 511 - 513

| Tafeln 500-503
Tafeln 510 - 513
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Games
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Hardware

Verkaufe Amiga 500 mit 1| MB
RAM, 3 Biichern, TV-Modulator,
Maus, Joystick, 2 Disk.-Boxen m.
10 Leerdisketten und Orig.-Spie-
len: Elvira 2, Cool Spot, Turrican
1+2 u.v.m. fiir 550 DM. Preis VB.
AuBerdem Sinclair ZX Spectrum
mit Drucker und Spielen fiir 50-
100 DM. Tel.: 03448/2475 (Tor-
sten, ab 18 Uhr)

Lightpen mit Original Software fiir
50,- zu verkaufen. Gratis dabei das
Game B. Chess 2. Ruft an:
02191/61726 oder 0172/2013944
ab 18.00 Uhr. Only Di + Do.

Verk. A1200, 2 MB RAM, 1275
MG HD, Monitor 1084 ST und
viele neue Spiele, alles 100% ok.
Tel.: 069/6952730

A500 05 1.3/2.1, 130 MB HD,
68020 Turbokarte mit Copro, 1
MB Chip/3 MB Fast, Farbmonitor,
viel Software (Finalcopy), kom-
plett fir 1000, DM. Tel:
03737/46266

3D-Grafik-Komplett-System A
1200, Turbokarte, Monitor, Reflec-
tion, ADPRO etc. NP 3500 fiir
2300 als VHB. Tel.: 09974/621 ab
18.00 Uhr

Steinebachs
Hard- und Soft-
ware!

Amiga und PCs aller Art neu
und gebraucht!
Festplatten aller Art
(z.B. 730 MB Amiga 322 DM)
Amiga 500 ab 270 DM,
Monitore ab 270 DM,
Drucker, Amiga 500, 600, 1200,
2000, 3000, 4000, Software,
TV-M, Zubehor vorhanden!
(Keine Versandkosten!)
Tel.: 02624/945177

A1200 Turbo, 6 MB, 31 MHz,
420er Platte, Pad, 3 Boxen, iiber
300 Disks, ca. 250 MN, Spiele
und Anwendungen wie z.B. Brilli-
ance, Octamed 1250 DM.
039774/20375

Verk. CD* + 10 Topgames fiir
350 DM, u.a. Roadkill, Micro-
cosm, Rise of the Robots usw.
Tel.: 09974/621 ab 18.00 Uhr

Verkaufe Amiga 500: 5,2 MB
RAM, 40 MB Festplate, 68030
Prozessor mit 40 MHz, alles auf
externem SCSI-Controller und ab-
schaltbar. Betriebssysteme 1.3
und 3.1, 2. Laufwerk, Monitor
1084 S, 12 Originalspiele, ca. 270
weitere Disketten, Zubehor. NP
iiber 3.500,-, VB: 1.600,—. Mat-
thias Rongen, Am Burghof 6,
72411 Bodelshausen

Verkaufe Amiga 500 mit 4 1/2
MB Arbeitsspeicher, 20 MB Fest-
platte, Kick 1.3 + 2.0, 2. Lauf-
werk, Monitor, Drucker, ca. 350
Disks und Lesestoff fiir 1000 DM.
Tel.: 0221/682233

Verk. A 500: 2.3 MB + 80 MB
Festplatte, Maus, Joystick, einige
Originale, Leerdisketten; gerade
neu iiberholt. Preis: 1000 DM VB.
Tel.: 02166/523099 + 2. LW

A1200, 10 MB, 2 ext. LW, Maus,
Joy, Drucker, CD-ROM, OS 3.0 +
3.1, Monitor 1438, Aktivb. 80 W,
420 MB HD, 1230/1V 50 MHz,
68030, ca. 40 CDs, FP 1.600,-
DM. Tel./Fax: 0431/527519

Festplatte (Seagate), 250 MN, 2,5
Zoll, fiir Amiga 600/1200 zum in-
ternen Einbau, formatiert, partitio-
niert, Systemsoftware (WB 3.0),
bereits installiert, inkl. Installati-
onssoftware (Install 3.0) auf Dis-
kette u. Zubehor, 100% ok, fiir
198,- DM. Tel.: 05223/699847

Verkaufe 1MB PS/2 Simm Modul
fiir 70,- DM. Tel.: 04542/86443

CD*, 2 Joypads, 30 Spiele (u.a.
Alien Breed 3D, PGA Golf,
Gloom, Banshee, Pirates Gold)
850,- VHB. Tel.: 0621/5294821

A1200, DD-Laufwerke, CD-ROM
32, IR-Maus, 2 MB-RAM, Moni-
tor, Joystick, div. Handbiicher,
iiber 100 hochwertige Anwendun-
gen und Spiele. NP: 3500 DM,
Top-Preis: 1500,-. Tel.:
06386/5120

CD? inkl. Sensible Soccer Limited
Edition, Battle Chess, Wing Com-
mander + 3 weitere Spiele fiir
350,- DM. Tel.: 06441/31212 an
Wochenenden

Verk. A500, Monitore, Festplatten,
Laufw., Drucker, sowie auch ver-
sch. Hardware und Software. Preis
nach VHB. Tel.: 06101/64724 (bei
Frankfurt a.M.)

A2000 - 8 MB - 100 MB Festplat-
te, 1084 S, ext. LW, Sampler, Nec
P60-200, Disk, 50 Orig. Spiele
(z.B. Reeder, Siedler, Pizza Con.,
Theme Park, Colonization) VB
04244/7483, Kai

A1200, 2 MB, 2. LW, 1 Joy, 30er
Diskbox m. vielen Spielen u. De-
modisks, ungebr. CD-ROM LW 2-
fach m. 2 CDs + orig.-verp. +
Handbiicher fiir 790 DM. Ab 16
Uhr 02041/34366

Super Angebot! Verk. A1200, 2
MB, 2 Joysticks, 2 Miuse, Disket-
tenbox mit 100 Disks, Originale
wie z.B. Reeder, UFO. 400,- DM.
A600, 1 MB, viel Zubehir 200,-.
Beide wie neu. Tel.: 0211/221934

Verk. A500, Monitor 10848, Alfa
Power & 50 MB HD + 2 MB
RAM, Joystick, 2 Miuse, Disket-
tenboxen, Spiele und 180 Disks.
VB 230,-. Tel.: 0211/707277 (Mar-
kus)

Verk. A1200, 6 MB RAM, 120
MB HD, 2. Laufwerk, Monitor
1084 ST, 13 Originalspiele (Biing!,
BMH), 2 Diskettenboxen, 311
Leerdisketten, 97  Zeitungen
(ASM, AJ, AG) fir DM 1.600,-.
Tel.: 02938/2277

Verkaufe A1200 mit viel Software
und Hardware. Preis nach Verein-
barung. Tel.: 06062/62446, nach
Nuno fragen

A1200 + 120 MB-HD, Turbokarte
M-Tec 68030 mit Copro 68881 +
Monitor 1084 S + 2. Laufwerk + 2
Joysticks + div. Original-Soft, VB
950,-. Tel.: 030/7054709

AS500; SCSI-Contr. mit 5,2 MB
RAM, 40 MB HD, 68030/40 MHz:
OS 1.3+3.1, Mon. 10848, 2. LW,
12 Originale; Zub. NP iiber 3500
DM, VB 1000 DM. Tel.:
07471/71259

Biete A500 + Monitor 1084S +
Zweitfloppy fiir 500 DM. Tel.:
09355/1722

Amiga 500, 2,5 MB, 85 MB Fest-
platte, 2. Laufwerk mit Mad News,
AnstoB, Oldtimer, Flamingo Tours
fiir 600 DM. Maik Schumann, Tel.:
05361/66509 in 38448 Wolfsburg

Verk. Amiga 500, | MB, Zweit-
laufwerk, Farbmonitor, Maus, 2
Joysticks, 2 Diskettenboxen, Ab-
deckhaube, viel Software. Tel.:
03941/609239, VP 450,- DM.

A 1200, 3 MB RAM, 80 MB HD,
28 MHz, Monitor, 24-Nadel-
Drucker, 10 Top-Spiele z.B. S.
Trek, Sup. Stard., K. Quest,
R.o.t.Rob., Sim. tSo., fir DM
1100,-. Tel.: 037601/57965

Amiga 600 mit Speichererweite-
rung und 340 MB Festplatte und
externem Laufwerk fiir 900 DM.
Horst-Uwe Kroll, Ostlandstr. 27,
24768 Rendsburg

Verkaufe A500, 2,3 MB, 2. LW,
42 MB Festplatte, Farbmonitor,
Spiele (z.B. BMH, Dune 1II etc.),
Maus, Joys., Biicher. Preis: VB.
Tel.: 08671/1429 (Sascha)

Verk. A1200 + 6 MB + 240 MB
HD + A1230/40/882/40 + CD-
ROM + Monitor 1942, FP 1.800,-
DM. CD* mit Spielen z.B. Flink
usw. FP 300,- DM. Tel.:
02208/6682

Verk. fiir A1200 64 MB HD ein-
baufertig, 3 Monate alt, | MB PS/2
Simm Modul, Turbo Board 28
MHz, 2 Monate alt. Tel.:

@
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Suche

_Hardware

Suche Monitor fiir A 600. Angebo-
te an: Mario Kohler, Str. der Ju-
gend 46, 17213 Malchow

Biete

_Software

Verk. Ami-Soft: z.B. Indy 3, Eis-
hockey M., Burntime, The Hu-
mans, Cruise Fac, Ishar 2, Kathe-
drale, Battle 1., DDII uva., jedes
15,-. Tel.: 0241/932029

BNH (A1200) 39 DM, Civilization
(A1200) 24 DM, Dreamweb 30
DM, Beneath a Steel Sky 40 DM,
F-15 11 29 DM, F-117 A 24 DM,
Global Gladiators 24 DM, Lem-
mings + Oh no ... 34 DM, Push
Over 24 DM, Rules of Engage. 11
24 DM, Traders 24 DM, Turning
Points 24 DM, 1990-93er Edition
24 DM u.a. + 5 DM VK oder 15
DM NN. Tel.: 09628/8459

Verk. Ami-Soft: Z.B. Monkey Is-
land 1, Elvira. Abandoned Places
fiir je 20.-. Monkey Island 2, Der
Clou, Simon the Sorcerer je 25,-
DM. Tel.: 0241/932029

Verkaufe o. tausche: Mad News,
AnstoB, WC, Coala, F-117A etc.
AGA: Reunion, Theme P., Blood-
net, Rise usw. gegen SC 2000,
Subw. usw. Tel.: 034600/20740

Verk. Ami-Soft: z.B. Flight of the
Intruder, F 117 A, Battle Isle, DDI,
Populous, Realms, Conquestador,
Centurion, The Perf. Gen. und an-
dere. Jedes 10,-. Tel.: 0241/932029

Verk. AGA-Spiele: Pinball 3, The-
me P., Riisselsh., Top Gear 2,
Trolls, ECS Spiele: Clou, Wetten
dab, Starlord, Kickstart 1.3 Emula-
tor. Tel.: 04542/86443

Verkaufe Amiga Orig.: Sensible
Soccer, Sensible World of Soccer,
AnstoB, Siedler, Bundesl. Manager
Hattrick, AnstoB World Cup, Eis-
hockey Manager, Regent, FI
Grand Prix, Indy 3+4 (Adv.), Skid-
marks, Super Skidmarks, Lowy III,
Railroad Tycoon, Super Cars II.
Externes Laufwerk und verschie-
dene Ausgaben AJ abzugeben.
Tel.: 09851/1731

Verk. A500-Games. D. Dragon 3
15.-, B. Blows Galactic, Sen. Soc-
cer, B.I. Data 2 je 25,-, F.o.t. Intru-
der 35,-. Alle 100% ok. Tel.:
02191/61726 oder 0172/2013944
ab 18 Uhr

Biete Spiele fiir versch. Amigas
(Disk). Billig! Z.B. Monkey 1+2,
Gobliins 3, Burntime. Fordert Liste

an bei Peter Ising, Gmiinder Str.
21, 73540 Heubach

Biete Amiga-Orig. a 10 DM: Bug
Bomber, Gunboat, Push-Over,
Speedball, Terrorpods, Turrican
1,2 Wolfchild, Invest, Black Gold,
Tower Fr.,, Zool u.a. Tel:
07472/1339

Verk. DL Paint 2, Piz. Con., High
Seas, Trader, Liberation, Siedler,
Colonization, Centurion. Suche
EoB 2. Tel.: 04453/1741

Verkaufe Indy 4, Oldtimer Teil 2
und Der Clou. Alle Spiele in
Deutsch mit Verpackung und
Handbuch. 100%ig ok! Fiir 150.-
sind es Deine, dazu schenke ich
Dir The Three Stooges. Schreibt
an: Giinther Firzger, Harms-
miihlenstr. 73 a, 31832 Springe

Verk. Orig. Kings Quest 6 30 DM,
Simon Sorcerer AGA 30 DM, Be-
neath Steel Sky 20 DM, Reunion
15 DM, Crime City 10 DM, Opera-
tion Stealth 10 DM. Tel.:
036841/43386

- Verkaufe - Verkaufe - Software
fiir Amiga & PC! Kopierstationen
fiir SNES. Tel.: 0172/5276591

Biete Spiele fiir Amiga 500, z.B.
EoB, Indy 4, Bards Tale, Maniac
Mansion, Interceptor, Vermeer,
Hanse, Sword of Twilight, Blood-
wych u. Data, King's Quest, Impe-
rium, Wallstreet, Wizard, Knight-
mare, MM 2+3. 02661/8137

A500-Orig. Eagle 2, Titus Fox,
Amberstar, Dragonflight, Monster
Grand Slam, Plotting, Lotus 3,
Leaderboard, Wolfchild, Intruder,
Wing Commander zus. 120 DM.
02586/1673

Neue Software wegen System-
wechsel billig abzugebrn! Liste
bei: M. GrieBl, Innaustr. 10, 83026
Rosenheim

Verkaufe Amiga-Originale: Theme
Park, Worms, Indy 4, Populous 2,
Der Patrizier, BMH, AnstoB, Dy-
nablasters, Turrican 3, Fire and Ice
etc. Tel.: 030/3041503 Ole.

Verkaufe: Coala, Alien Breed 3D
fiir 50 DM, Star Trek 25th Anni-
versary fiir 40 DM, Microcosm
CD™ 40 DM. Telefon: 08223/5356

- Verkaufe - Verkaufe - Software
fiir Amiga & PC! Kopierstationen
fiir SNES. Tel.: 0172/5276591

Verk. Amiga-Spiele, iiber 20 Spie-
le und Anwenderprogramme. U.a.
Bundesliga Manager Hattrick,
DSA... Hattrick (PC) fiir 50 DM.
Tel.: 02845/80383

Verk. Amiga-Orig. je 50 DM: FI-
FA, Rise of R., Software M., The-
me Park, Der Clou, His. Line, Zep-
pelin; je 30 DM: Indy 3, BMP,

Space Hu., Monkey Island usw.
Fordern Sie Liste an. Tausche auch
gegen Spiele. Armin Matterer, Bar-
baraweg 1, 88416 Ochsenhausen

Originale: Assassin, Body Blows,
Uridium 2 je 25 sFR. Elfmania 30,
Rom Golo 35, Rise o.t. Robots
AGA 40. Alle A4000-komp.!
01/8303575 (Andy). Achtung -
Schweiz!

Neue SW wegen Systemwechsel
billig abzugeben. Liste b. M.
GrieBl, Innaustr. 10, 83026 Rosen-
heim

Verkaufe fiir A500: Dream Team
(Simpsons, Terminator 2, WWF),
Turrican 3, WWF2, Behind the
Iron Gate, Shadow Fighter je 20
DM. Tel.: 09471/20771 (Benja-
min)

Original Ambermoon, Siedler, Piz-
za Connect., Dune 2, FIFA Soc-
cer, Silent Service 2, Grand Prix,
Historyline, World of Soccer,
Lemmings, Subtrade zu je 20 DM.
Tel.: 0821/465884

Orig. A1200 Pinball Illus., Lem-
mings 3, Chr. Kolumbus, PGA
Tour, BMH, Theme Park, Star
Trek, FuBball Total, Lords of
Realm, Subwar 2050, Seelent. je
20 DM. Tel.: 0821465884

Spiele zum  Taschengeldpreis:
Siedler, BMH 3... (nur Originale).
Liste gegen Riickporto bei: A. Ott,
H.-Heine-Str. 4, 09648 Mittweida

Vk./tausche (CD™): Gloom,
R.o.t.R., Chaos E., PGA, Labr. of
t., Banshee, Simon, Prey, Roadk.,
Death M., Fire + Ice, Zool. Ruft
an! 04761/70997. Bis dann!

Orig. A1200+500 10-30,-: Lords
of Power, Spec. Forces, Emerald
Mine 3, Ultima V, Sim Ant, Earth,
Z-Out, World Cup 90 etc. AS00
nur 5,-: Xenon 2, FM2 etc. Tel.:
05223/86505 ab 16 Uhr (Lars)

Tauschpartner fiir Spiele auf A500
gesucht. Liste an: B. Siawinski,
Schlesierweg 1, 29693 Hodenha-
gen. Verkaufe auch Road Runner
auf SNES fiir 35 DM. 100% neu.

Verk. Original-Spiele: D.Paint IV,
Dune II, Morph, Lemmings II,
Buck Rogers, Indi Jones Last Cru-
sade, Weird Dreams, Dragons
Breath, Cyberworld. Preise VB.
Tel.: 06101/64724

Verkaufe Originale: Simon der
Zauberer 15,-, Legend of Sorasil
25,-, Jurassic Park 20,-, Auf-
schwung Ost 10,-, Lethal Weapon
15,-. S. Schirmer, Tel.:
06181493666

Flamingo Tours 50,-, Mad TV,
Software Manager, Sim Ant, A-
Train je 30,-, Larry 3, No Second
Prize, Hudson Hawk je 45.- inkl.

Porto. Tel.: 0711/4560679

Verk. DM 2 AGA 50 DM, Flight
o.t. Amazon 55 DM, Heimdall 2
AGA 20 DM, W. of Legend 25
DM, Darkmere 25 DM, Elfmania
25 DM. Tausch gegen Simon the
Sorcerer AGA o. CD* kpl. d. Uwe
Burkhardt, Schillerstr. 70, 09427
Ehrenfriedersdorf

Verkaufe iiber 50 Originale fiir
Amiga 500. Je Spiel nur 10 DM.
Fax/Tel.: 02832/2677, Thomas

Fantasy-Post-Rollenspiel QUEST
sucht noch weitere Mitspieler.
Spielanaleitung und insgesamt 3
Freiziige KOSTENLOS und UN-
VERBINDLICH zum Testen! Nur
anfordern! Bei B. Kragert, Wag-
nerstr. 6, 47239 Duisburg

Verkaufe Originale: The Chaos
Engine 25,-, Biing 50,-, Kathedrale
10,-, Heimdall 2 20.-, Jonathan
20,-. Angebote S. Schirmer, Tel.:
06181/493666

Aladdin AGA, Banshee AGA, Su-
per Stardust AGA, Darkseed ECS.
Alles Originale mit Verpackung.
Tausche auch gegen Amazon
Queen. Tel.: 0521/70509. Preis
VHS

Orig. Spiele zu verk. 27 Stck. kom-
pl. 500 DM oder einzeln z. B.
Siedler 25,-, Theme Park 30,-, Pi-
zza Con, 25 DM, Monopoly 10,-
DM. Tel.: 0177/2131530 ab 18
Uhr

Suche

Software

Suche Navy Seals u. Magic
Pockets (Originale), auch im
Tausch! Olaf Gaide, Untergasse
61, 35418 Buseck. Dringend!

Suche fiir Amiga 500+ das Spiel
Xerron 2001. Tausche gegen Epic
oder bezahle. Ruft an unter
040/8316470 ab 18 Uhr

Dringend! Suche die A1200-Versi-
on von Riisselsheim! Natiirlich nur
Original mit Anl. u. Verp. Zahle
gut! Angebote bitte an Tel.:
030/3635626 (Torben)

Suche AS500-Originale Monopoly
9/93 dt., Ambermoon dt., Simon
the Sorcerer, Indy 4 dt., Money Is-
land T und II dt. Michael Stehr,
Osterfelder Str. 61, 48361 Beelen

Suche fiir CD* die Spiele Humans
Brutal Football, The Legacy of
Sorasil, Wild Cup Soccer, Gunship
2000. Tel.: 07720/64741

Suche Basketballspiele fiir Amiga
600. Zahle bis zu 30 DM. Tel.:
0231/354027 ab 19 Uhr. Fragt
nach Denis.
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Hilfe! Hilfe! Hilfe! Suche dringend
Disk |1 von Mega Traveler 2 fiir
AS500. Tel: 05731/60302, ofter
versuchen.

Suche dringend Indiana Jones IV,
Gate of Atlantis. Bitte nur Original.
Zahle bis 40 DM. Tel.:
08341/3894, Thomas ab 14 Uhr.
Auf Amiga 500 oder 600.

Suche dringend Battle Field Crea-
tor. Zahle gut! Tel.: 040/5551237,
nach Daniel fragen.

Suche AGA-Games aller Art.
Schickt Eure Listen an: Marco
Kunz, Blumenstr. 10, 96343 Stein-
wiesen

Spiele und Anwendersoftware fiir
Schneider CPC 6128 auf Floppy
Disks Compact (CF2) billig ge-
sucht. Ang. abends ab 17.00 Uhr
an: 03733/66340

Suche fiir Amiga: Dragons Lair II,
Black Gold und Nicky Boom 2.
Zahle gut. Tel.: 0203/4055444

Amiga CD*: Microcosm, Simon t.
Sorcerer, Heimdall 2, Humans,
Myst u. Benefactor gegen Super

Putty, Qack, Litl Divil, Donk. Tel.:
07272/1094 bis 21.00 Uhr

Suche Tauschpartner fiir Amiga-

spiele 500. Also ruf doch mal an
06621/2123, Frank.

Konta kte
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Suche Freaks zum Austausch von
Tips, Demos, Codes, Games.
Schreibt an: Marco, Blumenstr. 10,
96349 Steinwiesen

Suche Kontakte zu Amiga-Freaks,
egal ob ECS oder AGA zum Aus-
tausch von Tips, Lésungen und
Games. Schreibt an: Sven Riep,
Benzstr. 16, 63457 Hanau

Fantasy-Post-Rollenspiel QUEST

sucht noch weitere Mitspieler. Spiel-
anleitung und 3 Freiziige KOSTEN-
LOS und UNVERBINDLICH zum
Testen! Nur anfordern! Bei B. Kra-
gcrt. Wagnerstr. 6, 47239 Duisburg

IVerschledenes

Star Wars! Uber 2200 Figuren, viele
Fahrzeuge, Playsets, GroBfiguren
uv.m. Liste gegen 2,- DM RP bei
Maik Biichner, Baumschulenweg 26,
37083 Gottingen

kostet

Deine private Kleinanzeige im Amiga Joker.
Einfach Coupon ausfiillen, Fiinf-Mark-Stiick
oder -Schein beilegen (kein Scheck, keine
Briefmarken) und einsenden an:

Joker Verlag
Kleinanzeigen
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

WICHTIG!!
Anzeigen. die auf Raubkopien oder indizierte Spiele
schlielien lassen. bzw. PLK-Nummern enthalten. wer- |

den nicht veroftentlicht!!

T rse——rata

Biete Amiga Joker 1191; 3,4, 10, 11,
1292; 1,2, 3,4, 5,9, 10, 11/93; Div.
Orig.-Software nur 5. DM.
05223/17121; Jens

Probleme mit dem Geld? Bald nicht
mehr... Verdnderte Spielstinde nach
Wunsch. (Colonization, Civilization,
Biing!, Die Siedler, Sim City 2000,
Elite 2, Ansto, BMP usw.) Nur 10
DM fiir bis zu 3 Spielstandséinderun-
gen. Geht sogar noch billiger - einfach
Gratisinfo anfordem. Matthias Stern,
Oemberg 41, 45481 Miilheim

Wer versorgt mich mit der Komplett-
losung von Cadaver (zu einem ange-
messenen Preis)?. Ruft an: Samstag-
vormittag bis 11.30 Uhr oder Sonn-
tagnachmittag 06132/40622

Der Hammer! Die Freundin! Amiga
Joker 1/90 bis 12/995! 5 Jahr Joker im
Hartplastik-Ordner fiir 125,- DM. Gut
erhalten. Tel.: 02621/61244 oder 7455

Losungen: M. Island 142, Indy 3+4,
Zak McKracken, Kyrandia 1-3, Gob-
liins 1-3, Loom, Elvira 142, Darkseed,
M. Mansion; je 5,- DM. Th. Gatsche,
Tannenweg 1, 51147 Kéln

Verk. iiber 500 Losungen. Sonderan-
gebote je 6 DM: Monkey 1 u. 2, Indy
3 u. 4, Zak MacK. 1, Maniac Mansion
1, Hook, Futurewars. (Nur Vorauskas-
se). Von Mo, bis Fr. ab 14 bis 19 Uhr:

Tobias Hiltl, Andechser Str. 8,
92260 Ammerthal. Tel.:
09628/8459

Verkaufe Spiele fiir den A1200!
SNES + Zubehor & 5 Spiele. Liste
gegen 2 DM in Briefmarken an: Oli-
ver Rorich, Leisenbergweg 3, 53797
Lohmar

Zahle 150,- DM fiir einen Frontier-
Elite 2 Savestand, wo man Prinz ist
und Elite und den Auftrag mit den
Thargoiden hat! Ruft an ab 19.00
Mo.-So. unter Tel.: 08381/3895 -
Michael. Nur fiir Amiga.

Fantasy-Post-Rollenspiel QUEST
sucht noch weitere Mitglieder.
Spielanleitung und insgesamt 3 Frei-
ziige KOSTENLOS und UNVER-
BINDLICH zum Testen. Nur anfor-
demn! Bei B. Kragert, Wagnerstr. 6,
47239 Duisburg

Verk. tiber 500 Losungen. Sonder-
angebote je 6 DM: Monkey 1 u. 2,
Indy 3 u. 4, Zak Mac K. 1, Maniac
Mansion 1, Hook, Futurewars. (Nur
Vorauskasse). Vo Mo. bis Frei. ab
14 bis 19 Uhr: Tobias Hiltl, Andech-
ser Str. 8, 92260 Ammerthal. Tel.:
09628/8459

Suche fiir A500 Special Forces und
fiir Operation Stealth Code-Tabelle.
Tel.: 034921/28547

Bitte verdffentlicht meine private Kleinanzeige in der niich-
sten erreichbaren Ausgabe, und zwar unter der Rubrik:

(O Biete Hardware
O Biete Software
O Tausch

(O Suche Hardware

(O Suche Software
O Kontakte
(O Verschiedenes

Name,Vomame | | | | [ | | | [ L1 LLL1 1]
Ll Ly 1]
StraBe/Nr. e LI I L LI ]
Lttt il
PLZ/Ort E__IIIUHLIIHIIL}

I I I O
LLLLL L]

LEtrrrtr ittt

Datum, Unterschrift

I
S I I I O O
Ll ettt et

ol
t
I I_Ll IJ_LI [
l
o
I




Tetris: Die auch schon wieder
neun Jahre alte Steinerei des
russischen Programmierers
Alexej Pajitnow ist das wohl
bekannteste Computerspiel
der Welt. Logischerweise gibt
es davon praktisch fiir jeden
Rechner und jede Konsole
eine Umsetzung — und zahl-
lose Nachahmer...

Texas Instruments: Die in
Dallas ansidssige Digitalien-
Firma wurde bereits 1930 un-
ter dem Namen ,,Geophysical
Service Inc.” gegriindet und
1951 dann in TI umgetauft.
Mitte der 70er Jahre iiber-
schwemmten die Texaner
auch hierzulande die Schulen
und Biiros mit ihren Taschen-
rechnern; Anfang der 80er
brachten sie den TI99-Home-
computer heraus, von dem in
Deutschland an die 150.000
Stiick abgesetzt wurden. Heu-
te hat man sich dagegen aus
dem Markt fiir GroBgerite
(bis auf Drucker und Note-
books) weitgehend zuriickge-
zogen und beschriinkt sich auf
die Produktion elektronischer
Kleinteile wie z.B. Grafik-
chips.

Textbaustein: Wer immer
wieder Texte mit gleichlau-
tenden Formulierungen
schreiben mufl (Werbebriefe
etc.), legt sich gern eine
Sammlung solcher Phrasen
an, die dann auf simplen Ta-
stendruck an der richtigen
Stelle eingebaut werden -
iiber dieses Feature verfiigt
praktisch jede moderne Text-
verarbeitung.

Textmarke: Quasi ein virtu-
elles ,,Eselsohr”, das man zum
schnelleren Auffinden be-
stimmter Stellen unsichtbar in
den Digi-Text einbauen kann.

Textmodus: Eine Betriebsart
fir die Bildschirm- oder
Druckerausgabe, bei der der
Rechner nur bestimmte AS-
CII-Zeichen verwendet. Das
spart gegeniiber dem unbe-
schrankten ,,Grafikmodus”
natiirlich eine Menge Zeit.

Textverarbeitung: Der Him-
mel ist blau, das Wasser ist
naB, und die meisten Men-
schen verwenden ihren Com-
puter mit Hilfe einer solchen
Anwendung vornehmlich zum
Erfassen, Bearbeiten, Spei-
chern und Ausdrucken von
Texten aller Art. Natiirlich
macht Spielen mehr SpaB,
aber rein zahlenmiBig geht die
Arbeit eben vor...

Thermodrucker: DaB8 diese
Gerite teils auch ,Wachs-
drucker” genannt werden, 16-
ste mal eine monatelange Kon-
troverse in der Mailbox aus -
und ist zumindest insofern
wabhr, als dabei ein wachsbe-
schichtetes und daher wirme-
empfindliches Papier Ver-
wendung findet, in das die
Buchstaben beim Drucken ge-
wissermaBen ,.eingeschmol-
zen” werden. Im Unterschied
zu Normalpapier vergilbt
Thermopapier aber rasend
schnell, weshalb man es heu-
te meist nur noch in Faxgeri-
ten findet.

Thesaurus: Im ,Jurassic
Park” werdet Ihr vergeblich
danach suchen, dagegen ent-
halten neuzeitliche Textverar-
beitungen in aller Regel so ein
Synonymworterbuch.  Thren
Namen verdanken diese
Sammlungen von gleichlau-
tenden Begriffen mit gleicher
Bedeutung den alten Griechen
(,,thesauros™: Schatz bzw.
Wortschatz); eingesetzt wer-

den sie, um sich nicht allzu
hiufig zu wiederholen.

TIFF: ist ein weitverbreitetes
Grafikformat, wobei die Ab-
kiirzung fiir ,,Tagged Image
File Format™ steht.

TIGA: ist ein spezieller Gra-
fikstandard von Texas Instru-
ments (,,Texas Instruments
Graphics Architecture™) fiir
PCs, der dort aber lingst vom
moderneren SVGA verdriingt
wurde.

Timeout: Bei Sport und Spiel
kann man sich eine ,,Auszeit”
genehmigen, wenn es die Re-
geln bzw. die Mitspieler er-
lauben. Der gleiche Ausdruck
wird aber auch fiir die Zeit-
spanne verwendet, in der der
Computer auf die Riickmel-
dung eines Peripheriegerites
wartet — kommt innerhalb die-
ser Zeit kein Bereitschafts-
signal, wirft er eine Fehler-
meldung aus. Ahnlich ist es bei
Mailboxen: Macht man fiinf
bis zehn Minuten lang gar
nichts, trennt das Programm
die Telefonverbindung oft von
selbst, um das Entstehen
unniitzer Telekom-Profite zu
vermeiden.

Times: The times, they are a-
changing? Der alte Dylan hat-
te auch in bezug auf die gleich-
namige Schriftart nicht ganz
unrecht, denn dabei handelt es
sich um eine sogenannte Pro-
portionalschrift, bei der z.B. ei-
nem ,,i"” weniger Platz in der
Zeile zugestanden wird als ei-
nem ,,m”. Ein praktisches Bei-
spiel habt Thr gerade vor Au-
gen!

Time Sharing: Wenn sich
mehrere Benutzer (in der Re-
gel iiber mehrere Terminals
verteilt) die Leistung eines
Zentralrechners teilen, ohne
daB sie dies in der Praxis iiber-
haupt bemerken sollen, muB
die Prozessorzeit gerecht zwi-
schen ihnen aufgeteilt werden.
Das System wechselt dann
blitzartig von einem zum an-
deren, so daB jeder den Ein-
druck hat, die CPU wiirde
stindig nur fiir ihn schwitzen.
Alternativ wird fiir dieses Ver-
fahren auch der Ausdruck

»Timeslicing” (,,to slice™: in
Scheiben schneiden) benutzt.

Timeware: ist eine spezielle
Form von Shareware, die
durch Abfrage der Echtzeituhr
im Rechner nur begrenzte Zeit
lauffahig ist.

Tintenstrahldrucker:  Ei-
gentlich miiBten die Dinger
eher Tintentropfchendrucker
heiBen, weil ihre Diisen den
schwarzen oder bunten Saft
meist nur tropfchenweise aufs
Papier spritzen. Hinsichtlich
Anschaffungspreis, Druck-
tempo und -qualitiit bilden sie
fiir nichtprofessionelle An-
wender aber den idealen Kom-
promifl zwischen Nadel- und
Laserdruckern, was ihren ho-
hen Verbreitungsgrad erklirt.

Token: Das englische Wort
fiir Kurzzeichen bzw. Symbol
hat in der Welt der Datenver-
arbeitung zwei ganz verschie-
dene Bedeutungen. Bei hohe-
ren Programmiersprachen ver-
steht man unter einem ,token”
ndmlich die platzsparende
Kurzversion eines hiufig be-
nutzten Befehls. In ringformig
aufgebauten Netzwerken ist
das ,,token” dagegen ein stiin-
dig kreisendes Signal, das die
Zugangsberechtigung der ein-
zelnen Teilnehmer regelt.

Toner: ist der pulverférmige
Stoff, aus dem im Laser-
drucker oder Fotokopierer
durch Erhitzen Druckfarbe
wird.

Tool: Englisch fiir ,,Werk-
zeug”, und genau das bedeutet
es auch im elektronischen
Sprachgebrauch. Konkret sind
damit meist Hilfsprogramme
(auch ,,Utilities” genannt) wie
Defragmentierer fiir die Fest-
platte, Kopier- und Kompri-
mierungsprogramme etc. ge-
meint. Hiufig bezeichnet man
auch einzelne Teile einer An-
wendung als Tools, z.B. den
Pinsel oder die Spriihdose in
einem Malprogramm wie
»DPaint”. Last not least kann
man mehrere Tools in einer
Toolbox oder einem Toolkit
zusammenfassen, was glei-
chermaBen mit ,,Werkzeugka-
sten” iibersetzt wird.



Dem Spielverlauf nach hiitten wir ja noch
viel hoher gewinnen miissen, aber wir wol-
len nicht unleidlich sein: Das solide 3:0 im
egen die Ostwest-Fla-
uns als AnlaB fiir eine

letzten Heimspiel
schen aus Berlin so
Siegesfeier geniigen.

Das Debakel gegen die Battle Kumpans
hat Euch also doch aufgeschreckt, was?
Man sah es an der Eile, mit der Ihr die 50
Prozent fiir den Einsatz wieder auf ge-
wohnte 75 Prozent heraufgeschraubt habt,
obwohl es diesmal nun wirklich gegen die
Lachnummer der Liga ging. So konnten
denn Oskar und der Joker auch in aller
Heiterkeit einlachen, &h, einlochen, und
selbst Big Bo Mike warf den Ball einmal
frohlich hinter des Gegners Latten. Der
Ehrenschiri, ein bekannter Miinchner
Staatsanwalt, sah die Dinge seiner Natur
entsprechend verkniffener, und so miissen
wir uns leider auch wieder drei gelbe Ver-
warnungen an den Straps stecken: Wegen
unziichtiger Verirrungen (etwa aufreizen-
de Kleidung, weil wegen der kurzen Ho-
sen nackte Waden zu sehen waren) muB-
ten drei aus der JOKER-Equipe ihr Kar-
ten-Konto aufstocken lassen — der notori-
sche Pornograph Michael, sein ruchloser
Gehilfe Joker sowie Werner Regnet, ver-
antwortlich fiir viele wehrkraftzersetzende
Comics. Na, wenigstens hat uns Dr. Strull
den Zugang zum Netz des Gegners nicht
gesperrt...

Hier der Rest vom Statistik-Fest in aller
Kiirze: Uber 8.900 Zuschauer sorgten fiir
einen Kontostand von derzeit 148.000
Miusen, und Ihr habt gefilligst wieder
dafiir zu sorgen, da8 unser nichster Aus-
wirtstrip zu den immerhin fiinftplazierten
HammerfiiBen nicht zu einem Sturz-Ur-
laub wird. Wie? Nun, indem Ihr Euch wie-
der einmal mit voller Aufmerksamkeit un-
seren sieben Fragen widmet!

1) Wieviel Einsatz ist Dir gegen die
Himmerer gerade gut genug? (0%,
25%,50%,75%, 100%)?

2) Welche Spieler michtest Du auf wel-
che Position stellen? Pro Quadrat bitte
nur einer!

3) Der Transfermarkt ist auf staatsan-
waltschaftliche Anweisung bis auf wei-
teres geschlossen.

4) Moichtest Du Spieler verkaufen?
Wenn ja, welche(n)?

5) Mochtest Du ins Trainingslager? Fiir
125.000, 200.000, 300.000 oder 500.000
DM?

6) Unser Eintritt liegt momentan bei
12,- DM - und was der Feind kassiert,
kann uns ohnehin egal sein.

7) Willst Du einen Kredit aufnehmen
(hichstens 500.000 DM)?

Wenn Ihr also wiBt, wo der Hammer hiingt
(hi@ngt ihn moglichst an den FuB des Geg-
ners, denn nomen ist ja immer noch
omen!), dann schreibt die Ergebnisse Eu-
rer Uberlegungen auf eine Postkarte. Wir
fiittern mit den Mittelwerten aller Einsen-
dungen zuverldssig wie stets unseren Ma-
nager und iibermitteln Euch im nichsten

S

Heft die Daten. Den Gewinnern dieser
Folge unseres Postspiels iibermitteln wir
dagegen unsere Gliickwiinsche sowie:

1 x Award Winners
3 x Joker-Jogger

3 x Mousepad
Um Gewinner zu werden, muBl man frei- { Mﬂnnuhmu‘m““ng;
lich erst mal mitmachen, denn wie wohl i -
zumindest jeder Zweite vermutet hat, han- = =]
delt es sich dabei um die Preise, die wir Nr. Spieler Art fletzte | Stirke |Wer{DM)
wie immer unter allen Einsendern verlosen Pos.
— allerdings nur unter solchen, deren Ab- | 1) Brork Tor [ 78 | 39 [700.000
sender wir entziffern konnen. Denn sound | 2) Wonderlich | Tor = 19 _1150.000
nicht anders hat eine leserliche Adresse 3) Schli Aow | 24 55 |390.000
auszusehen: ‘suok“ ﬁ 2; _zg }?’g ~%_
) Freckmann | Abw | — | 5 | 60.000
7) Stockbisler Mit | - i 000
Joker Verlag i v T
s Kicker Cup” 9) Regnet Mit 8 | 40 [220.000
Bretonischer Ring 2 mw g s i?} ;%%
D-85630 Grasbrunn 1) W i e 13 | 58 [550.000
13) Dzierzynski | Ang | 9 32 1220.000
Ergebnisse: 11. Spieltag :g;’m m —3 31;. 12%
. Labiner 7 .
FC JOKER = Berlin East/West  3:0
Langohrer SK - Opafun 2:4
James ~Battle Kmpans 30| | Paarungen: 12. Spieltag
t & Mat — Raschmehr :2
%&. Wolfm = Hommerfoot 2: Hammerfoot - FC JOKER
1. FC Blihbein — Softbar 2000 2:2 Blue Beifl —  Wurm. Wolfschreck
Un. Hofftschwer = Avsterwitz 3:0 Softbir 2000 — Maniac Menschen
Bodo Tiltners — Blve Beif 2:0 Battle Kumpans -~ Un. Hofftschwer
Tanie: Boisthon = Buosice 2:0 Bummico — Might & Matschig
= ~ Raschmehr — Langohrer SK
__DSC Pleasurestoff Playpower 4:0 Berlin East/West — Amiga James
_ ‘ = Playpower — 1. FC Blihbein
2 | ’ ! vy | P Austerwitz — DSC Pleasurestoff
DIO J‘k."‘hb‘“' . Opafun — Bodo Tiltners
_ 31 Das Spielfeld
oM %2 o
5 577816 Gegner
[ :8  29:15
FC JOKER _ 14:8  26:19
8 James 13:9  24:26
& 1210 24: 8
10) DSC 2:10  19:15
11 vhrer SK 11 419
12) Blve 10:12 8:23
13) Bummico f': 3 22
14) Bodo Tiltners 8:14  18:22
15) Softbiir 2000 :15  17:27
16) 1. FC Blihbein 6:16 16:29
!%_] Battle 16 12:26
18) Austerwitz 6:16  16:31
19] 5:17  12:32 =
20) Berlin East/West ____ 2:20 _11:30 FC Joker




ding Cards im Jo- |
‘Ker gibt, dann gibt es |

uf diesem  Gebiet

sehr ungewohnliche |

ammelkarten-Syste-

Die alleinige Daseinsberechtigung des
sandaligen Untertitels diirfte hier im wit-
zigen Reim liegen, wie das gesamte Spiel
eigentlich eher als Insider-Gag fiir Kart-
ler denn als ernstzunehmendes TC-Duell
zu betrachten ist. Daher soll uns die ver-
gleichsweise spartanische Ausstattung der
schwarzweiB bedruckten Spielkarten nicht
weiter storen, Witzischkeit kennt schlieB-
lich auch und gerade nach unten hin kei-
ne Grenzen. Die Untergrenze der zu ver-
wendenden Karten liegt zudem bei nur 15
Stiick (zum Vergleich: Emsthaftere Sy-
steme wie z.B. ,Magic — Die Zusam-
menkunft” wollen zumindest 40 Bilder im
Blatt sechen; bei den Turnierregeln gilt gar
ein Minimum von 60 Karten pro Deck),
wozu drei oder mehr der mit jeweils fiinf
Exemplaren bestiickten Starter- bzw. Er-
eignis-Sets erforderlich sind. Im wesent-
lichen wird dann mit verschiedenen,
gleichzeitig auszuspielenden Gronks ge-
geneinander gekémpft. Und wenn Ihr jetzt
wissen wollt, was Gronks sind; Das sind
offensichtlich mehr oder weniger mutier-
te Wolpertinger, die sich mit Vorliebe
heille Gefechte per 20seitigem Wiirfel lie-
fern...

Rundensieger bleibt hier, wer das hthere

Ergebnis wirft. Damit’s aber nicht ganz so
einfach ist, werden die Resultate noch mit -
Hilfe eines aufgedruckten Ziffernblattes
modifiziert, wobei die Zeigerstellung bei-
der beteiligten Karten zu beriicksichtigen
ist. Ein sehr simples System also, jedoch
auch ein sehr flexibles, das zu kaum vor-
hersagbaren Variationen fiihrt. Die Karten
der Ereignis-Packs beschiftigen sich dem-
gegeniiber mit Zauberern und Anti-Zau-
berern, verirrten Exhibitionisten, genialen
Strategieberatern und anderen Seltsam-
keiten, zeigen sich jedoch insoweit genre-
konform, als die gesamte Menagerie nur
dazu dient, die eigenen Angriffe zu un-
terstiitzen bzw. die des Gegners besser ab-
blocken zu konnen. Wer eine Runde ge-
winnt, darf jedenfalls seinen Sieger-Gronk
wieder zur Hand nehmen und zudem ei-
nen vom Stapel ziehen — wer verliert, muf§
den armen Loser ,begraben” und be-
kommt keinen Stapel-Nachschub. Unter
dem Strich geht es hier also mal nicht um
Lebenspunkte, sondern lediglich darum,
dem Widersacher alle Karten aus der
Hand zu luchsen.

Kurzum, Gronks ist ein flotter Spaf fiir
das kleine Duell zwischendurch: Das Re-
gelwerk paBt auf eine DIN-A-6-Seite, nie-
mand muB viel rechnen, und der Wiirfel
ist auf jeder halbwegs ebenen Fliche ein-
setzbar. Um so argerlicher ist der ver-
gleichsweise hohe Preis!
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Ganz anders, wenn auch von dhnlichem
Kaliber, kommt dieses Cthulhu-System
daher. Der schier unaussprechliche Name
des Gruselgottes steht ja seit jeher fiir
graBlichste Ginsehzute, und in der ver-
kartelten Version will er seine Untertanen
anscheinend aus der Fangemeinde des me-
gaschrillen ,,Illuminati” rekrutieren. Kurz
und fassungslos: Jeder der vier oder fiinf
Démonisten griindet eine Sekte, wobei
von real existierenden Esoterikern bis hin
zu Phantasiegebilden wie den Militanten
Cannabis-Anbetern Europas alles erlaubt
ist, was erlaubt ist. Dem Heimat-Verein
werden nun Punktwerte fiir die Fihigkei-
ten Beschworen, Zauberei und Schliigern
ausgewiirfelt, und schon darf man seine
mit unterschiedlichen Boni und Mali aus-
gestatteten Anhénger (die auf ein papie-
renes Spielfeld gemalt sind) gegeneinan-
der hetzen.

An dieser Stelle kommen nun die in sechs
Gruppen aufgeteilten, ebenfalls wieder
schwarzweifen Karten zum Einsatz. An-
greifen darf ndmlich nur, wer (Monster-)
Beschworungen und/oder Haudraufs in
der Hand hilt, wobei stets einer der eige-
nen Anhinger eine mehr oder weniger be-
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liebig auswihlbare Figur eines Gegners
per Wiirfelei attackiert. Auch hier kann
man dem Schicksal natiirlich wieder mit
gesonderten Ereignissen, Zauberspriichen
oder Verteidigungen in den Arm fallen.
Sinn der Ubung ist es jedenfalls, mog-
lichst viele ,,Unglaubige” zu killen, um so
die begehrten ,,Furioses-Finale-Punkte”
(FFP) zu ergattern; Wer davon ausrei-
chend im Sack hat, darf versuchen, seinen
jeweiligen Gott zu beschworen — was alle
anderen Sektierer nach Kriiften torpedie-
ren werden. Sollte das Spektakel im
MiBerfolg enden, wird man weit zuriick-
geworfen, anderenfalls hat man gewon-
nen. Dann manifestiert sich der eigene
Gotze und macht alle Ungliubigen nieder.
DaB er am Ende iibrigens auch den gliu-
bigen Sieger niedermacht, sollte uns allen
eine Lehre sein...

Beziiglich der Ausstattung gibt es aller-
dings auch hier wenig Berauschendes zu
berichten, denn das komplette Spiel
einschlieBlich aller benétigter Karten fin-
det sich in einer umfunktionierten Vi-
deohiille. Ein paar hiibsche Holzwiirfel
sind aber dabei, und die Anleitung
benotigt immerhin an die 20 kleinforma-
tige Seiten. Wer also schndde AuBer-
lichkeiten fiir schnéde AuBerlichkeiten
hilt, der wird hier sicherlich recht gut be-
dient.
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BESCHWORUNG DER
GLUCKSEOTTIN
Wer Fortuna auf seiner Seite hat, kann
auch diesmal wieder eines unserer origi-
nalen Rezensionsexemplare gewinnen.
Verlost werden sie wie immer unter allen
Einsendem, die uns auf einer Postkarte we-
nigstens eine der beiden folgenden Fragen
beantworten: Wie heifit das TC-System der
DSA-Schmiede Schmidt Spiele? Und wel-
cher amerikanische Schriftsteller gilt als
Erfinder des Cthulhu-Mythos? Wer’s

‘weiB, schickt seine Erkenntnisse an die

nachstehende Adresse, wer hingegen letz-
tes Mal auf Blue Byte und die Rebellen
tippte, der darf jetzt vielleicht in der Ruh-
meshalle seinen Namen beschworen! (jn)

ORE Vertag
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41%
15%
Spielreiz: 72%
Schwierigkeit: Fiir Anfinger
Besonderes: Aldi-Outfit zum Ten-
gelmann-Preis — ein Fall fiir den be-
sonderen Geschmack
Preis: 15,— DM pro Set
Bezug: Gessnitzer & Stédtler
K.-Zimmermann-Str. 41
90513 Zirndorf

Spielmaterial:

" Spielregeln: 75%
Spielreiz: T7%
Schwierigkeit: Fiir Fortgeschrittene
Besonderes: Cthulhu mal als Lach-
nummer, der im Preisausschreiben
gesuchte Autor diirfte im Grab ro-

tieren!

Preis: 24,80 DM

Bezug: Gessnitzer & Stédtler
K.-Zimmermann-Str. 41
90513 Zirndorf
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" | Binnen kurzem haben TC-Systeme die Spielewelt revolutioniert,
auch die Redaktion blieb vom Kartenfieber nicht verschont — Bri-
gitta, Michael und Joe sind z.B. ganz verriickt nach ,,Magic”. Und
weil der Tausch hier ein Symptom der Krankheit ist, wollen wir die-
se Seite ins Leben rufen!

In Amerika gibt es bereits Restaurants, die ,,Magic”-Karten als Zahlungsmittel akzep-
tieren! Dazu kommt, dal Wizards of the Coast, die Erfinder dieses Systems, ihren Um-

Michael da einer Karten-Tauschborse im Heft widerstehen kénnen?
Und natiirlich wissen wir auch aus Euren Zuschriften, daB3 unter unseren Lesern eben-

sammenkunft” und damit das populérste System weltweit betrifft. Schon weil die Kii-
stenwizards damit zwischenzeitlich sogar den Branchenriesen TSR (,,AD&D™) an der
Ladenkasse iiberholten, haben derweil nahezu alle Rolli-Fabrikanten und auch einige
Lizenznehmer mit eigenen Tauschkartenspielen nachgezogen: Man denke nur an ,,Vam-
pyre” oder ,,Star Trek: TNG”, und sogar zu ,,Wing Commander” wird es demnichst ein
TC-System geben!

Griinde genug also, um zukiinftig (Uber-) Lebenshilfe fiir alle begeisterten Kartler in Form
einer Tauschborse zu bieten — zumal Euch die hier veroffentlichten Kleinanzeigen kei-
nen Pfennig kosten werden! Wer also eine besonders starke Spielkarte, ein Sammler-
exemplar oder gar ein ganzes Deck sucht bzw. abgeben will (vollig egal, ob es sich da-
bei um ,Magic”, ,Dark Force”, ,,Doomtrooper” oder irgendein anderes System handelt),

e, der wende sich einfach per Postkarte an nachfolgende Adresse. Die Angebote sollten &

' dabei aussagekriiftig formuliert (Systemtitel, Kartenname und -version, Stéirke und even-
tuelle Sonderfihigkeiten, Preis- bzw. Tauschwunsch) sein, jedoch im Sinne des ver-
fiigbaren Raums 200 Zeichen bzw. Buchstaben nicht iiberschreiten. Auch ein leserli-
cher Absender darf nicht fehlen, SCHICKT UNS JEDOCH BITTE KEINE KARTEN!
Die hier ab sofort fortlaufend verdffentlichte Borse dient lediglich als ein Forum fiir
. tauschwillige Trading-Freunde; Kontaktaufnahme, Verhandlungen etc. liegen véllig in
# Eurer Verantwortung. Und jetzt: Moge der bzw. die Bessere gewinnen!
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satz in den letzten Jahren um das Tausendfache steigern konnten — wie hétte ausgerechnet

|

falls viele mit dem TC-Virus Infizierte zu finden sind, nicht nur was , Magic — Die Zu- -
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Joachim Nettelbeck (jn)  Tel.: 04221/9345-0

Werner Ponikwar (wp) Fax: 04221/17789

Steffen Schamberger (st)

Waltraud Schmidt (ws) Anzeigenverwaltung

. Martin Schnelle (mash)  Dorohea von Pronay

Michael Schnelle (mic) 1) 080/4605822

Markus Ziegler (mz)

Freie Mitarbeiter ;""m,_;':""""‘

Carsten Borgmeier g e

Barbara Grohmann (rrf)

Manuel Semino SamoRalioy o
Prolit Studio GmbH

Redaktionsassistenz 85630 Grasbrunn

Christine Rothmeier

Dorothea von Pronay Druck & Gesamt-
herstellung

Joker Shop Druckerei Gerstmaye:

Petra Laubenberger A-3105 St. Pélten

Vertrieb i

Verlagsunion, 65203 Wiesbaden fiir Inland (GroB
Einzel- und Bahnhofsbuchhandel), Osterreict
Schweiz, Schweden, Niederlande, Italien und Grie
chenland

Erscheinungsweise

AMIGA JOKER erscheint monatlich, zum jeweil

letzten Freitag des Vormonats. Doppelausgaben 6/
und 8/9

Aktuelle Auflage (IV/95)
Verbreitung: 95.655

Abonnement .

Jahrespreis (10 Ausgaben): DM 63,—~ / Auslanc
DM 75,—. Bestellungen bitte iiber die Verlagsar
schrift. Das Abonnement gilt mindestens fiir ei
Jahr. Es verliingert sich automatisch um ein weite
res Jahr, falls es nicht gekiindigt wird (jederze
zum Ende des Bezugsjahres moglich). Einzahlungs
konto: Postgiroamt Miinchen, Kto.Nr 444714-80«
BLZ 70010080

Manuskripte

Manuskripte, Listings und Bauanleitungen werde
gemne von der Redaktion angenommen. Sie miisse
frei von Rechten Dritter sein. Sollten sie schon ar
derweitig zur Vertffentlichung angeboten worde
sein, so muB das angegeben werden. Mit der Einser
dung gibt der Verfasser die Zustimmung zum At
druck in den Publikationen des Joker Verlags. Honc
rar nach Vereinbarung. Fiir unverlangt eingesand
Manuskripte wird keine Haftung fibernommen. De
Verlag behilt sich das Recht vor, Einsendungen ir
Falle einer Verdffentlichung ohne Angaben vo
Griinden zu kiirzen oder nach eigenem Gutdiinken z
veriindern.

Urheberrecht

Alle in AMIGA JOKER erschienenen Beitrige sin
urheberrechtlich geschiitzt. Alle Rechte, auch Ube:
setzungen, vorbehalten. Reproduktion jeder A
(Fotokopien, Microfilm oder Erfassung in Dater
verarbeitungsanlagen usw.) bediirfen der schriftl
chen Genehmigung des Verlags.
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Inh. Michael Labiner

Bretonischer Ring 2

85630 Grasbrunn
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Gebrauchte Amigas

Werkstattgepriifte Geriite und Zubehbr:
Amiga 500, Kickstart 1.2 219~

Amiga 500 mit Speichererw. auf 2.5MB  399.-
Amiga 500 plus mit IMB Chip Ram 295,
Amiga 500 plus mit 2MB Chip Ram 369,

Amiga 600 mit IMB Chip RAM 298 -
Amiga 1000 mit Speichererw. auf 512kB  199,-
Amiga 1200 mit 2MB Chip Ram 298 -
Amiga 2000, IMB 398
Amiga 2000, IMB und 2 Laufwerken 448 -
Amiga 2000 HD mit 52MB-Festplatte ~ 589,-
Amiga 7500, 3MB 698,
Amiga 3000, je nach Konfig. ab 998,-
Amiga 4000, je nach Konfig. ab 1998
CDTV mit Fembedienung 248,
CDTV mit FB, Tastatur, Maus, LW 348
CD 32 mit 5 CDs 249,
Wir kaufen auch kompl. Aniagen und Zu-
hehbr, oder hen gegen Prel gleich
gebrauchtes Zubehdr

RAM-Karte 512kB A500 39,-
RAM-Karte 2.0 MB A500 149,-
RAM-Karte IMB AS500 plus 9,
RAM-Karte IMB A600 98-
RAM-Karte 2MB A2000 148,
RAM-Karte 48MB A2000 248 -

2MB Zipp-RAM (f. Alpha-Contr. usw.) 148,-
Laufwerk int. / ext. AS00/600/2000 59~/ 69,-
Festplatte 42MB mit Cont. £ AS00/2000 248,
Festplatte 85MB mit Contr. £ AS00/2000 298-
Festplatte 105 MB m. Contr. £ 50072000 329,-

Festplatten int-f AG00/1200 v.148,- bis 348,-
SCSI-Controller £.A2000 119,
CD-ROM AS570 fir Amiga 500 198.-
TV-Meodulateren fiir A 500 79

i ine filr A500/2000 15,-
Netzteile firr AS00/600/1200 49,-/59,-/69,-
Monitore 1081/1084/1084S  195,-/228,-/248,-

Turbokarte A500, 14MHz, IMB u. CoPro 279,-
Turbo A1200, 28MHz, IMB, MMU,FPU 289,-

Drucker 9N /24N /Tinte 98,-/148,-/198,-

Motherboard A2000, kompl. bestiickt ~ 248,-

Austauschgerite Amiga 500 150~
Neugeriite

Amiga 1200, 2MB Chip-RAM 698,-

Amiga 1200 HD 175, Progr.-Paket 998,-
Amiga 1200 Turbo, 4/175MB, 28MHz 1369,
Amiga-Monitor, Autoscan 14388 599,-
Festplatte 850MB m. Einbau-u Kabelsatz 398,-
Turbokarte 68030, 28 MHz, MMU, FPU  198,-
Festplattencontr, £ AS00 mit RAM-Opt. 189,
Festplattencontr. £ A2000 mit RAM-Opt. 148,-
Festplatte 850MB £ A500 m. Controller 478,-

Ram-Karte A2000 2/EBMB 248,-
SCSI-Controller GVP, Ram-Opt. A2000 198,-
SCSI-Gehduse 4-fach mit Netzteil 179,
Mini-Tower mit 240 Watt-Netziell 98-
Big-Tower mit 240 Watt-Netzteil 148+
Farbdrucker Star LC 100 colour 298-
Mouse 400 dpi 29,-

Scart-Anschlufikabel fiir Amiga an TV 19~
ickstart ROM 1.Y2.053.] 39,4999,
Kickstartumschaltplatine fiir AS00/2000  29,-

Tauschaktion Amiga 1200
Wir nehmen Ihre alte Amiga -Anlage

in Zahlung. Auch ohne Aufpreis!
Spiele und Programme

Alienbreed 3D 69,-

ii ,-
BLM Hattrick 69,-
Behind the Iron Gate 29,-
Cogla 49,-
Citadel 49,-
Colonization 69
Der Seelentunm 66,-
Der Reeder BS,-
Die Siedler 49,
Dungeonmaster I 76,-
Erben der Erde 55,-
Fears 69,-
Flight of the Amazon Queen 66,-
Hanse - Die Expedition 39,-
Hollywood-Pictures 69,-
Mad News 69,
run Trainer 79,-
Simon the Sorcerer 1 69,
‘Whales Voyage 11 66,-
Willi Lembkes Fufiball Manager 59,
Worms 66,-
z 66,-
Slegfried Copy m. Hardware 49,-

Tiefstpreisen. Viele Klassiker und Oldies.
Biihler-Electronic
Tel.: 02624/7844, Fax: 2873
Ladenlokal in:

56203 Hohr-Grenzhausen, Rathausstr.135
Versand per Nachnahme (+15,-)

02871/86 31
18 30 88
1806 37 1854 43

, = Vorbestellung maglich e dt = Deutsche Anleitung oder Version \

A

4-D Driving /dt
All Terrain Racing /dt
Approach Trainer /dt
ufschwung Ost /dt
Base Jumpers /dt
Biing! /dt (2 MB + Fe
Bundesliga Manager
Christoph Kolumbus /dt
ion /dt

1l
Classic Adventure Collection /dt
Colonization /dt
Combat Air Patrol /dt

Combat Classics 3 /dt 69,95

(Historyline, Gunship 2000, Campaign)

Cross Check /dt

Darkmere /dt

Das Schwarze Al Idt

Death or Glory /dt

Der Meister /dt

Der Reeder /dt (1.5 ll:z
Die Siedler /

Doppelpass /dt

(Anstoss + World CUE Edili?m

rben der Erde

FIFA International Soccer /dt

Flamingo Tours /dt
Flight of the Amazon %uoon Idt

Formula 1 World Champ. Edition /dt
Hanse - Die Expedition /dt
attrick /dt *

Historyline 1914-1918 /dt 69,95

Hollywood Pictures /dt
Jungle Strike /dt
Kingpin /dt

King's Quest 6 /ot

Lollypop /dt
the Realm /dt 6

Lords
Lothar Matthéus Super Soccer /dt
Lucas Arts Classic Adventures /dt
Lure of the Ten;&tress fdt
Mad

ws /dt 68,

Oldtimer /dt

Pinball Dreams & Fantasies /dt
Piracy of the High Seas /dt
Pizza Connection /dt

Pole Position - F1 Teamchef /dt
Primal Rage /dt

ranTrainer /dt

Sensible Golf /dt

Sensible World of Soccer
Shadow Fighter /dt

Sim City /dt

Sim Classics /dt (Sim Ant, City & Earth)
ris Leg'icyl{dt

Saor idmarks /dt
Super Street Fighter 2 /dt
Super Tennis Champs /dt

r finest hour /dt

Park /dt
" ‘;he Oathl,ig‘t
roops
n*op Gear 2 /dt
Trivial Pursuit /dt
Turbo Trax /dt
Virocop /dt
Whale's Voyage 2 /dt
Willi Lemkes FuBballmanager /dt

Worms Idg 53,

Z [dt
Zeppelin /dt 68,95

MEGA = TS

1 MB-Erweiterung
fiir Amiga 500

2. Laufwerk 3,5"

49,95
99,95

Bundesliga Manager Hattrick /dt
Coala /dt

Crusade /dt

Der Meister /dt

First Encounters /dt
Hanse - Die Expedition /dt
Jungle Strike /dt

Kénig der Léwen /dt
Oldtimer /dt

Pinball lllusions /dt
Pinball Mania /dt
Shadow Fighter /dt

Sim City dt
Speris Legacy /dt

Super Street Fighter 2 Turbo /dt
Theme Park /dt
Virtual Karting

7200

Alien Breed 3D /dt
Banshee + Universe + Heimdall 2 +
Skeleton Krew /dt zusammen
Base Jumpers /dt

Erben der Erde /i
Fears /dt
Jungle Strike /dt
Kingpin /dt
Pinball lllusions /dt
Pirates! Gold /dt
Roadkill
Sgadowpghter 53‘
eris Legacy /dt
Skidmarks /dt

Slfor s
Super Street Fighter 2 /dt
S;;:dlcale
Theme Park /dt
Tower Assault /dt
Worms /dt

FAX 028 71/86 31 \"

( Sonder-Angehote: )
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kénnt lhr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9 — DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern

wir grundsdtzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Postfach 1113

* 46361 Bocholt

Bliicherstr.24 »

46397 Bocholt




Aus Zockersicht stand die ,,Internatio-
nale Fachmesse fiir Unterhaltungs- und
Warenautomaten” diesmal ganz im Zei-
chen der Polygone, die die guten alten
Sprites auf den Arcade-Monitoren nahe-
zu vollstiindig verdriingt hatten — tja, es
herrscht ja auch kein Mangel an Konso-
lenumsetzungen von Coin Op-Hits, und
die Spielemaschinen fiir den Hausge-
brauch lieben nun mal Polygone...

Besonders deutlich war dieser Trend bei den
Beat’em Ups erkennbar, denn sogar Cap-
com wagt mit der kunterbunten Priigelei
BATTLE ARENA TOSHINDEN 2 nun
den Sprung in die dritte Grafikdimension.
Aber die erste Reihe auf dem Schlachtfeld
wurde von anderen besetzt: Bei Namcos mit-
telalterlich angehauchter Mantel-und-
Degen-Klopperei SOUL EDGE beein-
drucken vor allem die sagenhaften Zoom-
effekte. Dagegen schickt Sega die acht
jungen Kickboxer der FIGHTING VIPERS

{ lich nie ausgehen!

Uber 400 Banken soll es
in Frankfurt geben; kein
Wunder, daB3 gerade hier
jedes Jahr die grofBite
Miinzautomatenmesse der
Welt stattfindet — in der
| Appelwoi-Metropole diirf-
te das Kleingeld vermut-

mit so ungewdohnlichen Accessoires wie E-
Gitarren, Rollschuhen oder Skateboards in
den Kampf. Daneben zeigten die Jungs vom
Saturn in Frankfurt auch KILLER IN-
STINCT 2, das durch seine fein animierten
Helden angenehm auffiel. Auch Midway
lieB sich bei ULTIMATE MORTEL
KOMPOTT 3 nicht lumpen und klotzt mit
neuen Recken, Kampftechniken und Hinter-
grundgrafiken — so plastisch wie bei der Kon-
kurrenz sieht die Optik allerdings nicht aus.
Die Fans von Captain America, Spiderman
und den anderen Marvel-Superhelden wur-
den gleich von zwei Herstellern umworben:
Data East will bei AVENGERS IN GA-
LACTIC STORM nicht nur mit Masse
(18 Charaktere, 16 Levels, Vier-Button-
Steuerung), sondern auch mit klasse, wenn
auch gelegentlich etwas diisterer Render-
grafik imponieren. Dafiir setzt Capcom bei
MARVEL SUPER HEROS auf ein co-
micartiges Design mit bonbonbunten Far-

P B o S

e

ben und die straBenkampferprobte Steue-
rung. Erstaunlich zahlreich waren auch die
3D-Ballereien a la ,,Operation Index” zur
Messe gestromt. Das spricht zwar nicht un-
bedingt fiir den Ideenreichtum der Pro-
grammierer, aber Spal macht es trotzdem,
etwa bei Konamis CRYPT KILLER mit
der Pumpgun auf Skelette, Zombies etc. zu
zielen, wihrend der Subwoofer einen wahr-
haft unterirdischen Bafsound erzeugt. Fast
schon in Richtung Reality-TV geht das opu-
lent priisentierte TIME CRISIS von Nam-
co: Die mit Texturen iiberzogenen Poly-
gongrafiken sehen noch realistischer aus
als bei Segas ,,Virtua Cop 2”, und das in-
tegrierte FuBpedal (zum Ducken und gleich-
zeitigen Nachladen der Kanone) ist eine er-,
staunlich gute Steuerungsvariante.

Die wahren Messe-Highlights waren je-
doch wieder mal im Rennzirkus zu fin-
den. Der Vortritt gebiihrt dabei Segas Mo-
torradsimulator MANX TT mit seinen




phantastischen 3D-Landschaftsgrafiken:
Hier thront der Spieler auf einem kleinen
Bike und genieBt dank einer genialen
Hydraulik ein absolut realistisches Fahr-
gefiihl! Wer lieber auf vier grobstolligen
Reifen durch den Schlamm pfliigt, sollte
es dagegen bei Namcos DIRT DASH pro-
bieren, wo ein sportlicher Schalensitz mit
kerniger Luftfederung und ein riesiger
50”-Monitor warten — auch diese Digi-
Rallye ist ein unvergeBliches Erlebnis.
Ahnlich ausgestattet braust Konamis MID-
NIGHT RUN daher, nur geht’s hier durch
den nichtlichen Asphaltdschungel einer
GroBstadt. Aus derselben Garage stammt
noch der vollbewegliche GroB-Fahrsimu-
lator ROAD RACE, der sein Opfer griind-
lich durchschiittelt, wihrend es das SF-Sze-
nario im Stil von ,.Blade Runner” erkundet.
Wessen bester Freund Flipper heifit, der

TOTHL

RELils -

darf mit Segas GOLDENEYE James
Bond die Kugel geben oder sich an den
neuen Filmumsetzungen von Williams
versuchen: CONGO und JONNY MNE-
MONIC warten auf den silbernen SchuB.
Auch Capcom bringt neuerdings den Ball
ins Rollen (PINBALL MAGIC, AIR-
BORNE), und Bally organisiert auf der
schiefen Ebene die ATTACK FROM
MARS mit allen Schikanen.

Zu guter Letzt werfen wir noch einen Blick
auf drei brandaktuelle Virtuality-Games:
TOTAL RECOIL ist so eine Art VR-
SchieBbude mit Winchester, Datenhelm
und der totalen Rundumsicht. In ver-
schiedenen Szenarios (See, Gebirge) kann
man dabei Tontauben erlegen oder als Jahr-
marktbesucher auf ansprechend texturier-
te Enten, Goldfische etc. ballern. Unter
GHOST TRAIN hat man sich wiederum

DIRT DASH v IE gﬂf

so eine Art Geisterbahn im Cyberspace
vorzustellen, und nur das Fadenkreuz steht
dem Spieler bei, wihrend er von Skelet-
ten, Untoten oder tonnenschweren Fels-
brocken erschreckt wird. Auch bei MIS-
SILE COMMAND geht es alles andere
als friedlich zu, denn in dem auf einem al-
ten Atari-Klassiker basierenden Geriit ver-
birgt sich eine ganze Alieninvasion, die
mit der Laserwumme und einem begrenz-
ten Raketenvorrat bekampft wird. In nor-
malen Spielhallen werden diese VR-Ma-
schinen allerdings nicht auftauchen, daher
ganz zum SchluBl noch zwei Tips fiir Eu-
ren personlichen Vor-Ort-Test: Berliner
finden die neuen VR-Highlights im ,,Vir-
tuality Cafe” in der Lewishamstr. 1, und
die Frankfurter besuchen dazu das ,,Cy-
ber’s” in der Zeilgalerie, Ebene 7. Viel
SpaB dabei! (Manuel Semino)
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Nr. 100001(Jahrgang 93)
Nr. 100002(Jahrgang 94)
DAS SAMMLER-ANGEBOT:
Der komplette Amiga Joker Jahrgang 93 ocler 94 mltsamt einem
Q:hxcken Sammelordner! Fiir sagenhafte é?.

‘/

:,:‘T* o DIE Mgy
- W&m - )
Nr. 70000 S WP, |

SOUND FACTORY - Hier und nur hier gibt es die
neueste Scheibe des Sound-Magiers Chris Hiilsheck
in von ihm persinlich signierter Sonderauflage —mit 15
Musikstiicken, PC-Jukebox, 100 MB an Sounds und
Samples in den giingigsten Formaten (auch fiir Mac
und Amiga) sowie dem Musik-Editor ,,Easy Trax"!
Fiir klangvolle 39,- DM pro CD i

4 mung Eures Lieblings-Redakteurs!

Nr. 70002 \
JOKER-BUCHER - Die grifiten Hits aus beiden
Joker-Magazinen als exklusive Sammler-Editio-
nen: Inhaltlich aktualisiert und mit vielen neuen
Farbfotos, einem handsignierten Vorwort von
Michael und auf Wunsch einer personlichen Wid-

Blof noch 19,80 DM pro Band (fiir Widmung
bitte Vermerk mit Namen)

Nr. 900005
DISKETTEN-AUFKLE-

(" Nr. 900007

DM pro Karte

———

(" Nr. 50003

\.

EXKLUSIV-EDITION ~ Nur bei uns
und nur in streng limitierter Auflage
gibt’s das Rollenspiel-Buch zu ,,Whale’s
Voyage” samt Komplettlosung des be-
liebten Computerspiels. Und zwar vom
Autor handsigniert!

Nur noch leserliche 19,— DM pro Band

JOKER-ARCHIV - Diese editierbare
Datenbank holt Euch alle Testergeb-
nisse nach Suchkriterien auf den
Screen, bietet als Bonus noch Preisli-

JOKER-TELEFON-
KARTE - Von diesen
Karten mit Einheiten im
Wert von 6, DM und

einem Joker-Jugend- druckt. Die coolen Sticker
stilmotiv gibt es garan- fiir Eure coolen 3,5”-
tiert nur 2.000 Stiick Scheiben!

auf der Welt; der Kata- Fiir selbstklebende DM 4,~
logwert betriigt ca. 80, pro Bogen (acht Stiick)
pM! S /

Fiir gut angelegte 29,—

% TELEFONKARTE 6 DM

hic

"\ | BER- Jetzt im neuen De-
sign: Noch praktischer mit
groBlem, liniertem Schrift-
feld, noch schiner, weil
wums Eck” farbig be-

CHEAT-DISKS - Endlich sind sie da, die 3,5""-Scheiben mit Hunderten
von Tips, Tricks, Cheats und Freezer-Adressen zu Hunderten von Games!
Die besten Kniffe aus sechs Jahren Know How, Eingst vergriffene Ausgaben

inklusive!!!
Die ultimativen Losungshilfen, jeweils fiir trickreiche DM 15,- pro Disk
\ bzw. nur DM 40, fiir alle drei Helferlein. e )

Nr. 900004
SAMMELORDNER
~ Unser exklusiver
Sammelordner im
neuen Joker-Design
ist immer noch aus
stabilem Karton, mit

< Griffloch und Platz
fiir siimtliche 10 Ausgaben eines Jahres aus-
sieht einfach klasse aus!

~

sten und kommit auf zwei Disketten, die gestattet und rundum vierfarbig bedruckt — fiir jeden Computertisch, ein Ver-
automatisch AGA erkennen, daher! gniigen fiir jeden Digi-Nager!
\F iir gut archivierte DM 15,- ) Stilvolle Ordnung fiir ordentliche DM 15, ) \Fiir gut abgerolite DM 15,- )

Nr. 500002

MOUSEPAD - Wer dem Joker
schon immer mal iibers Maul fah-

ren wollte, wird mit unserer ex-
klusiven Mausmatte gliicklich:
Eine vierfarbig bedruckte Zierde




Nr. 200000/400000

SPEZIALITATEN - Unsere Sonderhefte sind wirklich etwas
ganz Spezielles! ,,Strategie’ und ,,Adventures* bieten jeweils
iitber 80 Tests der besten Spiele samt Previews, News, Infos
und Lasungshilfen. Dasselbe in Konsole gilt fiir ,,Megablast”,
wo zudem die Hardware ausfiihrlich vorgestellt wird!
Speziell giinstig fiir nur noch DM 6,- pro Heft

J

JOKER-SAMMLUNG - Jetzt aber flott |’
die fehlenden Hefte nachbestellen, denn
viele Ausgaben sind bereits vergriffen!
Einzig und allein von den im Coupon
aufgefiihrten Nummern gibt’s noch ein
paar Exemplare, aber wer weif}, wie lan-
1 genoch?

klmtsﬁhlidle:DMT,—pmHeﬂ H £1 9%

\

Nr. 300000
Nr. 310000
HORIZONTERWEITERUNG -
= Mit dem ,,PC Joker” bzw. dem
il ,,PC Joker Total” samt Begleit-
| CD wiBit Ihr heute schon, welche
‘Games Euch morgen am Amiga
erwarten, lernt Soft- und Hard-
kommt iiberhaupt jede Menge be-
| stes Computer-Entertainment im
. gewohnten Joker-Stil. MuBl man
haben!

@ por Nachnahime

Ich bezahle

™

Nr. 600000 ohne CD
Nr. 660000 mit CD
MULTIMEDIA JOKER - Rundum Entertain-
ment von der CD sowie auf Wunsch eine geniale
,»Beilagscheibe* voller Demos, Sounds und Gags.
Fiir multimediale DM 19,80 mit CD und nur DM
7,~ ohne CD .

AKTIONSPREISE:

MULTIMEDIA BEGLEIT-CD: =20.- DV ke 3 CDs

Fiir all diejenigen, die den Mul- Ta] B fiie B CDas ™
timedia Joker ohne CD gekauft o
haben und doch nicht auf das

gute Stiick verzichten wollen, da
es auch fiir Amigas mit CD-
ROM viel zu bieten hat.
Fiir unverzichtbare
12,- DM pro CD

\
//... -

‘El DVOLLE
ILAGSCHEIBE 477

Nr. 390000
. PC JOKER-TOTAL-CD - Die rrrandvolle Beilag-
. Scheibe mit aktuellen, spielbaren Demos, heiller
Shareware, coolen Patches etc. zum Nachbestellen.
Fiir nicht gerundete 7,80 DM pro Stiick

E

WO T DEGPROCE AN

o, PR

@ por Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

@ por Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 6.50 (Ausland DM 10.-) fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle:

(bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl cintragen)

Artikelnr.  Artikelbezeichnung Ausgube. Grobe. Farbe
100000 | Amiga Joker [O11/91 O 9792 10/92 11792 J12/92 [ 1/93 [ 2/93
[13/93 0493 059 1793 00993 [110/93 [111/93
[112/93 [ 1/94 [ 2/94 [ 3/94 [ 4/94 [J 5/94 [1 7/94
[ 9794 [110/94 [I11/94 [112/94 [ 1/95 [ 2/95 [ 3/95
MEINE ADRESSE: EI 4/95 [15/95 [19/95 [110/95 111795 [112/95 [ 1/96
2/96
100001 | Sammlerangebot L] Alle AJ Hefte von 1993 & Sammelordner
100002 | Sammlerangebot [] Alle AJ Hefte von 1994 & Sammelordner
Name 200000 | Sonderheft |[] Strategie [] Adventures
300000 | PC Joker (1 6/92 [ 1/93 [ 3/93 [0 4/93 [ 6/93 [ 8/93 [ 9/93
C010/93 OJ11/93 [J12/93 [ 1/94 [ 2/94 [ 3/94 [ 4/94
StraBe/Hausnr. 0 6/94 [18/94 [19/94 [110/94 [111/94 [112/94 [J 1/95
O] 2/05 [ 3/95 [ 4/95 [0 6/95 [ 895 [19/95 [110/95
Ll11/95 [112/95 [ 1/96 01 2/96 [ 3/96
PLZ/Ort 310000 | PC Joker Total 012/95 0 196 [ 2/96 (1 3/96
390000 | PC Joker Total CD (112795 [ 1/96 [ 2/96 [ 3/96
- 400000 | Megablast 01 1/92 [0 4/93 [ 1/94 [ 2/94 [ 3/94 [1 4/94
Datum/Unterschrift 500000 | Cheat Disk E Nummer 1 [] Nummer 2 [1 Nummer 3
500002 | Mousepads LI Stick
Einfach cinsenden an: 50003 | Whale's Vovage Rollenspielb. [[ ] Stiick
R St 2 700000 | Sound Factory CD [ ] Stiick
JOKER VERLAG 70002 | Joker-Biicher ] Amiga Joker Hits CIPC Joker Hits
JOKER SHOP 600000 | Multimedia Joker 6/95 [18/95 [110/95 [112/95 [ 2/96 [ 4/96
BRETONISCHER RING 2 660000 | Multimedia Joker + CD | 6/95 [ 8/95 [110/95 [112/95 [ 2/96 [ 4/96
83630 GRASBRUNN 670000 | Beilag-CD [16/95 [18/95 [110/95 C112/95 [ 2/96 L1 4/96
900004 | Joker Sammelordner | [] Stiick
900005 | Disksticker [] Bogen 4 8 Stiick
900007 | Joker-Telefonkarten L] Stiick
000009 | Amiga Joker Archiv [ Stiick

| WENN THR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT — KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT'S NATURLICH AUCH!



AM 29. MARZ
IST WIEDER JOKER-TIME!

Freut Euch auf die ndchste Ausgabe, denn es warten neue Amiga-Highlights satt: Voller Stolz werden wir erste Infos und
Bilder zu ALIEN BREED 3D II: THE KILLING GROUNDS, dem phinomenalen Motorradrennen BLACK VIPER
und der atemberaubenden Digi-Priigelei FIGHTING SPIRIT prisentieren. Und bereits als vollwertige Tests sollten bis dato
die Dungeon-Ballerei.-NEMAC IV, die sportliche NBA JAM TOURNAMENT EDITION, das wahnwitzige Hiipfical PUT-
TY SQUAD sowie die Simulationen MAG! und DER PRODUZENT vorliegen!

Doch ist das nur die halbe Wahrheit, denn es wird ja noch jede Menge Specials geben —etwa ein INTERVIEW MIT GAMES
4 EUROPE (die Macher von ,,Airbus 2” und ,,Der Produzent”), verbilligtes Netsurfing mit AMIGA GOES T-ONLINE
und die Vorstellung von Q-DRIVE: DAS NEUE QUADROSPEED-LAUFWERK VON AT, die wir ja leider um eine
Ausgabe verschieben muBten. Ehrensache, daB wir Euch auch wieder zur groBen JAGD AUF APRIL-ENTEN einladen und
mit kompetenten Losungshilfen iiberschiitten werden. Griinde genug also, ab 29. Marz mal am Kiosk vorbeizuschauen oder
noch heute ein Abo zu ordern. Als Stammkunde werdet Ihr ndmlich noch schneller und preiswerter informiert und bekommt
obendrein eine todschicke Treuepriimie!

660 —_—

T

BEZUGSQUELLEN

Bachler Computersoft- Joysoft
ware Aachener Str. 1004
E“;ffh“,;“ﬁ%‘; 24 50858 Kiln
ostfacl :
46397 Bocholt Tel.: 0221/9486100
Tel.: 02871/183088 .
R Amiga Soft- & Hardware 42,43 Maliander 2,9, 10,11
il Bruchweg 128132 Amtrade Computer 73 Media Point a7
A Sﬂgpark 12 41564 Kaarst Bachler 105 Off Limits 19
65451 Kelsterbach Tel.: 02131/6070 Biihler 105 Pawlowski 111,112
Tel.: 06107/76060 Data House 53 Quicksoft 25
Greenwood 15 Schnellversand Figge 81
GTI Wial _Vemnd HD Computer 86, 87 Vesalia 32,33
dopoperen st b Compater = o
Turse S
Tel.: 06171/85934 Tel. 08142/59640 Joker Verlag 23, 26, 28, 31, 47, 67, 83,85 Poster: Black Magic
Joysoft Vil Poster: Ikarion




Amiga-Pow

L] .
-
sz Car-Racing-Setr.c.. 29,00 DM Strategiespiele StarTrek (as00/2000) Lernprogramme
. .
Road to Hell Extremrennen fir 1 oder 2 Spieler (alle Amiga) —— ; (alle Amiga)
mit Rennshop fir Autozubehérl High Octane ein welteres ransantes Ac- Spiel F:‘ngmug(zg)' Enterprise- LO01 ALP Englisch-Lernprg
tionrennen mit SchuBwaffen. Automobiles Autorennen mit 10 Parcours. so1 FuBballmanager S:: U~S:"EBFL EIS;SDI i 1900 (Vok. /Grammatik) 8,50
UniversalRacer Rennan mit verschiedenen Kraftmaschinen. Driving (nur AS00) fir FuBbalifans 6,50 itrsa o F'::l Bt 2!3 sks . L02 Mathematik
Maniacs ist bestimmt eines der besten PD-Rennspiele. Mit 3D- Grafik S02  Xytronic e Tk (;’) ;gisks . Kurvendiskussion 6.50
(inkl. der Landschaften)! SmashBangWallop! Schnelles Autorennen mit Weltraum-Handelsspiel 6,50 dito (von E. Gustafson) 15.00 L03 Lénderquiz
Boxenstop etc.| Die Spiale bieten teilwelse die Méglichkeit, zwischen 503 Imperium Romanum N " tolles Erdkundeprogramm 6,50
verschieden Fahrzeugen und Zubehér zu wahien! Strategiespiel 6.50 L04 Rechentrainer
Sos Imperium Star'Trek'Pack Lemnprogramm 10,00
glir:legie;rizl um Macht 6,50 | bestehend aus S12,65,66 '605[ "1"‘:9“:5 -
- = El _ ; reiecka berechnen 3
Dle S u pe rs plele- Risiko-Computerversion 6,50 =7 Disketten DM 30,00 L06 StarTranslator 3.0
s19 Moria Englischiibersetzer 6,50
sammiung  nur 99,- om | Ggmeeeer s Starfrek (alle Amige) Lok sunaereer
L] 2 ergr rucl ur! lanplane A
NEU: Jetzt noch mehr Titel 145 klassische Amiga-Spiele in Gberarbeiteter ;:';‘asy'gf':a:“!'e”e’ :":’ 650 ggg  starTrek-Action ;ifhf:;:;:"'_’b:'os s
Zusammenstellung. Jetzt auch fiir A1200/4000. Riesenpaket: 145 Spie- s el f'e"g'“m°“ ae 5o  Baller Siedurchs Universum .50 i S :
le-Klassiker auf 15 Disks! Da ist fir jeden etwas dabel: Action, Geschick- nerglasparsp ¢ S§87  AstroTrek N-E-UI 5
) 526 Battleforce Mathe fur die Oberstufe 15,00
lichkeit, Strategie, Denkspiele, Ballerspiele, Gesellschaftsspiele - Kampf der Giganten 6.50 Von der Spielidee her ein ein- L163 MultiVok )
alles, was das Herz begehrtl Mit gedruckter Ubersicht! S36 P Das grba ' faches Ballerspiel, jedoch in einer Mehrsprachenwdrterbuch
genialen  StarTrek-Umsetzung p u
das Umwelt-Abenteuerspiel 6.50 2 Disketten mit Buch 20,00

und damit ein MuB fiir jeden Ente-
prise-Fan! 6,50

s A1200-Startpack 39,- om | siie toanozemez 550 Spezialanwendungen

s41 Das Erbe 2

547 Ahol 2.01 .
Das ideale Paket flr alle A1200-Besitzer (nicht nur Beginner): Emulato- . Pro rammieren .
Schiffi ken 6,50
ren, Grafikprasentationen, Spiele, Workbench-Toels, Tips & Tricks spe- SESI e V:r:::‘n1 0 u g N !;Lle A:I:Igll‘l
3 i xDis!
ziell fur den A12001 Handelssimulation a la Kaiser 6,50 (u e Amlgo)—

PO1 PCQ-Pascal Diskettenretter 10,00

S57 BattieLand
Panzerkampfspielsimulation 6,50  Pascal-Compiler + Kursus 15,00 :Mk ‘:ackup—Set Festplana1n5— -
H H S62  Nukes R'Us P02 C-Compiler st Ll :
ronos Strategiespiele Modeme Risko-Variantel 6,50  C-Compiler, Kurs, Anieitungen 30,00 *{2  DOS-UHIHes
Das Paket enthdlt 6 Programme: Feldherr, Kaiser 2 P03 Basic-Pack Hw‘-‘“ l‘(’::;':; l:" 15,00
Imperium, Hanse 2, Bull Run (US-BUE]ﬂflkrieg) und S91 German Trucking Managen Basic-Compiler, Zubehor. Beispiele. h °
Korn (Handelssimulation im Kaiserstil) 25,- Sie eine Lkw-Fiotte und behauptan Tips &Tricks 15,00 con Designer und Zubehdr 15,00
sich gegen die Konkurrenz. Viel H11 Browser H25  SuperDark
Splelspat und gute Graflkl 10,- DM | Workbench fur Programmierer 15,00  Bidschirmschoner mit Buch 10,00

.
Sportspiele (alle Amign)  Brett-,Gesellschafts-, e T P WP
. $90
e —— Kartenspiele (alle Amiga) | A ntwars ||
Galloppersimulation! 6.50 z .
S29  Billard S18  Backgammon 6,50 Krieg mit hoch | | . s
Pool, Karambolage, Dreiband 6,50 S27  Mensch #rgere ..., bewaffneten Y= —
S44  Bossein Brettspielumsetzung 6,50 Armeisen. | g a o 2 x
Ostfrisische Nationalsportart. §30  Schach 6,50 Super- . o E _.“.=’ 2 ()] m 0
Hier gilt es, eine Holzkugel S34  Glicksrad 2.0 >up . oFg = O
méglichst weit zu werfen 6,50  Bekanntes Quizspiel 6,50 Actiongame. o0 © ; Bt
S51 Autorennen S48 SuperKnitfel 2 Disks [ A N o
Meistern Sie den Pacours 6,50 Spannendes Wurfelspiel 6.50 v t Z
S58  Eishockey S54  Miihie und Dame 10,- DM ‘ — -t
Actionrelches Sportspiel! 650 2 baliebts Brettspiele 6.50 | o ; ()] (2]
S75  SkateTribe ss6  17+4 ‘E o ~ o
Begeben Sie sich auf ein Skate- bekanntes Kartenspial 6.50 Bestell- - © i =
board und meistern Sie den S58  Poker . c (o ™ H
Pacours am Miami-Beach. 6,50 Computerumsetzung des Spiels 6,50 Te‘efon: I < @ P4 ;
S77 18 Holes $60  Skat ~ |5
Golf-Spiel-Simulation (2 Disks) 10,00 beliebtes Kartenspiel 6,50 04777 . lD x m ; m
S78  Wrestling S64 Kreuzwort 2.00 —_—— = = = o = oo
Spitzengrafik/Action (2 Disks} 10,00 Amiga-Kreuzwortratsel 6,50 8356 I (U o f o
$80  Lustige Olympiade 10,00 S72  Monopoli & = Q M~
Joystick-Rubbeln, was das Zeug halt  beliebtes Brettspiel 6.50 s e = e
S83  SkeetShooting $73  MahJonggi.5 Bestell-Fax g c O o t‘lcl
TontaubenschieBen. Amiga-Versicn des Klassikers 6,50 - S
Eine neua Spielidee! 6,50 04777 435 n_ m w ! n
S84 Hyperball = Tel. Bestellanhame
TipKick-ahniiches Sportspiel 6,50 | S89 Lemminge in Action Mo.-Do.9.00- *
sS85 Olympiade der Lemminge Ein Superspiel rund um Lemmingel 18.00, Fr. - 15.00, ‘ S
Speerwurf, Skateboard, Weitsprung, Supergrafikl2 Disks 10,- DM sonst Anrufbeantw.
Rudem, Schwimmen, 100-Meter-Lauf . 8 = N
: ® 9V @
- - — & -
: *Funktionsgarantie! | ! -8 T8
Klussﬂ(er/ Daver- Mit Ihrer Lieferung erhalten Sie ein Garan- 4 L -4
tie-Zertifikat, das Sie nur bei uns erhalten. («}] o R %
brenner (alle Amiga) Alle Programme wurden auf allen Amigas | -’ = ; %
—-- getestet (natdrich L &=
—=" - auch A1200) und sind ! (7] " “-—
S08  Missle Command entsprechend  den g o g2 8 \
Stadteverteldigung 6,50 Angaben lauffahig. | W © - 4
S17  Flaschbier Sofite widererwarten N W N
Das Werner-Game (Kick 1.3) 6,50 r €in Programm _nicht ‘ - .‘ Q
$53  PowerTetris NEU (3 kompatibel zu lhrem . gy = \
Herabfallende Steine ordnen 6,50 - Amiga sein, kénnen | m ‘ ®
Sie ein entsprechendes Ersatzprogramm Pt
aussuchen. : o - e
Amiga-PD- und Preiswert-Software vom Profi, e -I‘-a ..i ; v
- e o = : . & I . @
...schlieBlich soll’s funktionieren!* | | 2 Y




chnellversand |

e . rry

nerCopy/Crack/Repair-Set Das ultimative Paket PC-Emulation Biiro (alle Amiga) Hallo,
U iga- ! - i nd Tools .
fur alle Amiga-Fans _F'ower‘Koplerprograrnme u d_ 0 (u“e Amiga) - lieber Kunde!
zum Erstellen von Sicherheitskopien bekannter Spiele! E01  PC-Emulator-Pack A01  Textverarbeitung

¥ i i ie hi i i - : i i Wir gehoren zu den fihrenden
Dariiberhinaus finden Sie hier eine Vielzahl vonTools PC-Emulation u. Konverter und MS-Text, eine kleunefTexlveraper}ung : 1 !
zum Checken und Reparieren von Disketten und Fest- Tools 1500 TRRRT nevoneniirden W Versandhandlem fir preiswer-
platten! Komplett 20,- DM E02  MS-DOS-Pack ADé  Buchhaiiung 2.6 : te Amiga-Software und bieten

Lauftahige Programme fur den PC- ideal far Kleine E-vmebe' 6.50 als solches ein interessantes
1t K isk: - '

- = Efg’mwggz iGM[:_:HS}OS 8000 A08  GiroMan 4.10 Software-Angebot und profes-
Hel md ru cke rel Transfer zwischen Amiga+PC 6,50 ::I;mve:vaallj‘::agnsbuch 6.50 sionellen Service. Bestellen
Universaldruckerei fur zuhause! Gestalten Sie: Brietkop- i Emulatoren (alle Amiga)  Heimiinanzprogramm 6,50 S:‘Zg\?\;}f |?;?;:2:r?:aﬁu:::58

i i , Einladungen, Visitenkarten, Spei- Al0.  Datel :
fe, Vereinszeitungen EI ad:;" geDM P E03  C=64-Pack V3.0 Universaldatei f.fast alle Zwecke6,50 | Sie nehmen die Software zu-
sekarten usw. Komp ett 35,- Neueste Version unseras Emulator- A25  Briefkopf &Text-ED hause entgegen! Und so be-
packs 190 % aller Programme kén- Textverabt.eitung 15,00 = : . :
nen jetzt geladen werden. Wohl A29 Spread stellen Sie: Schrelben‘Sia die
Z t b'ld . C23 Teddy-Béren 2 Disks 15,- DM | einmalig 80 C=64-Programme ge- Tabellenkalkulation m. Buch 15,00 | Bestellnummern auf einen
usaizoiiaer: C24 Pflanzen héren zum  Lieferumfang! Fr A36  Kaufmann 1 Zettel oder eine Postkarte und
C01 Hochzeit 2 Disketten 15,- DM C25 Tiere 2 alle Amigas 20,00 Rechnung und Kassenbuch 6,50
C02 Gebdude 2 Disketten 15,- DM C26 Dekorationen E09 A500plus-Emulator A38 Textset Deluxe senden da? Holice a0 Hiseie
C03 Flugzeuge 1. Weltkrieg C27 Religion/Kirche .......20,- DM bringt WB 2.X -Software auf Textverarbeitung u. Tools 29,00 Adress_e (siehe unten). Ode.r
C04 Ménner 2 Disketten 15- DM C28 Tanzen etc. 7 bil alteren Amigas mit Kick 1.2/1.3 A40  DataEasy noch einfacher: benutzen Sie
CO5 Frauen 2 Disketten 15- DM C29 Meeresleben é’gfftﬁr' i | zum Laufen 650 Datelverwaltung mitBuch 15,00 | den Bestellcoupon oder rufen
CO06 Kinder 2 Disketten 15,-DM C30 Cartoons E10 Kick-3.0-Emulator A42 Super-Textset : f .
Sie einfach an. Wir nehmen
CO07 Geschift C31 Fashion Heim- Multi-Kickstart-Selector: Sie kdnnen Textverarbeitung und ca. i
C08 Biirogegenstande €32 Familie druckerei || zwischen 1.3und 3.0 wahien (keine 300 Musterbriefe fir alle Ihren Auftrag geme entgegen.
€09 Schiller €33 Golf (Humor) Ja Disk AGA-Emulation) 650  Gelegenheiten 15,00 | Viel SpaB beim Aussuchen...
C10 Weihnachten 3 Disks 20,-DM C34 Raumfahrt E11 VC=20-Pack ! .
C11 Tiere €35 Marine 10,- DM Emulator und Programme 15,00 HEIII'IGIIWEI“IIIIIQEII
: s lhre Vorteile noch einmal
SIS o A1200/4000 (alle Amiga)-—-—- f einen Blick:
C13 Schule 2 Disketten 15,- DM C37 Prdsentations- i S et auft einen cK:
C14 Babies symbole HO5  A1200-Runner 1000 M [L'-':'MCB Z'D( ick 1.3) -
C15 Sport 2 Disketten 15,- DM C38 Fische etc. macht &ltere Programme laulféhig A12 eDlsi‘(lsbe‘l 4.0 ! * Schnellversand
C16 Olympia C39 Restaurant 1202 Kick-1.3-Emulator DlskaNehlaERLD k 850 mit Fachverstand
C17 Medizin 2 Disketten 15,- DM C40 Transport A1200 Degrader "degradient” Ihren A:ze a%‘? :x ‘";C programm. B, o
C18 Ferien/Urlaub C41 Lkw und Ziige A1200/ 4000 zum A500; KICK 1.4 et 51 ?: ! _— Sicherheit!
C19 Schmetterlinge C42 Astrologie ....3 Disks 20,- DM bringt ebenfalls ltere Programme A:oe B':ji:::s:: ' Alle Programme werden auf
C20 Lebensmittel 2Disks 15-DM C43 Fl_ugzeuge zum Laufen! Superset 15,00 Diskverwaltung m. Buch 1500 Viren ngl’CIft
€21 Rahmen 2 Disketten 15,-DM C44 Végel Biung uo g
' A28 Access * Versand per Postdienst
T e e e e Sofern ggf’p“’gz’:f;;”ﬁ:fs“-s 1500 oder Post-Frachtdienst
. v Strackenplaner fir Dautschiand 6,50 | (1€ nach PackchengroBe).
es e a nicht A34  Das Geburtstagsblatt Nehmen
I anders Ein tolles Druckprogramm zum Sie IhreSendung bequem
Ich bestelle perD NachnahmeD per Vorkasse ' orucken von Gehusiagsbiattern.ce | zuhause entgegen
. ver- | ann verschenken konnen y d h I S‘ b N Ih
A43  CD-Pro oder holen Sie bei Ihrer
IMenge Art.-Nr. |Artikelbezeichnung/Programmname | Preis | merkt, CD-Verwaltung (ab Kick 2.0) 6,50 Postfiliale (Postamt) ab,
. v i A44  APrintAdressverwallung fallsSie nicht zuhause sind.
-| sind die pu e 8.50 | « Zusatzliche Sicherheit
I PrO- sehr gute Videoverwaltung 15,00 Ab 100,00 DM ist Ihr Paket
b A47  Auto Route automatisch versichert!
' gf':.amme Sln‘ercksn{ﬂ:annE;ag;allarisch un% - * Sicherheitsverpackung
| ur alle | 9@lsch(aoKick2. ' umweltfreundlich mit RESY-
A48 Amiga-Atlas 5
| Am igasl Berechnung der schnelisten und kir- Zeichen
. zeslen StraBenstrecke mit grafischer

*) Versandkosten:
Inland: bei Nachnahme

DM 10,00, bei Vorkasse

(Bezahlung beim Postboten)

+ Versandkosten *)
= Gesamtsumme

woo ANti-Virus-Set

VirusZ - Ein akluelles Viren- schutzprogramm,
das weit mehr als 300 Viren erkennt (noch nicht mitgerechnet
die zahlreichen, nur geringliigig veranderien Mutationen
bekannter Viren). Ein MuB fir jeden Amiga- Benutzer - Das
Programm vermichtet Viren und ist gleichzeitig
Frihwamsystem! Komplett mit gedrucktem Handbuch! Es
kénnen zwei fertig installiertte Versionen geliefert werden:
HO9a fur Amigas ab Kick2.0 (also auch 1200er) und

HO8b fir Amigas mit Kick 1.3

Jede Version mit Handbuch DM 1 5,- i

Kiefernweg 7 - 21789 Wingst
Bestell-Telefon: 04777-8356

und schnefl
per Post!

Fax: 04777-435

(Bargeld/Scheck) DM 6,00.

Europaweiter Versand: Datum Wir sind da: Mo.-Do. 9.00-18.00, Fr. -15.00
Nachnahme DM 22,00,
Vorkasse DM 15,00. Unterschriit

Bitte beachten: Mindestbestellwert 19,50



